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VI ER EN RIGTIG COMPUTER -BUTIK! 

VORES STORE UDVALG PA HYLDERNE 
G0R DETNEMTATWELGE 
DET RIGTIGE GREJ. 




1. Easyl tegnebord H! A 500 4465,00 

A 1000 4895,00 

A 2000 5495,00 

PC 6395.00 

2. Diskette box TH BO L3V 2 " med las no.oo 

3. Diskette box DS 40 L 3'h" med Ids 85.00 

4. Diskette box DD 100 L 5V«" med las 110,00 

5. Diskettestaiion 5Va" til Amiga 500 med 

afbryder oggennemfortbus 2295,00 

6. Diskettestation 3'/2" til Amiga 500 med 
afbryderoggennemfortbus 1695,00 

7. Golem sound sampler stereo 995.00 

8. Arcade joy slik 260.00 

9. Terminator 250,00 

10. Spar/2 eprombraender pa DANSK 1195,00 

1 1 . Mus Commodore 64/1 28 545,00 

12. Disketter BASF SOD 10 stk. 3W 249.00 

13. Disketter BASF 2S/2D 1 0 stk. S'A" 149.00 

14. Disketter Esselte MF 2DD 10 slk. Vh" 199.00 



15. Databand 9.85 

16. Mussematte 98,00 

17. Dela mother board 4 slot 488.00 

18. Final cartridge III 495,00 

19. REX 9509 eprornkort op til 2 x 16 k 138,00 

20. Power cartridge 498.00 

21 . Dela userport adapter -„...,,,, 1 58,00 

22. Dela II eprombraender 498,00 



Alle priser inch 22% moms. Der ydes 1 £r$ garami pa alle varer. 
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Istedgade 79 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 
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Robotplge 64 

En 6-4'er holder check pa en pigeroboi ved navn Perni 
det er meget folsorn over for varmepavirknirvger. 

Commodore Hot Stuff 
Sopor 20 

Commodore Hot Stuff 
Games Chetkup 

Test at de allernyeste games lil 64' er gamers. 

Lykke Splllot - del 2 

Del 2 at COMpulers slerste konkurrence nogen&mde, 
medi praemier for knap 100.000 kr. 
Se slraks i dorte rummer, om do hor vundol. 

AMIGA MAGASINET 
Manedens freak 

I Jyltand findes londels obsolutte mesl freokede Ireak. 

Hon er 4B og bor h|emme lor al fa lid og rad lil sin hobby - Amigo'en, 

Amiga Spot on News 28 
Rapport ira COMDEX, Fall 88 31 

Vores all id akiive reporter, rapporierer denne gang fra Las Vegas 
med sidste nyt lil din Amiga. 

Amiga Spot on News 

Amiga Magic Special - Interrupts 3$ 

John Petersen forer dig denne gang ind i.hvordan du styrer 
tnlerrupten i maskinkode. 



26 



42 



PD-Corner 

Vores altid friske bunke Public Domoin programmer ligger og venter 
her pa redoklionen, so skynd dig og vaer med pa PDillen. 

Fa grafikken ud I 3D 44 

Denne moneds hovedlest. hvor X-Specs 3D fra ameftkonske Haitex 
gennemgor en grundig rest. 



Amiga Spot on Nows 



AMI GAMES 

Vores ollid vilde onmelderleam har haft fingrene i manedens 

alleriaekreste spil, se hvod de mene'r. 



Ka' et modem "logge" dig? SO 



47 
48 



Vores modemspecialis! har denne gang kastel sig over 4 modems 
- hvor smarte er de? 

Games around the World 

Turen gar denne gang ti! Vcstryskland, hvor adskillige 
softworehuse holder lil - se hvod de allesammen kan byde pa 
ny og i frerntiden. 

Commodore Hot Stuff 



54 

61 

62 

64 



64'er Magi 

Trylle Tom er igen po bonen med mosset a( Iryllekunsrer 
lil 64'er freaks. 

Commodore Hot StuH 
Joystick vlnderne 

For 2 moneder siden hovde vi konkurrencen "El slogan for el |oyslick", 
Nu er vinderne fundet - se hvor sindsyge ideerne var. 

Nseste nummer 66 
GulMorhandler oversigt 66 
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Samtngr programmer uditstet f bla 
B« frf aferaveof for offentllQgjirsise- 
Foriaget wtaier op tit litQO kroner 
skatteftit tor godhenote ixserpro- 
grsmmer. Forfcigef. Harm rjiaftryhn 
programmer I Wadet. og effenriigge- 
n dem pi *ndre lagerme da 
Etekcronisfc* Konstrufctionei Cer v 
sea i "COMputef.er Kontroiierefleog 
efter .-.r,v-_ - ■ oy redaktkv 

nens menlng funkriomd^gtige. nar 

anvisn»ngerw i Wtfet ffHges 
Foriaget kan ikko pJtaqe s>; ansva.- 
(or f(Hger af trykrejl Wer fejt l iflgmn- 

ger. 
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Set pa afetand ligner Pornille en 
ung fotomodel. Haret er sat efter 
seneste mode, kindeme er fnsket 
op med en blussende red teint og 
omkri ng fljnene er lidt af det sorte 
stads. alle unge piger pynter sig 
med. 

Et naarmere kig pa Pernille afsl0- 
rer dog. at hun ikke er helt sa rap 
en slid, som hun umiddelbart ser 
iid. Pernille er nemlig en manne- 
quin-dukke. Og ud fra hendes nak- 
ke stikker to tykke kabler. der for- 
binder hende til henholdsvis 
str0mforsyning og en ganske al- 
mindelig Commodore 64 1 - Pernil- 
le er computerstyret. 
Hun er ikke engang et halvt ar 
gammel. ejet af Danmarks Tek- 
niske H0jskole og ansat i Institut- 
tet for Varmeteknologt. Hendes 
job: Forsogsrobot. 

Tojindustriens 
- Barbie-dukke 

Navnet er Pernille. hun bruger 
starrelse 38 og hun er er> elektro- 



prtmaert to formal: Forst og frem- 
mest skal hun bruges til at mile 
tojets isoleringsevne. sdledes at 
man bedre kan blive i stand til at 
vaelge det t0j. man har brug for, 
nar man kender de omgivelser, 
man skal vasre i. 

Derna?st skal hun ogsa" bruges til 
at male indeklimaet. bade i byg- 
ninger, men lsa?r ogsa" i biler og 
busser og andre steder, hvor der 
fa=rdes mange mennesker og hvor 
der kan vare skiftende tempera- 
turer samt tra?k. 
Inde i mannequin-dukken sidder 
overatt pa arme. ben. krop og an- 
sigt et utal af tynde nikkeltrade. 
der kan varmes op 5a dukken fir 
sarnme temperatur som menne- 
skets legeme. 

I 16 forskeliige dele af dukkens 
krop sidder s5 sma anaioge folere. 
der mfiier hvor meget varme. 
kroppen afgiver og hvor meget 
temperaturen erpade enkelte ste- 
der af hudoverfladen. 
Resuitatet sendes fra dukkens 




Den anonyme gra box er et speclaludviklet Interface, der rummer D/A 
converter og styreefektronikken - det er Isasr den. der gor Pernille mere 
end en kvart million va?rd. 



nisk Barbie-dukke i naturtig stor- 
relse. 

Pemiltes konstruktprerermaskin- 
arbejder Poul Enk Pedersen. der 
nar staet for den mekaniske ud- 
formning. elektroniktekniker Pe- 
ter Trans, der nar lavet den elek- 
troniske styring og lektor civilin- 
genar Thomas Lund Madsen. ko- 
ordinatorog hovedrnand bag pro- 
jektet. 

Pernille er lavet sadan. at den ter- 
rniske modstan d i huden kan regu- 
leres. PS den ma'de kan analyser ef- 
terllgne de faktiske forhold i krop- 
pen. 

Pernille har vasret i TV - Landet 
Rundt - og her havde hun det lige- 
som sin opfinder, lektor og civilin- 
gen©r Thomas Lund Madsen fra 
DTH. for varmt. Det vlste skserm- 
grafikken pa den medfclgende 
64'er. 

Bag udviklingen af Pernille ligger 



nakke ud til et specialbygget inter- 
face. DTH selv har udviklet kun til 
denne ene opgave. Fra interfacet 
gar informationeme videre til en 
Commodore 64. hvor et ganske al- 
mindeligt BASIC-program ge ai- 
mer dem, analyserer dem og om- 
sa^tter dem tit flot og farverig gra- 
fik p5 skaerrnen. 

Fordi Pernille har 16 uafha?ngige 
malere overalt pa sin krop. giver 
det mere precise resultater. Der 
kan nemlig opsamles separate 
svar fra de enkelte legemsdele. Of • 
te er temperaturen ved benene 
lidt lavere t forhold til den avrige 
krop, og disse forhold kan attsa 
genskabes pa dukken. Det erogsa 
muligt atsimulerefysiskaktivitet: 
Varmeproduktionen kan tredo- 
bles og overfladetemperaturen 
nedsasttes tilsvarende. 
16 folere under huden 
Pemi He kan klasdes af og pa\ pras- 
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cis som et rigtigt menneske. Og 
som de selv siger pa Danmarks 
Tekniske Hojskole i Lyngby nord 
for Kabenhavn: 

- Ydermere har hun den fordel, at 
vi godt ma tage hende pS bryster- 
ne. Hun erjo kun en computersty- 
rei mannequin-dukke. 
DGt med at tage hende pa bryster- 
ne er noget. de ingener-studeren- 
rjeynder, Ikkefordi despecieltfc- 
lertrang ti I den slags, men fordi de 
skal forvisse sig om tojets varme- 
bevarende egenskaber. Og 1 og 
rned Pemilles krop bliver varmet 
op ganske som et menneskes. bli- 
ver bSde bryster. mave og lar na- 
turltgvis ganske varme under et 
tykt lag tflj. 

Fordi Pernille er en ganske almin- 
delig voksmannequi n. har det vaa- 
ret nfldvendigt at lave lidt orn pa 
hendes krop. Mannequin'ertil vin- 
duesudsmykning er nemlig altid 
nogle sttfrrelser min dre end almin- 
delige mennesker. og for at fa en 
kropsbygning som en gennem- 
snitsdansker. har folkene pa in- 
gencrskolen mSttet skaere hendes 
krop op og fylde den ud, sa hun 
blevtykkere! Derer lagt ekstra lag 




Fra Pemilles nakke gar to tykke 
kabler ud - det ene er til stromfor- 
syningen. det andet ti! interface! 
der forblnder robotten med Com- 
modore 64 computeren. 




pa mave, numse og lar - pa den ma- 
de passer hun nu en storrelse 38 
prEecist. 

Den computerstyrede maler-duk- 
ke kan aflsese det. der med et fint 
ord kaldes "det term iske indekli- 
ma". Pa; almindeligtdansk betyder 
det, at dukkens resultater hja?lper 
os til at fa det bedre og blive mere 
bevidste om. hvad vi egentiig ta- 
gerpa. Norfolk om vinteren bekla- 
gersig overutilpashed og kolde, er 
det nemlig ikke altid kun fordi de 
har for lidt toj pa" - det kan skyldes. 
at de har for meget tej pa det ene 
sted og for lidt et andet sted p5 
kroppen. 

Kvalme skyldes ogsa tit. at tempe- 
raturen bestemte steder i et rum 
kan vaere uforrioldsma?ssig h0j. 
Og sa ruller testholdet frem rned 
Pemille, ma"ler lidtog voilal FejSen 
er fundet og kan afhja?lpes. Fordi 
dukken har sa mange malepunk- 
ter - 1 e stk i alt - er den ogsa alteti- 
ders til f.eks. at teste dyner med. 
En dyne er nemlig ikke bare en dy- 
ne . Der er forskel lige dun- blandin- 
ger. og nogle dyner holder maske 
Under hele hudoverfladen ligger 



mere pa" varmen end de burde. 
mensandre kan vsere alt for kolde. 
Endnu va?rre er det med den type 
dyner, dervarmerforoven. men la- 
der fusseme ligge forfrosne hen - 
men sa kommer Pernille Dynes- 
tester og afs!0rerfejlen. Alt kan af- 
la?ses i klar og farverig grafik pa 
skaermen. og er det ikke nok, star 
en printer klar til at fore beviset ud 
pa papir. grat pa hvidt. 
Manden bag programmeter Peter 
Trans. 

Og som Thomas Lund Madsen si- 
ger: 

- Peter var ikke computerfreak for. 
men det er han blevet. Nu er nan 
helt fanget, og han har lavet b£de 
programmet og interfacet selv. 




Da Pernille blev konstrueret, fik 
hun lagt nikketrSde overalt p£ sin 
krop. 



nikkeltradene. der 1 00 gange i se- 
kundet bade malerog varmer. NSr 
de kobles ud. males modstanden 
af computeren sammenlignes 
med det foreg^ende resultat. Pul- 
slsengden styres af den tempera- 
uir. huden har. 

En efterspurgt sag 

Indtll videre er Pemille alene. Men 
pa Danmarks Tekniske Hfljskole er 
man allerede i gang med at I ave s0- 
stre til hende. for den fcrste kopi 
er faktisk lige soigt. Det var pa en 
bestilling fra Tongj Universitetet i 
Shanghai i Ktna. der viile have en 
ekstra Pemille. og den handel har 
medfort. at civilmgenar Thomas 
Lund Madsen - dukkens •far" - selv 
har va=ret i Kina for at I sere dem op 
i brugen af dukken. 

For at hja?lpe kinesem e lidt i dang, 
er prisen pa den nye ekstra-Pemil- 
le kun aftalt til omkring en kvart 
million. Normaltvllleduellersikke 
kun fa hende for under 400.000. 
men pyt. siger de hos DTH. "det 
skal jo heller ikke geres op i penge 
det hele". 

Fra save! USA som Sverige og 



Vesttyskland er der kommet hen- 
vendelserom kobellersarnarbejde 
om videre udvikling. Nordmsende- 
ne er ogsa meget interesserede i 
en dukke, som pa en realistisk ma- 
de kan vurdere de termiske for- 
hold over og under vandet pa en 
bore platform. 

Laboratoriet. hvor Pemille-robot- 
ten er udviklet. har tidltgere isaer 
foretaget mSlinger af dyners og 
soveposers isolerende 
egenskaber. Den nyeste opgave. 
som Pernille ska! til at tage sig af. 
er en maling af mikroklimaet i en 
sakalclt ABC-dragt. Det er en 
dragt. der er beregnet til va?m 
mod angreb med nervegasser, og 
nu kan Pemille fortslle os. hvor- 




Pemilles hovede. da det blev for- 
bundet med n ikkel trade. Nu er der 
lagt hud ovenpS. $& hun ser natur- 
lig ud • men under huden skjuleral 
elektronikken sig. 



dan det er at VEere inden i sadan 
een i flere dpgn af gangen - alt regi - 
5treres direkte pa" 64'eren og kan 
gemmes enten pa band eller di- 
skette. 

I fremtiden kunne man forestille 
sig computerstyrede dukker og 
robotter. der kunne udforske om- 
rSder. hvor mennesker i kke kunne 
komme. Robotteme. der sagtens 
ville kunne styres fra en ganske al - 
mindelig Commodore 64. ville da 
nemt kunne forcere bade giftige 
dampe. gasser og radioaktivitet 
og pa* den made ga and i ulykkes-si - 
tuationer som menneskets for- 
Isengede arm. 

Deteneste. den slags krsever. eren 
anden slags indvendig konstruk- 
tion end den. der sidder i DTH's 
Pernille-dukke. Hun er nemlig en 
termisk dukke. og nar det kom- 
mer til alt andet end varme og 
trak. er hun hjcelpelss. 
Fremtiden er kommet for eiektro - 
niske mannequin-robotter i natur- 
lig sterrelse. De er styret pr. Com- 
modore 64. Og kun fantasien seet- 
tergrasnserfor. hvilken slags elek- 
tronik. vi vil putte ind I dem... 
Rasmus Kirkega'rd Kristiansen 
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64EREN, 
OFFtCIEL 
FLYVETRJZNER 

Som den forstehjemmecomputer 
i verden er64'eren nu officieltgod- 
kendt til brug som regular blind- 
flyvetrcener i de tyske fiyveskoler . 
Sammenslutningen for civLI-luft- 
fart i Schweiz har t samaroejde 
med Firma Otto Fahsig og opera- 
tor panelet CC87 produceret tra?- 
ninsprogrammet LAS 86 der nu er 
blevetgodkendtsom IFR-0velses- 
apparat. Altsammen styret af en 
hjemmecomputer. 
Det har vist sig at 64'eren i kraft af 
sin specieit gode grafik samt spri- 
tes var den bedst egnede compu- 
ter til formalet. 

Panelet rned knapper og handtag 
erstatter tastaturet der er blevet 
skutJbet lidt i baggrunden under 
systemet. 

Som en folge af den officielle aner- 
kendelse skal systemet nu instal- 
leres i blindflyvnings-skoler landet 
over (Tyskland) hvilket betyder at 
de foreskrevne simulator-timer nu 
kan tilbringes foran denne pris- 
gunstige IFR-tra?ner. 
Hidtil havde systemet kun vasret 
brugt som traningsmaskine til 
kontrolleretsigt-flyvning patrods 
af utallige anmeldeiser i flyve-ola- 
de hvor systemet fik hajeste po- 
int 

Langt om la?nge lykkedes det. og 




3D-RUMKRIO 
FRA US-GOLD 

Us-Cold har gjort det igen. og den- 
ne gang hedder det Echelon. Et 
3D-rumspil hvordetgaslderom at 
reddc- universet, og holde skindet 
pa na?sen. 

Det er meget f3 beskaret at fa lov 
til at flyve en Lockhead CI 04 To- 
mahawk der er den totalt-fede 
rum-jager hvis man onsker totai- 
kontrol i det 21. arhundrede, 
ifelge US-Gold bliver det ogsa kun 
meget fa beskaret at fa den flotte 
3D grafik at se, prove de mange 
ekstra teknikker som flyveren til- 
byder, flyve de utallige missioner 
ogi meget meget andet, 
Kun meget fa far lov til at prove et 
af de mest indviklede rumskibe 
mennekset har skabt kun meget 
fa far lov at prove Echelon. Cordu? 
Echelon kan styres med det tone- 
styrede joystick Lipstick som vi 
tidligere har omtalt h er i XOMpu- 
ter'.og fas til C64/128, 



godkendelsen taler vel ogsa for 
hvor suveicen 64'eren stadiqva?k 
er. 

Hor mere om systemet hos.: 
Otto Fahsig EDV-Programmie- 
rung 

PG5tf3Ch 1 1 68 
8229Ainnng 1 
Tyskland 

Telefon.:009 49 86548027 





FLERE NYE MUS 

Det engelske Action Computer 
Supplies lancerer I ojeli kket en helt 
ra?kke nye mus for markedet. Her- 
iblandt to serielle mus fra Micro- 
soft, en senel mus fra Genious og 



en bus-mus fra Epson. 
Microsoft musene eralle IBM PC/ 
XT/AT og PS/2 kompatibie. Logi- 
tech og Epson musene er PC/XT 
og AT kompatible og Genious mu- 
sen er PC/XT kompatibel. 
Prisen varierer fra -60,00 for Ge- 



nious seriel mus inclusive Dr. Halo 
tegnepakkeoptil 1 18— for Micro- 
soft seriel mus med Expert menu 
og PC Paintbrush helt op til 1 77— 
for Logitech seriel mus med logi- 
cad CAD/CAM software. 
HOr mere hos.: 



Action Computer Supplies 
Abercom Commercial Centre 
Manor Farm Road. 
Wembley 

Middlesex. HAO iwl 
England 

Telefon.:0O9 I 800 333 333 
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AMIGA 
GUF 

3Y a AMIGOS DREV 

1195.- 



KUN 

AM 

KUN ' 
20 MB HARDDISK 



KUN 



4695.- 

IB HARDDISK 

4895; 



VIHAR MEGET MERE 
GRATIS KATALOG 



Mi 



HOnEORTR 



BIRKSOVEJ8 
8240 RISSKOV 
06 17 94 99 



■ lAn programmer 

™ I programbiblioteket^ 

♦ ,ar ■ M kr. i 10 dnge.+. 
. Lil 

^ AMIGA • CBM64/1Z8 * 
^.AMSTRAD CPC 5PECTRUMA. 
_ QL • ATARI(s(*JJO} 

▼ PC .ere 

100D* programmer ^ 
Inqen kabe eller lanephqt-^ 
Kaialog med programtoeskr. ^ 

^ Spil.slrolegi og adventure.^. 
m Koniorprog rammer 

*W Grafik og l>d ♦ 

A KUN ORIGINAL E PRO- a 
^ GRAMME R M£D MANUAL. 
Publ. dorn. fra kr. 9 ♦ 

J" Lanerkorl for 2 5r ^ 
^ og 1 program kun 90 kr. ^ 

■ Vedtgq belobec el. indsir-1 pa a 
"glro.Vi sender nlraks kaialog' ^ 
^ program. Fuld 'ortrydelBesrei. 

^ giro 23656M) ♦ 

4- SOFTWARE LIBRARV ▲ 
PEDER LYKKESVEJ 3J^ 

▼ 2JDQ KOBLNHAVN S. ♦ 

^NAVN AORE5SE COMRJTER: ^ 

♦ ♦ 




Den dag 
Georg gik i sort! 



E n gang imcllcm gai der 
kuk i computeren - ligc midt i 
noget vigtigt: Sort ska?rm, printeren 
vil ikkc makkc ret, eller diskette- 
drcvet opforer sig undcrligt. 
Eller det hele pa en gang!!! 



Althlberikkeude. 

Ring til et af dc autoriscrede 
Commodore-vserksteder, der har 
ma:nge Its erfaring i at lose den 
slags problemer, De ved, hvad der 



Du finder de autoriserede 
t Commodore-vserksteder 
over hele landet 





AALBORG: 08 19 13 11 

Service Centeret, 

Suvanfien 1 1 , 9400 Nwrcsundhy. 

ARHUS : 06 10 47 00 

Computcrvarrkstc del . 

Niels I 1 1 i - ,: I ■ : ■ 81-85, S200 Arhus N 

HOLByEK: 03 44 22 55 

ScrVfcC Crntvnn, 
Micmvei 2, 4300 Hulhfk 

ODEN5E: 09 91 05 38 

Hovudvi-iuns Radio S, TV. 
Cik«mcvc| 26, WilO OdeflM SQ 



Horn 'puteren til hjalp . Kom til os . Vi reparerer alle fabrlkater 




W du vinde 500 kroner skattefrit? Hor du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mesf fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men befin- 
gelsen er f at den ikke ma veere over 20 tinier 
long. 



Programnavn: Scroll Creator 
Maskintype: Commodore 64 
Gevinst 1 500 Kr. 

Hermed manedens bedste pro- 
gram, Programrnet her kan lave 
scrolMinier. Og du kan oven i ko- 
bet selv bestemme. hvor lange de 
skal vaere (dog max. 1024 tegn). 
Du kan andsaette styrekoder, der 
enten giver pause, etler hurtigefe 
udskrivning. OG behcvervi skrive. 
at du selvffllgelig kan have scroll-li- 
nien kerende mensdu brugercom- 
puteren til noget andet?! 
Far du kan bruge p rogramm et sk al 
du vide: 

Ved "Rette' skal du farst slette 
skaarmen (CLR/HOME), og deref- 
ter indtaste din scroll -tekst. Be- 
ma?rk at cursortasterne fungerer 
perfekt. og at et enkelt tryk pa (re- 
turn) hopper tilbage til program- 
met I 

Nar du indtaster en scroll-teksL 
kan du benyttefolgende "styreko- 
der": 

rvs on + "a' : Pause 
rvs on + "b" : Scroli-hastighed i 
rvs on + *c" : Scroli-hastighed 2 
osv indtit 



rvs on + "h' i Scroli-hastighed 8 
Endelig kan rvs on + "t bruges. 
Denne kommando restarter din 
scrolltekst! 

Farverne der kflrer over scrolltek- 
sten kanligeledesaandres.Det go- 
res ved at sendre linie 14: 
11.11. H,lZ,12.12,1505vl 
Nar du er feerdig med at indtaste 
din scroll -tekst veaiger du hvilken 
sksermlinie scrollen skal k#re i. og 
derefter kan du gemme din scroll- 
linie. 

For at gemme scro lien skal du OR- 
DRET skrive.- 

POKE43,0:POKE44.192: 
POKE45.0:POKE46.198: 
SAVE'NAVN",8: 
P0KE43.1:POKE44.8 

Og fremover kan du hente scroll- 

teksten ind i lageret med: 

L0A.D"NAVN".8.1 

For at starte scrollen skriver du: 

SYS 491 SZ 

Indsendt af: 
Christian Hessenbruch 
Tjarneparken 3 
4000 Roskiide 




Scroll Creator 

0 FOR A=0 TO 300:READ B 

:POKE 49152+A. B :P=P+B:NEXT 

:!F P035325 THEN PRI NT"DATA FEJL" 

: END 

1 DATA 120, 169, 192. 141,21,3, 169, 34, 

141,20.3, 169, 127, 141, 26, 208, 141, 
13,220, 169,27 

2 DATA 141,17,208,169,56,141,18,208, 

88, 96,76, 188, 25 4, 173, 25, 208, 141, 
25, 206, 41 , 1 

3 DATA 240,243,234,234,234,169,6,141, 

22,208, 162, 128, 202,208,253, 169, , 
141, 22, 208 

4 DATA 173,48,192,56,233,3,141,48, 

192, 144,38,206, 26, 193,208,8,32, 
187, 192, 169, 1 

5 DATA 141.26,193.173,67,192,201,, 

208. 15 , 238, 24, 193, 208, 10, 169, 96, 
141,24, 193, 169 

6 DATA 3,141,67,192,76,175,192,233, 

247, 141,48. 192, 162, , 189,41,4, 157, 
40, 4, 232, 224 

7 DATA 40,208,245,173,0,194,201,128, 

208, 13, 169, , 141, 130, 192, 169, 194, 
141 , 131, 192 

8 DATA 76,129,192,201,129,48,16,201, 

135, 16, 12,56, 233, 129, 141,67, 192. 
32, 177, 192 

9 DATA 76,129,192,141,79,4,32,177, 

192,76,49, 234 ,238,130,192,208,3, 
238, 131, 192 

10 DATA 96,162,39,189,40,216,157,41, 
216,202, 16,247, 173,36, 193, 141 .40. 
216 , 238, 199 

11 DATA 192,173,199,192,201,44,240,1, 
96, 169 , 27, 141 , 199, 192, 96, 162, ,189, 
,194,157 

12 DATA 0,4, 189,0, 195, 157, ,5, 189, , 
196, 157.0,6, 189, , 197, 157, ,7,232, 
208,229,96 

13 DATA 162, , 189, , 4, 157, 0, 194, 189, , 5, 
157, 0, 195, 189, , 6, 157, , 196, 189, ,7, 
157 

14 DATA 0,197,232,208,229,96,60,1,11, 
11, 11, 12, 12, 12, 15, 15, 15, 1, 1, 1,3, 3, 
3, 14, 14, 14 

15 A=49152: 1NPUT"CCLR, 

RVS 0MJR(RVS OFF ) ET TEXT/CRVS ON) 
L ( RVS OFF) 1NJE NR" ; A* 

:IF A*="L"THEN INPUT"NR 0-24"}L 

:GOT0 18 

16 IF A*0"R"THEN 15:REM -HUSK FOR A 
T RESTARTE SCROLL P0KE49282.0 
:P0KE49283, 194 

17 POKE 19,64:SYS 49373 

: INPUT* (HOME)" ;A»: SYS 49403 
:POKE 19,0:GOTO 15 

18 LH=(L»40>/256+4:LL=(LH- INT(LH) >*2 
56:P0KE Atll9, LL+1 :POKE A+120.LH 
:POKE A+122.LL 

19 POKE A*123,LH:P0KE A + 190, LL : LJ = LH 
:J=2l2:S=LL*39: IF S>256 THEN S*S- 
2S6:LJ=LH*1 

20 POKE A+170,S:P0KE A+171.LJ 
:POKE A+25, <8«L>+48 

21 POKE Atl91,LH+J :POKE Atl93,LL+l 
:PQKE A+194, LH+J :POKE A+202.LL 
:POKE A+203.LH+J 
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Sikker input 

SUB max. input(xpos,ypos„sv len, prompt*, s var* / STATIC 
LOCATE ypos, xpos 

PR I NT prompt* : svar* ; STR I NG* ( s v 1 e n-LEN< svar* >, 95; 

xpos-xpos *LEN (promptaj+LEN<svarft ) : LOCATE xpos. ypos 

get. key: LOCATE ypos, xpos 

a* = I NKEY* : IF a* = " M THEN get. key 

IF ft« = CHR*U3> THEN ;PRINT;ENI/ SUB 

IF a*=CHR*<S> AND LEN ( s var * ) ?Q THEN 

svar* = LEFT»Lsvarft. LEN l svar * > - 1 ) 

xpos=xpos-l: LOCATE ypos , xpos 

PRINT CHR*t95> : :LDCATE ypos, x pos : GOTO get. key 
END IF 

IF a*>=CHR*(32) AND a* <. +CHR$ l 126 ) THEN 
IF LEN<svar*>=svlen THEN 

BEEP: GOTO get. key 
END IF 

PRINT a$; :svar*=svar*+a*:xpos=xpos+l: GOTO ge t . key 
ELSE 

BEEP:at="":G0TO get. key 
END IF 



tilladce tegn ledeteksfcf.eks. "Ind- 

tast dit navn". Svar: Variablen der 

ska! rettes i (resultatet af indtast- 

ningen kommer ogsa* i denne va- 

riabel). 

Et eksernpel: 

CALL maxJnput ( 1 0!. 1 0 U 0! ,"lnd - 
tast svan'.svarS) eller CALL 
max.input (x.y.'lndtast aider'.al- 
der$) 

NU hardu ingen undskyldning for, 
ikke at lave brugervenlige pro- 
grammer! 
Indsendt af: 
Per Frederiksen 
Saekkedamsvej 21 
3500 Vaerlose 



Program navn: Fraktalbillede 
Mashintype; C12& 
Gevinst: 100 Kr. 

Det sidste program vi bringer i 
denne m5ned er endnu et fraktal- 
program, Dvs. et program derteg- 
ner de fantastiske fraktalbilleder, 
som man kan betragte i timevis! 



Programnavn: Sikker input 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 300 kr. 

Endelig et program, der hjeelper 
Am i ga -pro g ra m m 0 r eri 
Programmet der her bringes. kan 
hjcElpe DIG. naY du skai lave tjek- 
Kede Amiga-programmer. 
Har du aldrig manglet en rutine. 
der tiilod at indtaste 10 tegn. et 
glvet sted p3 ska?rmen. og heist 
med rettelse af en i forvejen ind- 
tastet tekst 
Her er RUTINEN! 
En kort forklaring: Ruttnen tilla- 
der dig. at va?lge en ledetekst til 
INPUT, samt x- og y-koordinater- 
ne for INPUT. Samtidig kan du 
Vcelge. hvil ken variabel du vil arbej- 
de med, og hvor mange tegn. der 
skat accepteres. Alt vaelges ved 
kaldet (forvirret? ■ lass videre). 
Syntaksen er som falger: 
CALL max.input (x-position,y- 
position.max- 

tegn.ledetekst.svar). hvor x-posi- 
tion,y-position; positionen pa 
skserrnen. Max-tegn:h0jesteantal 



Fraktalbillede 



10 GRAPH I CI. 1 i READ M.SX.SY.XP 

20 DIM AIM, 61 : F0RB £ OTDM : FORC S 0T05 : RE ADD : A ( B, C > = D: NEXT :READD:E=E*D:F<B>»E: NEXT 
30 G*RND ( 0 t :FGRH*OT0M : I FG< =F < H > THEN50 
40 NEXT 

50 NX*A(H.O)-X.A<H. 1> »Y*A(H. fi ) ! NV = A I H . 2 ) «X . A t H . 3 ) « Y + A (H , 5 > i X -NX : Y -NY 
60 DRAU l,X»SX*XP.Y»SY:G0TQ30 
65 REM 

70 REM 51ERPINSK1 TREKANT 

80 DATA 2, ISO. 150.0 
90 DATA .5,0.0, .5,0,0, .33 
100 DATA .5.0.0. .5, 1,0. .33 
110 DATA .5, 0,0, .5,. 5,, &, .34 
120 REM ««• BLAD 
130 DATA 3,30. 18, 140 
160 DATA 0,0. Q, . 16,0, 0, .01 
150 DATA .2, 26. .23. .22. 0. 1 .6, . OT 
160 DATA 15. .28, .26, .24. 0. .44, .07 
170 DATA .85, . 04. -.OA, .65,0, 1.6, .85 

READY. 
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Nuvel. programmer her adskiller 
sig fra de 0vnge ved. at der ligger 
nogle ganske simple dataliniertil 
grund for tegningerne. (Jcevnf0r 
med REM-!inieme i programmet). 
Som I aile andre Fraktalbilleder 
itererer man (gentager). og her 
gcr man det udfra nogie praktiske 
startvcerdier. der ligger i datali- 
nier. 

Kiorer du programmet efter det er 
indtastet som udlistetheri bladet. 
far du en tegning af "nogle' tre- 
kanter. 

S LETTER du de forste datalinier 
(indtil lime 1 1 0) far du i stedet et 
blad. 

Du kan selv prove at indtaste an- 
dre data - sa far du andre bil leder. 
ALLE er dannet udfra fraktalteo- 
rienl 

Programmet er lavet pa gn 1 28 er. 
men kan med fa" {evt. ingen) een- 
dringer. kore pa en C16. Plus 4 el- 
ler endda Amiga. PRXV DIG FREM I 
Indsendt af: 
Simon Nybroe 
Hejrevej 1 8 
4720 Prsesta 



Programnavn: BOOT maker 
Maskintype: Commodore 128 
GevSnst: 100 Kr. 

Der er faktisk ikke meget at sige 
om dette fantastiske program, for 
det virker helt automatisk (nar du 
altsa har tastet det rigtigt ind). 
Programmet her Qr lavet for folk 
der har en 1 28'er.ogstadig bruger 
64'er programmer. 
Rutinen pa de fa linier opretter 
nernlig en boot-blok pa disketten i 
drevet. Og denne boot-rutine star- 
ter automatisk det forste pro- 
gram pa disketten op. MEN det 
smarte ved rutinen er. at den 
F0RST skifter over ti! 64'mode. 
og derefter RUN'er det farste pro- 
gram pa disketten. 
Programmet her er endnu et lille 
hjaslperniddel til at lave "profes- 
sionelle" -programmer pa 64'eren. 
indsendt af: 
Michael St&rensen 
Klitmollevej 13 
2720 Vanlase 




BOOT maker 

0 REM •#* BOOT MAKER C6ti 

1 REM ••• MADE IN 1968 BY MICK 

2 FDR L=0 TO 300:READ X:T=T*X 

:POKE L»49l52. X:NEXT 

:IF T=386S8 THEN SYS *9152:END 

3 PRIMT"«*««- FEJL I DATA - 

I* DATA 169,1,162.8,160,15.32,186.255. 
160,1,162, 177, 160. 192,32. 1B9.25S. 
32. 192 

5 DATA 255,169,2.162,8,160,2.32.166. 
255. 168, 1 , 162. 178, 160, 192. 32. 189. 
255,32 

8 DATA 192.255,32,122.192,174,179, 
192, 160, 1, 185, 179, 192,32,210,255, 
200, 192, 17.208 

7 DATA 245.32.130.192,169.48.32,142. 
192,32, 122, 192, 1 74 , 196 , 1 92 , 160, 1. 
185, 196. 1&2 

8 DATA 32,210.255.200,192,105,208, 
245, 32. 130. 192. 169.49,32 , 142. 192, 
32.204.2SS, 162 

9 DATA 1,32.201.255.169.73,32.210, 

25S, 162, 1. 32. 195. 255. 162.2,32. 195 
255,76 

10 DATA 231,255,32.204,255,162,2,76, 
201,255. 169,0.32, 210.255.200,208, 
250, 136, 76 

11 DATA 210,255,141,176.192,32.204, 
255, 162, 1 , 32.201, 2SS. 160. 0, I 05, 
167, 192,32, 210 

12 DATA 255,200.192.10,208.245.96,85, 
50, 58,50.44. 48,44 .49.44, 48, 73. 3S. 
67 

13 DATA 66.77,252, 143, 1A. l. 0,0. 169, 
14, 141 .0,255,76.0, 144, 0, 138. 0. 144 

14 DATA 162,8. 189,88. 144. 157,0. 126. 
202, 16,247, 169. 14, 141.0. 255, 32, 77, 
255. 1A2 

15 DATA 22,208.32.163.253,32.80,253. 
32, 21, 253, 32,91,255, 169, 0, 161,4, 
128,88 

16 DATA 32,83,228,32,191,227,32,34, 
228, 162, 251 , 154. 169,0, 32, 144.255, 
162, 8, 160 

17 DATA 1,32.186,255.169.4,162.97. 
160, 14 4,32, 188,25 5. 169 , O . 32. 2 13 , 
2S5, 134,45 

1& DATA 132,46,32,69,166,76.174,167. 

19,144,94, 254, 195. 194,205,56.48, 

64, 48. 58 
19 DATA 42 



B0rs Jr. 

1 POKE 53280, 11 : POKE 53281.11 

:FOR A«0 TO 9 : READ C*(A).D<A) 
:EtA)=OiNEXT A:F=100000 

2 FOR C=l TO 52:F0R A=0 TO 9 

iD{A)=]NTl(RND(fi»-.5)»DtA>/10+D(A 
> J+l : NEXT A 

3 PRINT H (CLR.50RT1UGE-C 

:PR1NT" ICRSR NED, SPACES > AKT I E 
! PR1S: KGt KONTANTER 
:"F"(CRSR NED)" 
4. FOR A = 0 TO 9 :PR I NT" I CRSR VEN5TRE ) " 
A*(CRSR VENSTRE » . "C*IA> 
:PR1WT TAB ( 1 0 J " C CRSR OP>"D<A> 
:PRINT TAB I 1 6 ) " I CRSR OP)"E<A) 
I NEXT A 

5 INPUT'MCRSR NED.RVS ON)KiRVS 0FF)0 

BE. (RUS ON)SlRVS OFF)AELGE ELLER 

<RVS ON>V(RVS OFF ) ENTE ";A» 
: IF A»="V"THEN NEXT C:GOTO 16 

6 IF A»<>"K H THEN IX 

7 INPUT"(CRSR NED ) HVAD VIL DU KOBE "; 

A«:A=VALCA») j IF A<0 OR A>9 THEN 7 

8 INPUT"(CRSR NED i HVOR MANGE KG . VIL 

DU KOBE " : A i ; B=VAL i A* ) 
: I F B <0 THEN 8 

9 IF B"DlA).'F THEN PRINT" I CRSR NED I D 

U HAR KUN"F : GOTO 6 

10 F=F-B»D(A) :E ( A) "Et A ) *B: NEXT C 

11 IF A*0"S"THEN 5 

12 INPUT-tCRSR NED I HVAD VIL DU SAELG 
E " ; A* : A=VAL ( AS > : IF A<0 OR A>9 TH 
EN 12 

L3 INPUT"CCRSR NED » HVOR MEGET VIL DU 
SAELGE *':A»:B = VAL(A») 
I IP c ■ , THEN 13 
L4 IF B> E I A > THEN PR I NT "i CRSR NED ) DU 
HAR KUN"E( A » "KG. " : GOTO 13 

15 F=F»B»D( A> :E(A)=E(A l-B: NEXT C 

16 FOR A-0 TO 9;F=F«E(AJ»DlA) : NEXT 

17 PRINT"(CLR)DU SLUTTEDE MED"F 

: IF F-.100000 THEN PR i NT" ( CRSR NED 
) UNDERSKUD ; " 100000- F i END 

18 IF F-»100O00 THEN PR INT" (CRSR NED) 
OVERSKUD:"F- 100000:END 

19 DATA"GULD'*,250, "D I AM ANT" , 300, 
"SOLV". 200, "ZINK" , 150, ".lERN", 150 

20 DATA" BAUX IT". 10O, "UBAN*' , 400, 
"PLAT IN". 250, "KOBBER". 150, "SLY 1 *, 
150 




Programnavn: B0rs Jr. 
Maskintype: C64 
Gevinst; 100 Kr. 

Har du nogensinde leget. at du 
havde mange penge. og skulle in- 
vestere dem i va?rdipapiref? I s3 
fald. hardu envisrutine i.atbruge 
dette program, for programmet 
her5imuiererfaktisken rnini-bprs, 
hvor du kan k0be og saelge a?del- 



rnetaller (ogJERN. URAN og lig- 
nende.) 

Kurserne svinger naturligvis fra 
ugetil uge. MEN fordig geelderdet 
om. at hvad tjent mest efter 1 flr 
(dvs. 52 uger). 

Kdber du medens ku rserne er h0je. 
tjener du selvfplgelig ikke sa me- 
get som hvis den er lav. DERFOR 
vent ikke for laange med at kflbe 



og seelge, det koster penge! 
Spillet her erfikst. idet det ligner 
virkeligheden meget. Og fordi det 
er lavet pa kun 20 Itnier. 
Selvfolgelig er programmet ikke 
saarlig avanceret, men kan DU for- 
bedre det? 

Indsendt af: 
Monty Melbye 
Egevangs alle 7 
4180 Sore 



Sadar. deltagerdu! 

For at vinde vores skattefrie pra?mier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 Itnier. eller mlndre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eiler disk med rutinen pi men blot en La?- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver rnaned alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pramien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kronergar til dem. der ikke far nogen piacering. 



Vi sender ikke udpnntmngen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen muligned for at tinge og kontrollere om netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste ajeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan kornme ia?serne til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Kebenhavn K 

Ma?rk kuverten "SUPER 20/ MASKINTYPE' 
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Commodore 





PROFF 128'ER 
SOFTWARE 

Selv om Commodore har afsagt 
dommen over 1 28'eren sker der 
mere og mere pa det tyske mar- 
ked rent software-masssigt. Det 
kunne godt se ud som om der sad 
nogle mennesker t Tyskland og 
brugte 1 28'eren seripst. 
SSP-128 hedder programmet der 
kan klare de mest gaangse admini - 
strations problemer for dig. 5SP- 
1 28 star for System support Pro- 
gram og udgor en ornfattende 
samling integreret software. 
SSP-128 er bygget til CI 28 i 
80tegns-mode der kan klare kun- 
de- data-behandling. automatisk- 
lagerstyring. fakturaudskrivning 
og indeholder et vidtrsekkende sy - 
stem af nyttige administrations - 
funkrioner. 

5SP-1 28 er kvalitet til den profes ■ 
sionelle. og kan klare behov fra 



den lilie til den middlestore nand- 
lende. 

SSP-128 koster 398 DM og fas 

tlOS.: 

Jean Daniel Lehmann Software & 

Service 

Osningstr. 30 

4800 Bielefeld 

Tyskland 



FODBOLD FRA 
MICROPROSE 

Der er altid nogen der kan tiliade 
sig at lave et spil som alle de and re 
allerede har lavet for laenge siden i 
utallige udgaver. 

Deterikke 14 dage siden derstdst 
blev lanceret et fodboldspil. og 
dern var der mange af I fo-rvejen. 
Microprose har nemhg lanceret et 
fodboldspil. og nar man hedder 
Microprose behflver man ikke kal- 
de sit spll andet end Microprose 
Fodbold, sa" ved folk hvad det dre- 
jer sig om. 

Du kan spille mod en ven eller mod 
computeren i en world-cup. inter- 
national udfordring eller indoor- 
league. Du har en god oversigt 
over banen hvtlket gar spillet 
nernt at spilte og sa er der masser 
af sjove lyd-effekter. 
Der er animerede spillere der hver 
isaar kan lave en rcekke forskellige 
bevasgeaser sasom overhead og 
banan-spark. Der er 29 forskellige 
hold og en fed action-replay factll- 
tet. Microprose soccer fas til C64/ 
128 samt IBM og kompatible og 
kan snart fas til Amiga, Atari St. 
Spectrum og Amstrad. 




NYE KRIGSSPIL 

Det forlyder fra Strategic Studies 
Group at der nu kommer to nye 
spil til C64/128 nemlig Wilder- 
ness to Nashville og Battles for Ko- 
rea June 1950-April 1951. 
Wilderness to Nashville erden sid- 
ste af tre spil i den spa?ndende og 
massive forta?lling om den ameri- 
kanske borger-krig. Her bruges en 
forbedret version af kampsyste- 
merne forat opna de n bedst realis- 
tiske simulation, 

Battles for Korea er en follow-up 
til Halls of Montezuma og Rom- 
mel. I Battes for Korea kan du en- 
ten spille U,N. eller Kommunist 
styrkerne I de hotteste kampe af 
den kolde krig. 

Begge programmer Denyttersigaf 
WAR PLAN SSGs konnplette krigs- 
spils construction kit og WARPA- 
INT, det komplette icon- editor 
program til total kontrol over gra- 
fikken, Perudoverfardu ogsa his- 
toriske arttkleroverslagene ogde- 
taljerede varianter for slagene 
samt en "hvad hvis" analyse af kri- 
gen. 

Begge spil er til C64 og koster 
18.98$. 

SSGs spil distribueres af Electronic 
Arts i Europa. 
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ARTURA 



Den lille grsanne nisse, ogsa kaldet 
Gremlin harbarslet med et nyt spiJ 
af Barbarian lypen. Artura. Det be- 
tyderatdueren eller anden Kriger, 
der skal arbejde sig igennem et el- 
ler andet forhistorisk terran. ved 
hjaalp af ckser og lignende. Lad 
mig lige citere lidt af forhistorien 
fra reglerne, for at gore det hele 
Wart som blaek. 

Du er Artura. son af Pendragon. 
Du skal forene Albions kongedam- 
mer og blive Ard-Righ. Derfor ma 
■du flnde Albions skatte, der blev 
skjult. da ornene kom. Merdyn ved 
hvor. men er forsvundet. Morgau- 
sedinhalvsosterharkidnappet Ni- 
mue. men hvis du finder runerne. 
kan du rejse p5 Cerridwens hjul... 
Bla. bla. Her kunne man fristes til 
at sigefEr de forvirret? Det vil de 
ikke va?re...". Hvis ikkeforfatteren 
til ovenstaende var p5 LSD. da han 
skrevden gangcevl.viljeganbefale 
ham psykiatrisk behandling. der 
dog sandsynligvis ikke kan finan- 
sieres af spilietssalg. 
i Artura starter du i et borgrum. 
hvor du kan se 2 personer. Den ene 
eren flot heltetype. og den anden 
er simpelthen eerkegnm. I starten 
kunne jeg ikke finde ud af at styre. 
indtil jeg opdagede at jeg styrede 
den grimme. mens helten varfjen- 
den. Jeg modstod fristelsen til at 
lade mit misfoster del. og affyrede i 
stedet en stribe ekser. sa min 
modstander forsvandt i en sky af 
stjerner?!? I rummet var der nogle 



dare, sa man kunne jo passende 
prflve en af dem. Det viste sig at 
va?re mere end nemt. for det er 
faktisk nsesten umuli gt, at ga" forbi 
en d0r. uden at gS igennem den. 
Det kan tit give problemer, nar 
man hele tiden rygerfrem ogtilba- 
ge mellem 2 dare pa" forskellige 
skeerme. 

S3 blev jeg angrebet af en bunke 
rotter, der meget realistisk van- 
drede rundt midt i luften. samt en 
lille gran mand. der om muligt var 
grimmere end mig selv {min figur 
altsif). 

Ude af mig selv af begejstring blev 
jeg. da jeg fandt en lille hvid ting 
med et kryds pa. Det matte jo en- 
ten vaare en rune eller et ekstra va- 
ben. Det var imidlertid helt ligegyl- 
digt, for hvadjeg end foretog mig. 
sa" kunne jeg ikke sarnie den op. S3 
meget for den teori. Lidt senere 
modtejeg en eller anden ma?rkelig 
person, der sad pa no-get der ligne- 
de en trone og skffld pa mig. Det 
matte helt sikkert vaere den onde. 
taenkte jeg. hvem det sa end kan 
vasre i folge forhistorien. Jeg skfld 
ham. men i stedet for den bunke 
runer jeg havde ventet. forsvandt 
han bare i en sky af stjerner. Nu be- 
gyndte spillet faktisk decideret at 
blive kedeligt, men lidt afveksling 
blev det da til, dajeg dade og mat- 
te starte forfra. Nu er det vist pa ti - 
de atforkiare lidt om den specielle 
"runemode" i spillet, som du kan 
bruge til at aktivere fundne runer. 



Jeg fandt imidlertid en mere prak- 
tisk anvendefse af denne funktion. 
for hvis du holder R nede, kan du 
ga rundt som det passer dig. uden 
at monstrene bevaeger sig. Du kan 
sagar g£ ud i pointene. hvis du sy- 
nes at banen er for kedelig. 
For rigtig at irritere spilleren. er 
der mulighed for. at du pludselig 
falder ned i et hul . som du pa ingen 
m3de kan komrne op af igen. Det 
er virkelig hyleska?gt, na> du har 
kasmpet dig frem til et eller andet 
sted. og du s3 bare lige pludselig 
ser din mand blive fanget p3 den 
made, og sidde og se p3 at hans 
energi leber langsomt ud. 



Artura. er rent teknisk. et rigtigt 
gennemsnitsspil.Graftkken er nor- 
mal uden at tage vejretfra nogen 
og lyden er heller ikke sped el. Det 
det gcr Artura anderledes er. at 
handlingen er sa u almindeligt ked- 
sommeiig.sa' man gla?dersig til at 
d0. 

Hans Henrik 
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THE LAST NINJA II 



ACTIVISION 

IIOMT COMPUTER SOFTWARE 



I det niende arhundrede var der 
rundt omkring i Japan forskellige 
Ninjutsu skoler. Disse hemmelige 
skoler havde mange varierende 
funktioner. hvoraf en af dem be- 
stod i at eksekvere henrettelser. 
5om en naturlig f&lge her af var en 
af de hojest prioterede dicipliner 
selvf0lgelig kampkunst. 
Da kampteknikker dengang var 
fa?rdigheder. der havde bedst i at 
blive hemrneligholdt (jo nnindre 
fjenden ved desto bedre star du 
selv stiller), er det ikke underligt 
at der opstod en atmosfaere af 
mystik omkring ninjutsu-skoler- 
ne. 

1 dag er de forsvundet. men mys- 
tlkken ligger stadig og ulmer om- 
kring emnet. hvilket har skabt en 
perfekt grobund for diverse for- 
skellige ninjamyter. dermest af alt 
er et stralende eksempel pa hvor- 
dan menneskelige drflmrne og 
fantasier til stadtghed forskruer 
virkligheden, 

For der hersker ingen tvivl om at 
universet i The Last Nlnja II. i den 
grad er noget for sig selv. Histo- 
rien starter med at en Ninja Mas- 
ter (den samme som i The Last 
Ninja I), pludselig bliver transfor- 



meret over i en anden dimension, 
hvorefter han vagnerop i nogle un- 
derage omgivelser. P5 dette punkt 
overtagerspilleren handlingen i hi- 
storien, og du skal nu som den 
fnygt)0se og aeresmindede Arma- 
kuni fmde hjem med livet i behold 
vel at maerke. 

Din opvagnen sker ude p3 en frem ■ 
med altan. hvorderfindes en ind- 
gang ind til det tilstodende rum. 
Efter en omfattende undersogelse 
af rummet er der mulighed for, at 
du ved at sia hardt pa en dims der 
hanger pa vaeggen. finder ud af at 
ikke alt altid er som det syntes at 
va?re. 

For rtvis du bagefter gar ud pSalta- 
nen igen, viser det sig. at der i gul- 
vet er abnet sig en stor faldlem. 
Hop ned i den og mange spsnden ■ 
de oplevelser venter dig. Pa sam- 
me made nndes der utallige hem- 
melige og skjulte mysterier. der 
kra?ver at du gar systematisk og 
fantasifuldt tilvaerks og undersp- 
ger alt hvad du stader pa. 
Som det fremgaraf ska?rmbi!ledet 
er The Last Ninja II lige som for- 
gaengeren lavet i 3D grafik. hvis 
rumlige dimensioner du i starten 
skal vasnne dig til. Isaer nar det 




kommer til kamp, er det en npd- 
vendighed at du er godt bekendt 
med styringen af din figur. der i 
modsat fald vil hoppe og spraelle 
sanselost rundt. I starten b liver du 
n0dt til at ka?mpe uden vSben. 
med det varer ikke laenge inden du 
finder nogle seerdeles effektive vfi- 
ben. hvi Iket ogsa hurti gt bl iver pa- 
kreevet. idet dine rnodstandere 
naesten allesammen paden ene el- 
ler anden made er bevaebnet 
Du vil undervejs stflde pa politi- 
maend beveebnede med kaste- 
stjerner. b0ller med lange stave 
samt cirkusstjerner i knivkast- 
ning. Lidt for enhver smag ma man 
nok sige. men det aff0der heldigvls 
en kaerkommenatveksling ogvok- 
sende udfordringer eftertianden 
som du skriderfrem i spillet. 
Plottet i The Last Nlnja II fejler sa- 
lecJes ikke noget selvom det er et 
underligt sammensurium af fbrti- 
dige og nutidige stromninger, 
men hvordan star det sa til med 
spillets virkemidier? Forbavsende 
nok er det lykkedes denne anden 
version af the Last Ninja atoverga 
forgangeren, der ellers var noget 
af en langvarig succes. Der er nok 
mange C64 ejere bekendt at et spil 
hurtigt st<5d er pa maskmens kapa- 
dtets begrsensntnger i mange 3 di- 
mentionelle spil. The Last Ninja er 
derfor inddelt i flere levels, saledes 
at der er et relativt begra?nste an- 
tal rum at holde rede rede pa. Der 
er derfor et forbloffende antal de- 
taijer og en ret nuanceret grafik- 
gengivelse overalt hvor du kom- 
mer i The Last Ninja II. Dertil kom 
mer. at bevasgelsesmonsteret 
so m din mand er i stand til at udfc- 
re heller ikke ligger under for no- 
gen tydelige begransninger. Det 
er derfor nogle rneget speendende 
kampe du olivet udsat for. isser 
fordi modstandeme i modsaetning 
til deres hensigter hele tiden aen- 
drer karakter og kampniveau. 
The Last Ninja II er saledes ikke 
blot et vattet fors0g p3 at lade et 
nyt spil leve videre pa forgasnge- 
rens ry. Du kan godt regne med at 
du f3r noget for pengene. men 
samtidig skal du vsere War over at 
The Last Ninja II ogsa eretspii. der 
stiller nogle ultimative krav til 
spillerens evner med et joystick i 
handen. 

Claus Leth Jeppesen 
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SAVAGE 



Det er set far at kcerlighed kan vse- 
re roden til mange af vores sm3 
problemer. sa derfor kommer det 
heller ikke som nogen overraskel- 
se, at dine problemer i Savage 
skyldes problemer i parforholdet 
Din quinde er blevet bortfart, og 
iklaedt en stor kappe og et par 
shorts (og et meget stort bryst- 
mal) tager du straks afsted for at 
fmde hende. Men vejen er lang og 
trang far du nar dit mal. for under- 
vejs skal du kaempe dig igennem 
uhyggelige mange usmagelige 
vaasner. 

Selvfolgel ig er der magi pa spiU 
men almindelig rastyrke og be- 
hcendighed syntes at l0se de fleste 
■af de problemer du laber ind i. 
Desuden erdu i besiddelse af ufor- 
klarlige masngder af store flkser, 
som ersa tunge at du kun kan kas- 
te dem fremad i en nedaf krummet 
bue. SeneTe hen i spillet kan d u for- 
syne dig med andre vaben, med 
hvilke det er dig muligt at sKyde i 
lige linie. 

Afog til far du hjaslp hinsides den- 
ne virklighed, igennem magiske 
potions og items som du finder pa 
din vej. 

0verst pa skaermen vi! du pa f arste 
level ved naarmere eftersyn finde 
en energitabel. der indikerer hvor- 
dan din almene sundhedstilstand 
er at betragte. Resten af skasrmen 
geng iver din figurset fra siden. der 
hele tiden laber/scroller mod hpj- 
re i et forsag pa at komme ud af 
slottet. som du befinder dig i. Ef* 
ter at have passeret en hel masse 
dybe afgrunde med og uden lid i. 
samt nedkasmpet et antal starre 
monstre derdukkerom medjasv- 
ne mellemrum, avancerer du op 
andet level. 

Pa andet level er der blevet vendt 
op og ned pa stort set alting i Sa- 
vage. Du skal stadig finde din el- 
skede, men du har nu ombestemt 
dig, og vil gerne ind i slottet igen i 




erkendelse af. at det var en fejlta- 
gelse at lobe ud. Denne gang viser 
skaermen omgivelserne i 3D set ud 
igennem Savages ajne. mens han 
laber hen imod slottet i baggrun- 
den. 

Imod dig kommer der talrige to- 
temagtige sojler. der alle 
sammmen har et udskaret ansigt 
vendt imod dig. Det er nu menin- 
gen, at du skal sno dig imellem alle 
disse totempaeie. alt imens du 
nedskyder forskellige uhyrer. der 
gemmersig bagved. 
Nardu langtom la?ngekommerti! 
3 level i Savage er det slut med at 
lege hardfar banan. Nok er du 
kommettilbage til slottet. men du 
har dine vanskeligheder med at 
komme ind igen. Derfor sender du 
din trofaste am ind i slottet. som 
du styrer ved hjselp af et telepatisk 
"spell". Du erdenne gang ikke Isen- 
gere bundet af jordens tiltrsek- 
ningkraft. og du kan derfor uhin- 
dret flyve din tsm henover alver- 
dens forh ind ringer. Denne gang 
skul le den va?re sikker nok flyv flyv 
fugltil minquindesandshedefavn- 
tag, lyder parolen. Tja, hvad enten 
man syntes om spillet eller ej, sa 
man dog alligevel tage sig til hove- 
det i bestyrtelse over den usam- 
menhasngende ide i spillet. Du 
kommer vidt omkrtng. faY skudt 
en hel masse slam og vinder nogle 



faerdigheder. der er hvad spillet 
drejer si g om og ikke en dajt mere. 
Problernet i Savage er at nysger- 
rignedensta-rstefterde uerobrede 
dele af spillet bliver slukket alt for 
hurtigt. Det er de samme uhyrer 
inden for ganske fa rammer, som 
du mader, og der er hele tiden de 
samme rutiner der styrer dem. 
Derfor varer det ikke I asnge for du 
opdager, at du ikke kan holde dine 
tanker fokuseret pa Savage ret 
la?nge afgangen. fordi spillet sim- 
pelt hen ikke formar at fomy sig 
undervejs. De eneste rigtige 
grundlaeggendefomyelser der fin- 
der sted i spillet. sker river gang du 
starter farste gang pa et nyt level. 
Med kun 3 forskellige levels siger 
det sig selv at trivialiteten hurtig 
preeger stemningen mens i spillet 
Grafikken er der egentligt ikke no- 
get i vejen med. bortset fra nogle 
lidt kedelige eksplosioner. nej det 
starste problem i Savage er den 
alt for enerverende modstand du 
mtfder i spillet. 

Claus Leth Jeppesen 
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FAST BREAK 



Fra Accolade finder vi i denne ma- 
ned en spa?ndende nyhed kaldet 
Fast Break Navnet er hverken en 
hentydning til de seksuelt rmindre 
geradelige eller et breakdance ud- 
tryk. Nej titlen dsekker over noget 
sa tilforladeligt som et basketball 
spii. Du og eventuelt din kamme- 
rat skal nemlig spille kampen imel- 
lem The Jammers og The Slam- 
mers. og man ma nok sige at Acco- 
lade til fulde har sorget for at give 
spilleren kontrol med kampen ba- 
de inde og udenfor banen. Fra 
start vaslger du 6 spillere. Selv om 
der kun kan vaare 3 spillere pa ba- 
nen af gangen. kan du nemlig skif- 
te dem ud efter behag. 
For at vejlede dig i dit valg af spille- 
re bliver der fort optegnelser over 
hver spiller efter nogle bestemte 
kriterier. Antallet af mal, scorings- 
forsag samt hvor mange gange 
hver spiller taber/fanger bolden 
til/fra modtanderen er vaerdtfulde 
oplysninger. der gar dig i stand til 
at kreere et godt og sammenspcl- 
let hold. 

Far du trader ind pa banen skal du 
ogsa va?lge 4 forskellige spii lestra- 



LIVE AND 
LET DIE 



Der var engang et spilfirma. der 
hed Elite, og de producerede sim- 
pelthen det ene suveraene spii ef- 
ter det a ndet, s5 man roligt kunne 
kabe alle deres udgivelser. uden at 
laese anmeldelsen farst. Sa udgav 
de Uve And let Die. de r bygger pa 
James Bond filmen af samme 
nam (Bygger og bygger er maske 
sa rneget sagt for det eneste de 
har tilfcelles ud over navnet. er at 
der indgar speedbade i handlin- 
gen). 

Ideen er. at den onde premiermi- 
nister for San Monique. Dr. Kana- 
ga. er igang med at opbygge en 
kaempe heroinfabrik. for at skaffe 
pen ge ti I vaben. San Monique er et 
astblokland. s3 "The Good Guys' 
sender James Bond afsted t en ny- 
udviklet speedbad. der kan andet 
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tegier. Disse strategier er indpve- 
de bevcegelsesmonstre. som du 
kansaettedinespilleretilatudfflre 
under karnpen efter kommando. 
Der findes selvfalgelig bide offen- 
sive sa vel som defensive strate- 
gier. I de defensive strategy dre- 
jer det sig mest af alt om. hvordan 
det angribende hold skal da?kkes. 
Skal hele holdet 10b* eftermanden 
der holder bolden. eller skal hver 
modspiller daskkes tset? 
De offensivestrategierfungereren 
smule anderledes. Her gselder det 
isaer om at udfore indstuderede 
bevasgelser. for at skabe huller i 
opdaekningen. Selv om du kun kan 
ga pa banen med 4 forskell ige stra - 
tegier. betyder det ikke at der ikke 
findes flere. lalt findes der 14 for- 
skellige strategier (hvoraf 5 er de- 
fensive), men dertil kommer at du 
ogsa kan lave dine egne angrebs- 
strategier, som du kan tilfflje i din 
playbook. 

Nar du endellg trader ind pa ba- 
nen. er det s&edes med et rigtigt 
sammenspillet hold, der sy- 
stematisk arbejder p£ at skabe 
chancer. Efterhanden som karn- 




pen skriderfrem. opdagerdu hvil- 
ke strategier din modspiller bru- 
ger og du kan dereftertage hensyn 
til dem under udfarelsen af dine 
egne. Stretegierne giver dig ogsa 
muligheden for op til en vis gran- 
se at spille alle spilleme pa holdet 
pa een gang. Samspillet imellem 
spilleme foregar helt gnidnings- 
l0st, idet du blot ved at vende din 



spiller hen imod den spiller du m- 
sker at sende bolden til og samti- 
dig trykke fire, udforer den 0nske- 
de aflevering. Underspilletskaldu 
o gsa va?re War over at visse regler 
skal overholdes. Du rnS f.eks. ikke 
p rave at pS at stjaele bolden fta en 
fremmed spiller, nar din figur er 
placeret bagved ham. Desudenfin- 
der der i spillet en reekke andre ty- 



per fejl. der til sammen gpr. at du 
skal vogteditspil. For hvis en spil- 
ler modtager mere end 6 irette- 
sameiser bliver han til sidst smidt 
ud af spillet. 

Grafikelementeme i Fast Break er 
ret store, hvilket lader sig gore for- 
di der kun er 6 spillere pa banen af 
gangen. og fordi der p3 sksermen 
kun vises den ene halvdel af banen. 
N3r hjernmeholdet erobrer bold- 
en. og spilleme farer ned mod den 
anden ende af banen. skiftes der 
skaermbillede. Figureme er pa" 
grund af deres st0rrelse. ganske 
godt lavet. og deres bevagelser er 
helt igennem flydende. N3r du sid- 
der eg spiller Fast Break oplever 
duvirkeligtmangeforskelligespil- 
lema?sssge detaljer, for der findes 
mange m^der at snyde sin mod- 
stander pa i dette spil. 
Fast Break er uden tvivl et af de 
bedre basketball spil der er kom- 
met til din C64 indenfor det sidste 
ars tid. idet det har masser af spil- 
lemsessige muligheder gengivet I 
en vel gennemfort grafik. 

Claus ieth Jeppesen 
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og mere end at smugle cigaretter 
fra Tyskland. Den er udstyret med 
maskingevterer og missiler mod 
fjendtlige badG. 5a langt sa" godt. 
men nu begynder spillet og inter- 
essen forsvinder. som en snemand 
pa" en varm sommerdag. 
Du trykker pa fire, og bliver sendt 
afsted pa den forste tTEeningsmis- 
sion i Sydamerika. som du skal 
gennemfare med 100% trasffere 



for at ga" videre til naeste bane. Din 
speedbSd (interessant navn til en 
narkobeksempelsesbadl) befinder 
sig i bundGn af skaarmen. og oven- 
over den er der en bla" streg. som 
skal forestille en flod. Nu er Elites 
grafiker gaet helt amok, for der er 
ovenikobet nogle grimme palmer 
ved bredderne, for at du Kan se nar 
du bevEeger dig. 

I spaendt forventning skubber du 





pinden frem og Scetter skub i ka- 
nen. Nu kommer der nogle mal 
imod dig. som er henholdsvis rede 
og sorte. Jeg ved ikke rigtigt hvad 
de forestiller. men det er i hvert 
fald ikke speedbade. De rede skal 
skydes med maskingevceret, 
mens de sorte skal snuse til dine 
missiler. For at det ikke skal v&re 
sveert. skyder de ikke igen. men 
venter bare ph at blive skudt I fflr- 
ste forsag. fik jeg kun 82 96. men 
jeg fortsatte ufortradent for at 
Komme op p2 de mere avancerede 
baner. I naeste forsag gik det bed- 
re. for nu havdejeg lugtet lunten. 
Man sejler bare op foran h vert mal. 
standser baden. og affyrer det rig- 
tige viben ...a piece of cake (et 
stykke kage. red.). Da jeg sSledes 
h avde skudt 40 rede og 1 0 sorte. 
varjeg fserdig. og fik ffllgende be- 
sked fra M 1 London: "Accuracy - 
100%'. Bingo. ta?nkte jeg. Nu 
kommer n<este bane. Jeg trykke- 
de pa" fire, og min nsese antog Pi- 
noccioagtige dimensioner. da ti- 
tetskaermen dukkede op I stedet 
for bane 2. 

Det var nok bare en fejl, ta?nkte 
jeg, og tog et spil til af samme 
skuffe. Igen fik jeg 1 00 % og lige- 
meget hjalp det Hmmm.,. Det 
kunne jo va?re at man skulle g0re 
det 3 gang e i trsek for at ga" videre. 



sa jeg kilede los endnu engang. I 
skrivende stund harjeg imidiertid 
gennemfart 6 gange, men da Jeg i 
min frustration har tygget reg- 
lerne i stykker. er der ikke mere 
hjselp at finde der. I stedet vil jeg 
bare konkludere. at live And Let 
Die er d et mest slatne . uinspirere- 
de. ribelige og formaislose spil. 
jeg nogensinde bar haft fornejel- 
sen af at belemre mine 64 K med. 
Derfor harjeg nu ladet compute- 
ren vasre slukket i en halv time, for 
at va?re sikker pa\ at ethvert spor 
af denne raedsel. som Elite kalder 
et spil. er udraderet for evigt. Lad 
mig sige det sa-ledes. at filmen er 
god I 

Hans Henrik 
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ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore' Amiga 



Se testen I 
"COMputer" 
nr. 12 - 1988 



ALCOTINI praasenterer den hidtil mest avancerede 
soundsarnpler, derer udviklet til Amiga.Og sa er det 
ALCOTINI KVALITET hele vejen igennemM 
Se her hvad du far for pengene: 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 Khz Sam- 
plerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuid software 
kompatibel. lncl. audio kabel. Inct. stereo soft- 
ware. Leveres i laekker box. 




PtIs lncl. DANSK manual, 
kabel, software og 
moms 

FOR 895,- 



TILBUD 

795, 



Forhandlere velkomne. 



HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gar det mt'lfgt at omdanne mu- 
sikstykker eller lydeffekter til data. Disse data 
kan man sa arbejde med og f.eks. lave 
scrats-music, echo, stammen, eller man kan 
endda spille musik med ens egen stemme. 
Vser med allerede fra starter og udnyt Ami- 
gaens HIFI lyd optimalt 



AMIGA DREV 

- der bare holder! 

* Slimline, kun 29 mm hojt! 

* Afbryder 

* Ekstra bus connector 

* Total lyd Ips 



1 ARS 
GARANTI 




TILBUD 

VI har ogsa med ind- 
byggel stremforsynlng, sa. 
Amiga en ikke belastes. 



3.5" 1195,- 
5.25" 1595,- 




AMIGA LITTERATUR 

Til DIG der vil mere end bare loade spil. 

GRAFIK & MUSIK NYHED .248,- 

DO med programdiskette 298,- 

TIPS& TRICKS 248,- 

MASKINSPROG 248,- 

C - FOR BEGYNDERE .248,- 

DOS CLI 199,- 

ACTION REPLAY 

Endelig kom den. Carlridget, fc e testenT"COMputer- 1 
der slar bade EXPERT, FINAL nr 12-1988 

og FREEZE Machine. 1 
Backup bliver nu noget af det nemmeste og mest effek- 
tive du har set. Her er et udsnit af finesserne: 

- Freeze op til 249 blokke! - JEndre teksl sprites 

- Kompresser og dump af skeermen 

- 2 disk turbo. • Indbygget bandturbo. 
Op til 25 x normal load! - Masklrrkode monitor, 

samt effektlv GAME-killer. 

tilbud 540 _ 

Norma Ipns 698,- ■ 



f 




MOTHERBOARD ^ 

4S 

Det ENESTE motherboard der han 

klare naesten ALLE Cartridges. 

OGSA de "&eje" I bade 
C64 & C128 mode, (se tabel) 
Har indbygget reset knap, 
og elegant cartridge valg j 
med kun EN knap og 
derefter eletronisk valg 
med lysdiode markering. 



SJ 



Hvorfor Hebe fire forskellige 
motherboards, nar du kan 
nffjes med EJ?? 




AMIGA FARVEMONITOR 

14" Philips CM8833; stereo TILBUD 2430,- 
C64 FARVEMONITOR 

14" Philips CM8802 For 2395,- TILBUD 2095,- 



Trans -Modem 



AMIGA 

500/1 000/2000 




Se ner hvad du Dl.a. far for pengene:* 100% Hayes kompatibeJ. 

- Bell 103y212A og CC1TT V21/V22/V22BIS siandarder. 

- Auto hastlghed (300/1200/2400 baud).* Fuld Auto DIAL og 
Auto ANSWER.* Indbygget hejtaler med software styret vol- 
ume.* Over 35 smarte og brugervenllge kommandoer. * Kan 
hruges til alio de populxre modemprogrammer. 

Trans-Modem 



Trans-Modem 
1 200 baud 
1336,- 



INCL KABEL 
OG SOFTWARE 



24O0 baud 
2295,- 



(C iL bUD) disketter 

5 ARS GARANTI 

SIM" Amerikanske NN 2,95 
31/2" Japanske KAO NN 8,40 

Diskelterne leveres t 10 stk. pakning med label/skrive- 
beskyiielse.Mffirkevare, diskboxe og tilbehor. Ring!! 

Diskettepriser ved 100 stk. og EXCL MOMS 



POSTORDRE: 06 1 1 90 22 
06 1 1 90 33 
PAX: 0611 90 55 



STAR LC24-10 



24 nSIs printer der skriver 
MEGET flot (LQ). Fire 
ekstra fonts (skygge, 
outline mm.JPaperpark 

samt 170 tegn/seh. 

Til Amiga og PC 



4450,- 



STAR LC-10 

Superprinteren med bl.a. NLQ 
og papirpark. til C64, C28 og 
Amiga 

STAR LC-10 
FARVE 




KUN 2595,- 
Tilbud 2995,- 



Ring og her efter farveband. 



TRACKTOR PRINTERPAPIR 

1.000 stk KUN 158, 

2.200 stk KUN 298. 



TURBO II joystick 

med 8 microswitches. autofire. Hos Alcotinl far du 

1 ars garanti mod nedslidning l 95 s - 

Modulgenerator til C128 NYHED 

sa du ogsa kan bruge den interne tomme sokkel til 

32 Kbyte af dine egne programmer ■ 23, ■ 

51 2K BYTE RAMUDVIDELSE 

Original Commodore med ur og batteri backup. 
Leveres incl. rnonteringsvejlednlng. 



Vejledende pris 1935,- 



1695,- 



MUSEMATTE 

Lcekker kvalrtet, der sarger for stabil muse drift uden at den 

glider. Beskytter ogsa mod stov. 



PROGRAMMER 
2.0 

VirHeltg ovefSHvelig pg tjrggervenilg soft ware, sa 
selv nybegyndere kan lave de icek/este car- 
tridges. Med den GRATIS 64K mocfuigenerator 
«an du tajgge op ill 16 ptg. pa vore forskeilige 
EPROWkofl tH C64 eller C128- Braanderen klarer 
2508 27512 EPflOM "er. Har Indbygget autostart 
so'twa/e m«a 32K moduigeneratcr. 4 prog, 
sotendlnger. 'Quick p»o." og rnoget mere. 
Leveres mefl 16 siders let tiigsengel-g manual pa 
DANSK 

Programmer 2.0 Incl. Textool 749,- 
16K EPROM hort 65,- 

Modulgen orator 149,- 

Normalpris 963,- 




PAKKE 
TILBUD 

695,- 



FORHANDLERE VELKOMNE 



ALCOTINI 

HARD S- SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-826Q Viby J Tlf.OB 11 SO 22 




HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG 
Prise r er Incl. 22% moaiB 



SMuHB^H h Age? - PfOV lyk- 

BjtnrBIHe Me dig en ekstra 

> d^|^ hsvde regnet 

De i alt 1 96 pramierskal forde- 
les meliem "COMputers" Isesere. 
til en va?rdi nsesten 100.000 kro- 
ner. 

Hallo!! 

Hvis du deltog i sidste mSned. og 
Ikke vandt , s5 har du denne gang 2 
chancer for at vinde en {eller 2) af 
prsemieme. Begge numre ernem- 
lig gyldige i denne maneds pro- 
gram, 

Har du va?ret sa uheidig at ga 
gllp af sidste nummer. sS mist ikke 



modet - forlaget harstadig enkel- 
te eksempiarer som du kan na at 
bestille hvis du er hurtig. Ring nu 
pa" tlf. 01-912833 og reserver sid- 
ste mSneds eksemplar. Prisen er 
den samme kr. 34.85. 

Vi stopper nemlig ikke indsen- 
delsen af kuponeme. for alle har 
haft en chance for at vinde i kon- 
kurrencen. S5 skynd dig for sidste 
nummer er komplet udsolgt. og 
chanceme ertabtll 

nemt vinderdu! 

At vinde en af vores dejllge pra?- 
mier, er nemmere end at taste et 
200 llniers BASIC program ind. 
Vores ernemlig kun pa 42 linier. s3 
det klares i et snuptag. Du skriver 



(U) PIONEER* 

The future atatxnd and wfaion. 

RUN og ska) nu indtaste dit lykke- 
nummerfrasidste maned.foratse 
om du har vundet p3 det. og s3 
denne maneds lykkenummer. 

Hvis du far beskeden: "Du har 
vundet premie nr: (fra 1-195)", 
ska l du blot klippe orgi nalnumme- 
ret ud fra forsiden med vinder- 
nummeret. klzebe- det op pa kupo- 
nen p5 disse sider. og sende det i 
en lukket kuvert til forlaget. Se 
yderiigere under "Sadan Deitager 
du". 

Hvis d u er en af de he Idige. fardu 
at vide twilken praemie du har vu n- 
det. og du kan se gevinsten i Prse- 
mieoversigten. 



Vinderdu ikke pa lykkenurnme- 
ret. BADEforrige mined og denne 
maneds numre. s5 GEM DET - du 
kan va?re heldig at vinde pa dem i 
det kommende nummer. som er 
sidste del af vores Lykke Spil. 

Men ingen konkurrence uden en 
super praemie. og af dem har vi 
een. nemlig: 

SUPER PfUEMIEN! 

S3 har du chancen - arets oplevelse 
er nu mulig i dit Commodore ma- 
gasin "COMputer". 

Sammen med DFDS har vi skru- 
et en rejse sammen til naaste 3rs 

BASF 




super computershow i London - 
Trie one and only PC Show 1 989. 
Her er derfest og farver. og vinder- 
en af denne preemie kan fa en ople- 
velse for iivet sammen med en led- 
sager og TOMputers" stab af ud- 
sendte medarbejdere. 

Super Pramien gar fra jeres 
hjemstavn til Esbjerg. Her overta- 
ger en DFDS luksus fasrge som sej- 
ler ti! Harwich. Pa turen kan der 
ovemattes i en 2 kpjeskahyt. 

Faergen har eget diskotek. sa 
det Oliver bestemt ikke kedeligt 
(Vi tog selv turen sidste ar). Om 
morgenenk0resdertil hotel Royal 
Scott i London, hvor et laekkert 
dobbeltVcerelse star parat. Mor- 
genrnaden er inklusive. og der ud- 
leveres Central-Zone billet til Lon- 
dons undergnjndsbaner og bus- 
ser. Det giver dig muiighed for 
sightseei ng i byen efterdet det vir- 
keligt drejer sig om - PC Show 
1 989 - aret game mekka. 

Nu kommer vi til OPLEVEL5EN: 
Sammen med 'COMputers" ud- 
sendte medarbejdere drager vi til 
Earls Court, stedet hvor det hele 
sker, og 2 DAGE for der abnes for 
offentligheden. nemlig pa han- 
delsdagene. sa du kan na og se aSt 
for du bliver rendt over ende af 
100.000 vilde computerfreaks. 
der maser og presser dig vsek fra 
stederne hvor tingene sker. 

Vi udstyrer dig og din ledsager 
med et VIP pressekort. 50m giver 
adgang til omtrent ALT hvad der 
er muligt at se pa en udstilling af 
den starrelse. med frokost og af- 
tensmad sammen med 'COMpu- 
ters* medarbejdere. 

Du og din ledsager bliver den 
fsrste dag guided rundt pa PC 
Show'et. og introduceretforvigti- 
ge neglepersoneri computerbran- 
chen. 

Her kan du mode programmo- 
rerne bag alle de populeere spil. Se 
hvad der sker bagved kulisserne pS 
en sadan gigant udstilling. 
Men det er ikke alt - du far samples 



(vareprever) af kommende spil. 
previews, fserdige spil og pro- 
grammer. T-Shirts. badges, og alt 
hvad der ellers kan opdri ves hos de 
forskellige firmaer. Vi skal thvert- 
fald gore vores til at du far en tur 
du ALDRIG glemmer. 

OBSI! Denne premie erkunfor 
abonnenter. eUerla?sere dermden 
den 1 5/2-1989 tegneretabonne- 
rnent pa "COMputer". 
Denne special udtraekningen vil 
blive offentliggjort i "COMputer* 
nr. 4 - 1989. 

Se i0vrigtnEermereom deandre 
fordele og prcemiemuligheder du 
har som abonnent under 'Abon- 
nent eller kommende abonnent*. 

1 Praemien 

Ingen konkurrence uden 1. prse- 
mier -og hereret superfarve-TV - 
Pioneer SV-2503 med alle de ny- 
este features. F.eks. 2X15 Watt 
Stereo. Scart tilslutning. 1 20 ka- 
naier, 90 programmer. Teletext 
dekoder. infrared fjernbetjening. 
sutomatisk kanalswgning, kabel/ 
hypeTbandtuner.forberedtforNI- I 
CAM. Stereo el ler M ono. Sprog Ml. 
og alt hvad en fretidens TV skal 
kunne. Der er ekstra udgang for 
eksterne stereo hfljtalere, og 200 
indstillingsmuligheder, bade di- 
rekte og via fjernbetjeningen. Et 
must for enhver. 

Vil du vide mere om hvad TV'et 
kan, sa opspg din lokale TV forret- 
ning for at se og fole vidunderet. 

2. Praemien 

Vil du ha' stereo hedder det Sony. 
Sadan kunne et reklame- slogan 
Hyde for 80'emes stereo-anlaag 
som DU nuharchancen foratvin- 
de. Et komplet Sony NEWS D10 
med CD player og 2 hojtaler-e. 

At anleegget ser utroligt indby- 
dende ud, kan du se af billedet. 
men kvaliteten fejler bestemt hel- 
ler ikke noget. 
Med anlceggetfialger: 

Halvautomatisk pladespiller. 



¥(he-Sp}llet 

Sponsor ... ■ 

W*fjjra?m| err)fc 



DFDS 

Pioneer 
Sony 

CPUfeftetningerne 
Betafbn 

Starlite Software 
World Wide Software 
Stirtrte Software 

Commodore Data A/S 

Alcotinl 

Alcotinl 

"COMputer* 



Wndefpremlemfc 



'COMputer- 
Software 
PCS Software 
PCS Software 
BASF 

PCS Software 
PCS Software 
PCS Software 
Supersoft 
Sony 

BASF 
Siipersoft 

Siipersoft Amqaspil 



Siipersoft 64 er spil 



Prsmleoyersigr; 

i Pr»m*en 

?-'<>- Pmmieme 

5 Wtr^m* raw 
''■•IS Prwnieme 

SHatafr 
?6-7A Pmmlenit 

Pramierne 

Spahherjs-diwiirte, 

159.- 163 Pr»m**mi 
'"■'aP^mieme 

.ol 1,f '» iC. fj fit- 

'«.-'73.Pf lm i emf 

Sony Walkman 639 
'^'ft tantieme 

Jl'Osfc.S^dakerar 
'»-l80.Prwni erTle 

£ Mittemiom crar«pii 

iWwrorceHdmpr 
Mean 18 GO? 
Ttrrma 

BiaftLamp 



V»rdl kr. 
10000,00 

10.00000 

6.000.00 
S.000,00 
4465.00 
4.97S00 
aS75.00 
352S.00 
2.950.DO 
Z87S.00 
26SSO0 
2300.00 

UttUd 

t.790.00 

159000 

1.S90.00 

1. 490.00 

134S00 

1345.00 

1.145.00 

990.00 

800.00 
700.00 

594.00 

4S8.00 

39S.O0 
39S.O0 
395.00 
298.00 
ZOQQfl 



198.00 
1 79.00 
149.00 



remdrevet med servomotor og 2 
bastigheder (33 og 45). Tonear- 
men er dynamlsk afcalanceret og 
leveres med stereo pickup. 

Forsta?rkeren har en udgangsef- 
fekt p§ 2X20 Watt. Tilslutninger 
for CD-spiller, pladespiller, tuner 
og bandoptager. Forsta?rkeren 
besidder ogsi en 5 bands grafisk 
equalizer til fintuning af lyden. 

Den dobbelte kassetteafspiller 
haret deck til ind/af spilnlng og et 
udelukkende til afspilning. Derer 
Doldy-B 5t0jreduktion, b^ndtype- 
vaaiger. automatisk indspilnings- 
styrke og kopi-muBighed i 2 ha- 



stigheder mellern deckene. 

De laekre hcjtaleme kan Ware 
35 Watt og er 2 vejs. 
CD afspilteren er af typen: CDP 
M25.Denhar4X oversampling, 16 
bit digitalfilter. 2 analog /digital 
convertere. Musikkalender for op 
til 16 melodier. Desuden findes 
fluorecerende display, tilslutning 
for stereo fiovedtelefon. Shuffle 
Play funktion (afspilning i tilfa?!dig 
ra=kkeffllge). samt spgefunktio- 
ner. CD- spilleren leveres uden 
Qernbetjening. men den kan kCDes 
som ekstraudstyr under Sony's 
eget NEWS MR systemer, 



ODFDS 
SEAWAYS 




C3 pa Indkob i en aff CPU forretningerne med dit 5000 kroners gavekort 
der er tr&diepramten I konkurrencen. 




ALCDTINI 

HARD S. SOFTWARE 



3. Pramien 

Gavekort pa kr. 5.000.- hvor du 
kan kfflbe alt lige fra disketter til 
computers HererdetCPU forret- 
ningska?den der star bag. De har 
forretninger pa Osterbro (bille- 
det). Frederiksberg. Amager, R0- 
dovre. Arhus. Alborg og Odense 
hvor du kan bruge gavekortet. Det 
er fuldsta?ndigt ligegyldigt hvad 
du KtfDer, orn det er software, 
samplere. et modem eller maske 
en computer. 

Hvis du ikke gider bescge en af 
forretninger, kan de ogsh klare 
postordre over hele landet. 

4. Praemien 

Sa du testen af Easy! tegnetiraet- 
tet i 'COMputer" nr. 1 1 -1988? S3 
vil du ogsa vide hvorfor det er en 
prsemie der kan fa Amigale grafi- 
kere til at ryste pa hSnden. nar vo- 
res lykkespil program kommer 
med beskeden. Du har vundet 4. 
prsrnlen -tillykkel 
Betafon t Kabenhavnstatbag den- 
ne laekre grafikgevinstog vil du vi- 
de det hele. s3 la?s testartiklen. 

Ellers kan tegnebraedtet bruges 
sammen med alle anerkendte teg- 
neprogrammer. Du har en tegne- 
flade pa 50X40 cm. 2 knapper til 
at slrnulere venstre og hcsjre muse- 
knap, og en etektronisk tegnebly- 
ant som du tegner direkte pa pla- 
den med. Resultatet ses pa det 
program du bruger. Easy I har egen 
tegnesoftware og bliver leveret I 
en la?kker seske. 

5-10. Praemierne 

Starlite Software i Hellerup har 
udlovet 5 stk. Microfiche Filer, 
hvilket er en slags opslagsdataba- 
se program der gemmerdeindtas- 



tede data i RAM , hvilket giver iyn- 
hurtigt opslagsrnulighed. 
Et must for Amiga ejere. 

11-1S. Praemierne 

Har du Amiga har du ogsa brug for 
et dansk tekstbehandling, og det 
er lige hvad du far af World Wide 
Software pa" Amager med 5 stk. 
Kindwords. De introducerer for 
ojeblikket hvad de kalder - verdens 
bedste tekstbehandling - den dan- 
ske version af Kindwords. 

16-20. Praemieme 

Er du en regne og talanalyse fana- 
tiker og ejer en Amiga, er dette 
pramienfordig. Star! ite Software 
i Hellerup har nemtig sponsoreret 
5 Stk Haicalc. Et begynderregne- 
ark der understotter alle Ami- 
ga'ens facaliteter. Bl.a. forskellige 
skrifttyper. FED understreget. Hi- 
res osv. 

21-70. Praemierne 

Er 50 stk. af den populate Com- 
modore reklamevideo leveret pa 
et High Grade 3 timers VH5band. 
10 minutter med den sejeste re- 
klame af Amiga 500 nogensinde 
set tidligere. Videoen er lavet af 
topprofessionelle reklamefolk og 
er virkelig suveran. Giver dit lyk- 
kenummer en af disse video'er har 
du noget at vise din famihe og ven- 
ner - det kan AMIGA'EN bare! I 

71-75. Praemierne 

5 Motherboards til 64 ejere. Ind- 
sset op til 4 cartridges i dette mot- 
herboard, der er koblet bagl din 
64'er. og skift som du lyster mel- 
lem dem. Motherboardet har ind- 
byggetresetknap og Jysdioderder 
forteeller dig om hvilket cartridge 
der er koblet til. 



76-78. Praemierne 

3 stk. Alcotoni Stereo Sound Sam- 
pler til Amiga. Se testen i sidste 
nummer af "COMputer" og du 
forstar at her er virkelig en sam- 
pler der vil frem. La?kJ<ert indpak- 
ket. 2 afs garanti. kabler fra dit 
stereo anla?g. direkte mikrofontil- 
kobling, stereo- software. Lys-dio- 
der med PEAK og VU. samt Mono/ 
Stereo omskifter og Line/Mlkro- 
fon omskiftere. Seperate kontrol- 
ler for lyde indgang i venstre og 
rifljre kanal. Sampler lyde op til 56 
Khz samplingsfrekvens med en 
68020 processor. Ellers 44 Khz 
Mono eller omkring 20 Khz i hver 
stereo kanal. 

79-98. Praemierne 

20 "COMputer" T-shirts. Mangier 
du en T-Shirt. vil du helt sikkert 
bllve glad foratfS en "COMputer" 
T-shirt med Iskker Amiga-grafik 
patrykt. T-sriirten en topkvalitet. 
lysebla og laekker. 

99-118. Praemierne 

20 Amiga 5O0 sttfvlag med "CO M - 
puter" patrykt. Vil du beskytte din 
Amiga 5OOforst0vog andetskidt. 
natduikkebrugerden.eretAmiga 
500 stovlag bare sagen. Denne 
version erovenikabet speciel. idet 
"COMputer' logo'et er patrykt. sa 
du husker hvad DIT Commodore 
magasin hedder - altidl 

Stdviaget er af bltfdt plastic, i en 
laekker gra nuance med forsta?rk- 
ninger i siderne s3 det holder i lang 
tid fremover. 

119-128. Praemierne 

1 0 stk. Quedex spit fra PCS er her 
praemierne for de spilleglade 64 
ejere. Spillet er lavet af engelske 
Thalamus (ejet af Zzap 64 ), og fik 
af selvsamme Zzap 64 en Gold- 
medal for en uovertruffent ide. 
grafik og gamepkay. Spillet er fak- 
tisk godt og fik en udemserket an- 
meldelse i et tidligere nummer af 
'COMputer'. 

Quedex spillet leveres p3 C64 
kassette, 

129-138. Praemierne 

PCS Software har ogsa leveret 1 0 
RISKspil.Detfedetildigderharen 
64'er med bandstation. 

RISK er et vaskea=gte shoot'em 
up i topkvalitet fra det engelske 
firma The Edge. 



8TM 
LITE 



139-148. praemien 

Fra PCS har vi ogsa faet 1 0 stk. 
Shadowskimmersom nok skal gi- 
ve dig mange morsomme timer. 
Spil let er igen i 5h oot'em up klas- 
sen fra engelske The Edge der er 
specialister i denne type spil. 
Spillet leveres pa" C64 kassette. 

149-153. Praemierne 

Er fra BASF og noget enhver kan 
bruge - nemlig 5 pakker 3.5" di- 
sketter i topkvalitet. 

154-158 

Fra PCS Software har vi faet 5 stk. 
Track & Field • et af de bedste old- 
timers tndenfor sportsunderhold- 
ning. 10 events gcr at her fir du 
virkelig kvalivare og kvalitet der 
sjaeldent ses. 

SpilJet leveret pa C64 diskette. 
159-163 

Fra PCS Software harvi endvidere 
faet 5 Stk. Jailbreak - et 64'er di- 
skettespil i topklasse. Hvad tror 
du det gar ud pa?? 

164-168. Praemieme 

Fra PCS Software har ogsa sendt 
os 5 stk. Mystery of the Nile efter 
den kendte roman og film af sam- 
me navn, Spillet leveres pa 64'er 
disk. 

169-173. Praemierne 

Fra Supersoft harvi faet 5 stk. Te r- 
minator - det darvskudviklede 
h3ndgranat-joy stick med split og 
det hele. Joysticket ligger godt i 
beg ge harder og kan ogsa sa?ttes 
pa bordet 

174-175. Praemierne 

Sony har ogsa sponsoreret 2 
Wal kmen. Nemlig en WM B39 ind- 
pakket i en Saekker lyserad haiv- 
gennemsigtig boks med falgende 
features: Original Walkman. Me- 
gabass, Auto Reverse, basforsta?r- 
ker. seperat bas og dlskant regule- 
ring. En laekker kvalitet der vil fa 
en diskjokey til at juble af begej- 
string, 

B52 eromtrentmagen til men har 
blot lidt ekstra features. 

176-178. Praemierne 

Igen fra BASF har vi et must for en- 
hverejerafen 5 1/4" diskette sta- 
tion. 3 pakker med 1 0 stk. disket- 
tes 

179-180. Pramierne 

Fra Supersoft derjo er spilimpor- 
tor er nu ogsa" begyndt med brat- 
spil. og har til konkurrencen givet 
2 kzempe braetspil. nemlig Millen- 
nium der fylder godt i landskabet. 
Hvad det gar ud p3: 77 Men derkan 
spi) les med 2 spillere, og spilleti- 
den for et almindeligt spil tager 



22 - COMputer 



Program: maned 2 



luuu &ata t,t?i£M. I 4MJI 
1010 K0-10OM0;i«JTAL-13i2-Oif1D«; 
lOJO FOR F-u TO 3 iREAD HUiFmNEIT F 
IL.30 PRlHT"COnPUT£RS ' - ■ - I f ' F ■ 

iPfilNT; IWPUT*INDT*5r LIT LIM.Er.Ufl 

MEB'lLV 

10-0 FRINT'JEG SOECEfl Ny EFTEF. D I T <J 
unnEF. * 

1050 FOR E«l TO MD.FOR F-l TO ^>»t*L 

.REM' tu»».CM,F0R C»l TO LEN < D*t i 

STEP BiZ-J.I 
1060 FOR H«G TO 3iC-aSCiHID«iD.a».C.H. 

II :t-i. ■ ■ --i ■ 

-TJ'TJ. iC-66 l-M»Z 
1070 NEXT HMF LY-M) THE I* PR-l*.i«SC 

i :.«.,.- . 1 1 i-gfi! 
lOBO IF LV..0 THEN PR-PR. ASCtn IbXOA 

a.C*5.1 M-6G 

1090 TJ - T ... , ........ .. 

ifcO"10GOOOiMExr 0 
1100 JF TJ < ->CH THEN FRINT'DATAFEJL. I 

LIN1E -MO. 1000-E.FMO.FE-l 
1110 TJ-Oi Z«OiNE*T F.E 

itt FE«| THEN PS i NT-RE? FEJ ni U 

C F-ROEV I GEN ".END 
11JO IF PR--0 THEN PRINT 

l PRINT'T ILfKKC. . . . ■ 

iPJUHT-bU ha- VUNDET f I- j i E NR. 

" iFR i EI1D 

1130 PRINT iPR iUT'DES VAGRRC VAP . L !• I 

NGEN GE V I N/ST . " 
11*0 PRINT-HEN CEH 0 IT NUflHER . NAEST 

E HAANED" 

IISO PRIHT-ES DEP. I GEN CHANCE FOR <ii 
VIMI!" 

ZOOO DATA hRBOHtlXN JB Cf BRFIJHH I E JIiJkl.0 

JBbl, 1B30S 
3010 DATA FOFQI LHLPt.DP».kM»«:k[M|QCKKHJ 

Lt>4E. 16&A6 
2020 DATA CHP I JOHGOP HJDGHCBJCO E' EFML 

fcFLB. 16169 
2030 DATA kEOBEJICKREONMt'CTEHGLOBMI MO 

RDEP. 16512 



mellem 4 og 8 timer, Det leveres 
med en hel b unke spilleplader. ter- 
ninger. og tonsvls af inforrnatio- 
ner. 

181-185. Praemierne 

Fra Supersoft har vi ogsa faet en 
hel stribe Amiga spil, nemlig: Stri- 
ke Force Harrier. Flykampspil. Me- 
an 18Golfspii.Terramex-eteven- 
tyrspil. LarrieS the Ardies -et kyl- 
linge pa. flugt spil i et koordinat-sy- 
stem efter f ri fantasi fra en arcade 
maskine spil. og sidst men ikke 
mindst Black Lamb - et arcade ad- 
venture med suvera?n grafik. 

186-195. Praemierne 

Til 64 freaks har Supersoft spon- 
soreret 10 bandspil sorn en 
Strike Force Harrier, flykampspil. 
Pandora - et platformspil hvor du 
skal finde forskel lige ting - med 8 
vejs scroll. Bedlam - vaskea?gte 
shoot'em up i seerkfasse. Super- 
star Ice Hokey - det fede ishokey 
spi I til dig der kan is under fadd er- 
ne. Phm Pegasus - et kampdestro- 
yer (hydrofoil) spil med kort. stra- 
tegi og action, 

Lords of Conquest - et stategi- 
spil. Nebulus - et enorrnt morsornt 
spil der er en hel del anderledes. 
Chuck Yeagers Advanced Right 
Trainer - flysimulator. Dark Side - 
shoot'em up og sidst men ikke 
mindst Empire Strikes Back - Star 
Wars der vil Item. 



20*0 DATA ^BEFEJERFJnoGO<IPnt>HBDPJFkR 

DICJ. 16513 
2OS0 WT« [_!.:■- I fiN I FHLHFFHFNJDBG I P 

HFLC, 1-6137 
2O60 DATA HBCFCOHPPqENFBBHFLNJELiEONri 

FJJJ. 1*109 
2070 D»T« BuBSEGKECGNCHFS EkHCFB I KLFH 

LDMQ, : 

roao data h i lcj dh»hn f>.c i bffhkepge i i h 

Rnik. lB&aD 

2090 DAlA LLNOI B J RCnKDt.LNPI /fLC J CyHH 

JBBK. 

2100 DATA GNaGBNHHDGEQUkDIJQkBJGDKCn 

BBEB, 1 bllZi 
2110 DATA iGOEBLIPRfch I ERNQ6ELF OCCFDC 

BUG I. 16330 
Il20 DATA CCnNL JGEL'qncOHHOGHBKqoHBCG 

FDDQi 165A5 
3000 DATA JB1RGGHnGCGEPDCIMCCIF00i;;n 

LHHK. 16263 
3010 DATA FBEkHHEJFDGKHQFHBHFR JBFDk I 

'->:.. 1 620B 
3020 0»TA ^F I HJ Hk I PEGL I P 1 IfCfiHflBJ JHftfc 

JKDD. 1616b 
3030 DAT* 1P*J1II.P'-CPLF' IfF ITLFIIQ* OH J 

HL.DL, 167-| 
30x0 Data i i nqf a»pi_E<t ei hp lmo- i ofgf i f 

QUBI. 169*6 

3OB0 PAT* I : : f i ; r m - .[■.--, L [■ ( 

OHJP. 168S7 
3060 DATA I JFO I ri , . ■ | ONFCLFPtiQRBLrlLG 

IOGH, 166 lb 

3070 DATA OFHNLEIQO».FQHM*nFGLnBH>;ni.h 
BRLF . 

3OB0 DATA IDNB>. IFBICJLNCkGaOJJ JQDOJQ 

GOjFJ. 16B50 
3O90 DATA K»:GL6QCChH*iGLDFDHNLBCBEi:iP 

PUIQ, Ib6i0 
3100 DATA ECCCCBFGQM I IJNJGLIFQGRCICB 

BHLK. I6a39 
3110 DATA LECRH1-HLFP HNEHH I HFGQQC I " ■ 1 

!•[•■". . 1D953 
3irO DATA KKCMJ BCMMUCGi-OLI GF* C-JOflFEE 

JMFB, IU4S 



Gevinst oplysning 

Hvis nogle af "COMputer" numre- 
ne mod forventning ikke skulle bli- 
ve solgt. eller praemie'kuponeme 
ikke er "COMputer* i heende se- 
nest den 24/2-1969- Dagen hvor 
"COMputer" nr. 3-1989 udkom- 
mer. overg^r pramierne i en s3- 
kaldt ekstra-trakning. 

Denne ekstra-trakning er kun 
forabonnenterpS "COMputer". og 
forlagetsrevisor-firma udtraekker 
PS tilfceldig vis preemierne Dlandt 
bladets abonnenter pr. 15/2- 
1989. 

Abonnements trakningslisten 
bliver offentliggjort i "COMputer" 
nr. 4. 1989. 

Preemierne vil automatisk blive 
tilsendt. 

Abonnem&nts fordelene 

Som abonnent har du alle fordele- 
ne. Du har nemlig: 

* Portofri levering af bladetsenest 
pa udgivelsesdagen. * Personligt 
Culd-kort med rabat hos en lang 
raekkefirmaer 

* 5a?rordninger med rabat pa spe- 
cialtilbud fra "COMputer". 

* Rabat pa PD disketten hver ma- 
ned. 

*Du sparer! nummeromaretved 
at tegne abonnement 

* Abonnnements tra3kninger ved 
na?sten alle konkurrencer 

* Ekstra rabatter ved ethvert 
"COMputer" arrangement. 



Fordelene ersom sagt mangfol- 
dige. og denne gang har du chan- 
cen hvis du har tegnet abonne- 
ment til at forage dine praamte 
chancer dramatisk. Foruden dit 
lykkenum mer hver maned i d enne 
konkurrence. er der ogsa en abon- 
nementstTcekning. fivor der trak- 
kes lod om de prcemiersom ikke er 
blevet vundet, Du Kan for sa vidt 
vinde i alle 3 maneder pa dit abon- 
nement. og samtidig vasre heldig 
at vinde en ekstra gang i abonne- 
mentstra?kningen. 

Har du snart overhovedet noget 
at forsvare det med - tegn dit 
abonnement idag og hav alle kor- 
tene pa handen. 

Sadan dertager du! 

At deltage i Lykke Spillet er sare 
simpelt - du indtaster blot BASIC 
udlistningen p3 disse sider. Det er 
et program der virker pa alle com- 
puters der anvender almindelig 
BASIC, altsa Amiga BASIC. 64/ 
128/C16 og PLUS4. Der er 
checksum pa programmet. sa du 
er helt sikKer p3 en korrekt ind- 
tastning. 

Nar programmet er klart. skriver 
du: 

RUN 



Du skal sa indtaste dit iykkenum- 
mer fra forsiden. og du venter et 
0jeblik, far du f3r svaret: 
Du har vundet pramie nr. XX (fra 1 
til 195 pra?mien) Du skal sa finde 
pramieoversigten pa disse sider 
for at finde din vinderpraemie. 
EEler du far svaret: 
Desva?rre var der ingen gevinst 
OBS! DU SKAL GEMME DIT LYK- 
KENUMMER TIL KONKURREN- 
CEN ER HELT SLUT 1 "COMputer" 
nr. 2 - 1989. Du har altsa chancen 
1 gang endnu for at vinde pa bade 
forrige m£neds nummer, denne 
maneds nummer og na?ste man- 
eds nummer I nasste maneds pro- 
gram. 

Hvis du har vundet en af prae- 
mierne. skal du kllppe original 
nummeret ud af forsiden pa dit 
"COMputer" og klasbe (lime) det 
fast pa kuponen pa disse sider. 
som du udfyiderog sender i en luk- 
ket kuvert til: 

Forlaget Audio 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

DK 1 264 K0benhavn K 

Ma3rk kuverten 'Lykke Spillet" 

Vi sender praemien. straks vi har 
modtaget din vinderkupon. 



gONY 



|#| |B^%M« (anvendes kun. 

■%Wr^#l^« hvisdu har vundet!) 

Her kteeber du dht vinder lykke nummer op: 



Mitviridernummerer:_ 



Navn_ 



Adresse. 



Postnr. ogby_ 



Thf.nr._ 



Aider. 



Computertype(r). 



Evt. Abonnementsnurnmer_ 



COMputer - 33 



\ 



Alt om Tron: ft 

FREMTIDENS 
COMPUTER 
KOMIUIER FRA JAPAN 




mAnedens freak 




Fra Brerup i Sydjylland udgar "Kajs Kommandocentrar; 
En enorm laederlaenestoL der huser Kaj pa 48 ■ en af 
Danmarks mest entusiastiske Amiga-brugere... 



De lokale i den lille by Brarup ven- 
der sig om pa gaden, nar de en 
sjaslden gang ser Kaj: Det ernem- 
lig en begivenhed af rang, for der kan 
godt ga dage mellem den 48-arige Ami- 
ga-freak bevsger sig uden for en der. 
Normalt holder han sig solidt plantet i 
en asldre Uederlxnestol, der med sin 
5t0rrels€ paint matcher Kajs enorme 
korpus. Og de lokale snakker om ham - 
en overgang havde Kaj vokset sig sa 
tyk, at benene knapt kunne bcere ham, 
siger een. 

Fra sin laederlsnestol styrer Kaj - med 
eftemavnet Hansen - sin utrolige sam- 
ling af computerudstyr og elektronik. 
Han er sa freak' et, at han kan finde pa 
at kobe grej bare fordi det er noget, han 
ikke har i forvejen. 

-Saskaljeg nokfindepanogetat bruge 
det til hen af vejen, griner han. 
Lasderleenestolen er Kajs Kommando- 
central. 

- Herfra min verden gar, erkommenta- 
ren til "COMputer", og det ersa sandt 
som det er sagt. I Isnestolen kan Kaj, 
der er uddannet maskinmester, sag- 
tens leve sit liv helt uden forstyrrelser: 
Han har teskedrikke inden for rzekke- 
vidde og musen, der styrer den ene af 
hans Arniga'er, betjenes pa en special- 
fremstillet plade, der sammen med en 
mousernat erboltet fast til lasnestolens 
ene armlcen. Fra stolen styres ogsa 
Kajs to printere: En Quadram "blajk- 
sprutte printer" (jet-ink) printer med 
farvemulighed og en almindelig dot- 
matrix. 

Og videomaskinerne - som han har he- 
le to af - bruges til at digitize med og se 
gamle sort/hvid film. Af monitors har 
Kaj ogsa to, en 1081 skaerm og sit tv. 
Og sa er der computerne... 

- Ja, jeg startede jo i sin tid med et Intel- 
livision TV-spil. som jeg fik udbygget 
til en computer, men det var en ringe 
BASIC, sa jeg fik mig en snart en Spec- 
travideo og siden hen en Enterprise. 
Den sidste har jeg foravrigt stadigvaak, 
bare for de gamle minders skyld... 
Kaj har altid stnebt efter at have det 
bedste pa markedet pa ethvert tids- 
punkt, uanset om det sa ellers var 
populaert ellerej. 

- Hvad andre kober, det er jeg ligeglad 
med. Det. der betyder noget. er om jeg 
selv har noget. der kan noget helt spe- 
ciek. 

Det naturlige skridt for Kaj var sa at fa 
sig en Amiga. Han startede med en 
1000 og fik naturligvis sa en Sidecar, 
som "var noget langsomt skidt". Nu 
har han sig en Amiga 2000, kompEet 
med farvesteermen fra sin 1000, og nze- 
ste indkeb bliveren harddisk samt en 
realtime frame grabber til omkring de 
26.000. Den kan tage billeder fra video 
overi Deluxe Paint (PAL2) ogarbejde 
videre med dem, og i modsastning til 




DigiView korer realtime framegrabbe- 
ren i - som navnet antyder - realtime. 
Det betyder, at Amiga'en henter hver 
ska?rm ind i rigtig tid, altsa med fuld 
fart og 50 billeder i sekundet. 
Som enhversand freak er Kaj naturlig- 
vis inde i de tekniske detaljer: 

- Billederne hentes ind i RAM-mode/ 
halfbrite og almindelig IFF. Det er en 
god ting, nar jeg skal hente tante Oda 
ind fra video'en og give hende ny har- 
farve. 

Og video, det er skam ogsa noget, ma- 
nedens freak har check pa. 

- Yes, sir! Hjemme har jeg udover video 
ogsa et videokamera, lejet, og et af mi- 
ne fjernsyn er udstyret med SCART- 
bosning. 

For Kaj er teknik livet. Computere, vi- 
deo, printere, mus og sa alt det tilbe- 
her. der folger med - samt en lasskedrik 
i behamdig afstand, sa den til enhver 
tid kan nas fra lzenestoiens midte. 
Herfra kontrolleres ogsa fjembetjenin- 
gen til rummets stereoanlaag, der ud- 
overatvirkesomforstcerkerforcompu- 



teren og de mange, mange spil, den al- 
drende freaks samling raderover, ogsa 
byder pa CD-teknologiens seneste to- 
ner. Og ogsa det har Kaj et vagent oje 
for ■ interaktiv CD folges med aktiv in^ 
teresse fra "kommandocentralen" i 
Brerup, hvor der hver maned bruges 
en mindre formue til intensiv !a;sning 
af savel danske som Internationale ma- 
gasiner. 

- Jeg laeser en hel del engelske og ame- 
rikanske blade, men de tyske er nu en- 
gang de bedste, lyderdet med overbevi- 
sende kendermine. 
- 1 Danmark er TOMputer" helt klart 
min favorit. Det er et godt og alsidigt 
blad, men erdet ikke meningen, I skal 
komnie den sidste torsdag i hver ma- 
ned? Det synes jeg ikke altid. 1 holder- i 
hvert fald ikke i min kiosk... 
ingen tvivl: Her star vi over for en 
mand, der som sa mange andre freaks 
star i ko nede i kiosken pa en bestemt 
dag hver eneste maned for at vente pa 
det seneste, dugfriske nummer af 
XOMputer". 



En anden af Kajs interesser gar pa selv 
at bygge pa. sin Amiga. Han er ferm med 
en loddekolbe.oger der noget, dergari 
stykker, reparerer han det se!v. 

- Jo, det skal man da kunne, griner han 
og fortadler, at selvom han erskrap, er 
der noget af speciaivterktojet han ikke 
har. 

- Men det kan skaffes, for heldigvis har 
jegen god forhandler. 

Kajs "lokale" hedder COM-Center Ve- 
jen . og her kender Per Kristi ansen ham 
som den ubetinget mest aktive kunde. 

- Ingen tvivl om det. Er der nogen. der 
gar op i sin computer, er det Kaj. I flere 
ar har han kommet her i forrelningen, 
og han erbedretil ats«elgecomputere 
end jeg er. Nar der kommer andre kun- 
der, kan han nemlig godt finde pa at 
give dem en "sales-talk" for at overbe- 
vise dem om at kobe en computer ma- 
gen til hans egen. - Det lyser ud af Kaj. 
at han bnender for sagen. Og tit ved 
han mere end "eksperteme" rundt om- 
kring hos de forskellige leverandorer. 

Public Domain, 
det er bare Kaj 

For Kaj Hansen er public domain di- 
sketterdet helt store. Deter "alleseje", 
propfyldt med programmer, der ikke 
har copyright. 

En diskette kan fas for25-30 kroner, og 
Kaj har stovsuget markedet for stort 
set alt, hvad der kan opdrives. Han er 
kommet sa langt, at han tager helt til 
Tyskland for at finkaemme hylderne 
efter nye. uopdagede public domain 
programmer, og isasr den amerikanske 
Fred Fish serie har hans arvagenhed. 
Dem har han hele serien af: Og indtil 
videre er der kommet 152 disketter i 
Fred Fish serien som Kaj kender til. 
Hvad er der pa public domain disket- 
terne, der er si. interessant? 

- En skieppemasse godt, isser hvis man 
vil interessere sig for C, der er nemlig 
en masse source-koder pa. 

- og man kan jo ellers kabe sig rovfattig 
i software til fuldpris... 

I sin computer har Kaj ogsa faet instal- 
leret en 2 megabyte RAM- udvidelse. 
Han forklarer selv hvorfor: 
- 1 megabyte fra fodslen er lige lidt nok 
til f.eks. Deluxe Paint i PAL-oplosning. 
Det er ogsa for lidt, hvis man skal kore 
CAD eller rigtig animationsgrafik. Til 
den slags formal er man tvunget op pa 
2Mb. 

- Herudover har jeg en floppy dis k acce* 
lerator. Den laegger indholdet fra en 
disk over i RAM'en, og sa kan man fed- 
de programmerne derfra. Det gar bety- 
deligt hurtigere. og i workbench har 
jeg lavet min helt egen kommando, der 
ved opstart automatisk kan kopiere tre 
af mine favoritprogrammer over i 
RAM'en: DeterTextcraftPlusfenafde 



bedste). Maxiplan 500 og Superbase 
DK.Altsammen iovrigt gurusikret. 
For Kaj hararbejdet med den danske 
Superbase vzeret frugtbart, ogsa selv- 
om han lidt gryntende kommenterer, 
at han i starten fandt programrnet lige 
en tand for dyrt. 

I ojeblikket ligger telefonbogen for 
Brorup pa Kajs Superbase, skaffet linie 
forlinieaf Hansen himself. Herer5000 
numre, og det er et tastearbejde uden 
lige. Men Kaj har nydt det. og lige nuer 
han i stand til at kalde et hvilket som 
heist nummer frem i en hvilken som 
heist reekkefolge. 

Kam pen mod virus 

Kampen mod virus har veeret lang og 
sej landet over. Ogogsa i Brorup i Syd- 
jvlland. Her har Kajs sande fjende 
vzeret ByteBandit.ogdeto HADER vir- 
kelig hinanden: 

- Jeg ved aldrig hvor den gemmer sig. 
Selv har jegjo et par hundrede diske og 
jeg ved ikke hvor den er. Det betyder, 
jeg skal rode det hele igennem og det 
har holdt mig lasnge oppe flere natter i 
tra?k. 




B&g dl&fe mure bordenncmaneibsahsolutte Ami- 
ga Freak. 

- Det er det samme hver gang: Selvom 
man lover sig selv, at der ikke skal 
nogen fremmede disketter i drevet, 
sker det alligevel, at virus'en slipper 
igennem, siger Kaj selv. mens han gri- 
ner. 

Ska?bnen vil det i ovrigt, at Kaj har en 
resident Screenblanker - et fast pro- 
gram, der automatisk slukker for 
skxrmbiliedet efter 7 minutter, hvis 
tastaturet ikke er i brug. Og 7 minutter 
er praecis den tid, Byte Bandit slukker 
skffirrnen efter. si man ved aldrig, om 
det skyldes det gode eller det onde, 
hvis sksrmen gar blank 
Af ekstra-smating til sin Amiga har Kaj 
Hansen netop kobt et PAL-kort, sa han 
kan kore fjernsyn. 

- Et PAL-Video kort koster 1157.- kr. 
Det seetter man i sin Amiga 2000. der i 
bundprin tet har et stik lige til hojre for 
stromforsyningen, helt modsat de an- 
dre slots. Det er nok lavet sadan, fordi 
Scart-udgangen sidder lige foroven. 
Genlock, derimod. har Ka.i ikke meget 
fidus til: 



• Den Genlock har man ikke sa meget 
brug for, for den 1 igger kun pa din mo- 
nitor, man kan ikke rigtigt bruge det til 
noget. Genlock-billedet kan nemlig 
ikke tages ind som en fil, sa du kan ikke 
flytte rundt pa det eller arbejde med 
det: Det ligger faktisk kun pa ska?r- 
men, mere er der ikke at sige til det. 
Hvad skal man dog bruge den slags til? 
Om PC'ere har Kaj skam ogsa en me- 
ning: 

- Ja. jeg har jo godt nok sadan et XT- 
kort og en 5.25 tommers diskettesta- 
tion i min 2000'er, men jeg bruger det 
ikke til noget som heist. 

- Jeg har endnu ikke modt et PC pro- 
gram, der er bedre end dem til Amiga. 
Sa er det sagt. 

Her til vinter starter Kaj Hansen en 
studiekreds med "C- programmering. 
Den bestaraf 3-4 lokale fyre, der modes 
en aften hver uge for at udveksle er- 
faringer. og det er noget de alle kan 
bruge. Som Kaj siger del: 

- Med BASIC kan man godt sidde alene, 
men nar kommer op i de hojere sprog 
kerer man tor i det, man sidder fast. Sa" 
er det godt at have nogle at snakke tin- 
gene igennem med, og C er faktisk 
enormt spcendende. For eksempel er 
hele Deluxe Paint lavet kun i C. 

1 det sydjyske gar snakken hojt og 
bredt om Kaj og hans kommandocen- 
tral. Mange undrer sig over, hvor han 
far pengene fra, for at k»be nyt com- 
puterudstyr hver mimed er ikke noget. 
de fleste har rad til, og oveni kommer, 
at hverken video, state-of- the-art TV- 
grej eller Hi-Fi er noget af det billigste i 
verden. 

Men Kaj har rad. Han harvalgt sin hob- 
by frem for en kone, og allerede det gi- 
ver jo en hel del plus pa budgettet. 

• Kvirtdfolk er jo noget dyrt stads. som 
han siger. 

Flere penge er der at spare ved ikke at 
have bil. Her har Kaj valgt istedet at 
kobe printere. samplers og alt det 
ande t til Amiga, for "man kan jo altid fa 
sin svoger til at kore sig rundt". som 
han siger. Selvsamme svoger har Kaj 
iovrigt ogsa faet overbevist til at blive 
Amigafreak, og som nybagt ejer af en 
Amiga 2000 kunne det jo vaere. bilen 
snart bliver solgt og konen fyret... 

- Nej, spog til side. Men sa er det jo ogsa 
lidt billigere, nar jeg bor hjemme. 
Og det gor Kaj. Computerinteressen 
drives fra et vzerelse hos mor og far, for 
her er Kaj flyttet tilbage efter det tek- 
niske for alvor tog fart. Med en mor til 
mad og vask samt en far til det prak- 
t iske , har Kaj det som blommen i et <eg: 
Han har tid tilovers til sin elskede Ami- 
ga, og sa bliver der ogsa lidt mere til- 
overs pa budgettet for indkab af nyt 
udstyr. 

En freak er fodt.... 

Rasmus Kirkegard Kristiansen 



SPOT ON NEWS 



OGSA MICROTEXT TIL 
AMIGA 

Nu har Microtext i England samsend 
ogsa produceret en Microtext adaptor 
til Commodores Amiga computer. Men 
hvorfor ikke, nu de har lavet den bade 
til C64 og C128 - skik folge eller land 
ny. 

Med en Microtext adaptor kan du lave 
din Amiga om til et avanceret Teletext 
TV der er den direkte linie til hundre- 
devis af sider ryldt med information. 
Musen bruges til at udvaslge sider der 
saledes kan udskrives eller lagres pa di- 
skette. Sider der lagres kan derefter 



kompaktes eller lagres som IFF-bille- 
der. 

Man kan da ogsa programmere sin Te- 
letext modtager saledes at den gor alt 
det snskede automatisk. F.eks. hente 
kurseme ind hverdagpasammetid.la- 
gre dem pa diskette og vise dem pa et 
senere tidspunkt. 

Adaptoren tilslultes til Parallel porten 
og din printer tilsluttes derefter bagpa 
Teletext adaptoren. Nardil ikke bruger 
din computer kan du sa se TV pa din 
monitor. 

Microtext Teletext adaptor koster 
—124.80 + moms (ca. 15%) men en in- 
ternational VHF/UHF version koster 
den -169.50 




Ta! med: 
Microtext 

Dept. AM 7 Birdlip Close 
Homdean 
Hants P08 9PW 
England 

Telefon: 009 1 705 595694 



STATISK RAM TIL A500 

Nu kan du fa en RAM-udviderderinde- 
ho!der statisk RAM. Den kan bruges 
som reset-sikker RAM disk og holder 
data'ene helt op til en maned efter du 
har slukket for din Amiga. Var det no- 
get? 

Strom far den via din gennemforte bus 
i Amiga 500, men det er ogsa muligt at 
tilslutte en separat stromforsyning. 
Der er naturligvis ogsa forberedt til til- 
slutning af Combitecs harddisk HD- 
20. 

S-RAM 500 kan fas i en 512K udgave 
elleren 1Mbyte udgave ogerudformet 
i Amigafarvet stal. 

Combitc S-RAM 500 <512K) koster 

DM649,- og Combitec S-RAM 1M 

(1Mb) koster DM 1048,- men Combitec 

har mange andre spamdende hardwa- 

re-udvidelser og tilbyder saledes ogsa 

et komplet system hvor der indgar en 

harddisk. 

Tag kontakt med.: 

Combitec 

Liegnitzer Strasse 6-6a 
5810 Witten 
Vesttyskland 

Telefbn:009 49 2302 8 80 72 




WTFRA ARIOLASOFT 

Det er Isnge siden vi har hort noget fra 
ARIOLASOFT i Holland eller England, 
men nu lader det til at de har fundet 
den rette kurs. og givet sig i kast med 
en raekke Amiga-titler. 
De laegger hardt ud med de tyske ad- 
ventures "Die Drachen Von Laas" der 
er efterfolgeren til eventyrene "Ooze* 
og "Hellowoon". 

Programmet skal nar det er fsrdigt 
kunne forsta over 2000 vokaler, og det 
er ikke sa lidt. 

Der er blevet bygget en nekke arcade 
elementerind i spillet Det indeholder 
over 300Kbyte tekst for at kunne svare 
brugeren sa different ieret som overho- 
vedet muligt. Som yderligere svxr- 
hedsfaktorer kan det nzevnes at man 
skal bringe hele to figuren gennem 
spillets kvaler og sa kan man jo nok 




gaette sig til hvordan det kommer til at 
foregl 

Crafikken kan du danne dig et billede 
af ud fra dette skaermbillede, og sa skal 
resten vist proves. 



MALEV£RKT0J og eprommer 



Langt om laenge er det nu ogsa muligt 
pa Amiga at brsnde sine Eprommer. 
Med Alcomps Amiga Eprommer kan 
man nu pa Amiga 500 og 1000 slutte 
sin Eprombraender til Expansionspor- 
ten og brtende Eprommer fra 2764- 
2701 1. alle A-tvper og CMOS typer. 
Den indeholder "Tom-test', sammen- 
ligning, load fra diskette, lssning, 
branding, hexdump og andre ting. 
Den indeholder 4 programmeringsal- 
goritmer 50mS/byte - superhurtig 
64K- 1,5 Min. Program der kan genere- 



re og bra:nde Kickstart direkte fra di- 
skette eller fra ROM. 
Du kan nu ogsa fa lov at male med 8 
ADC kanaler 0-255V, 1DAC kanal 
0-255V i 1.5LSBs nojagtighed. Du har 
8 frit programmerbare TTL-I/O kana- 
ler. Produktet tilsluttes expansions- 
porten, kan programmeres i BASIC, 
kan understotte multi-tasking, og der 
medfolger en diskette med DEMO- 
software pa. 

Male-apparatet koster 239DM, og 
EPROM-bramderen koster 225DM. 





TRYGHEDS-GARANTI 



Ved kob hos BMP-DATA medlolget el IryghedB-garantibovis. der giver dig 
fetganoe r eiugiedet 

1 ) 8 Oages retureBl 

2) 30 dages ombytnlngstBl 

3) Mindst 1 ara garanli (pa dishellor ydes 5 ars aa*onti' ) 

4} Gratis at (a svat af vore leknlkete pa spo>gsmal angaende 

brugen af det erhvervede produki. 
Er du alltgevel ikke Iryg wed aL handle pi. poslordre. er du velkommen lit ai 
besoge vor Oulik. Lystrupvej 3. Goriose 

Altai (id for demonstration oiler kom i vores lasts aoningstid W. IS- 18. Vi 
henwiseio§sagemetrina3fmeste(ornandlo(Da'l' 0227 BiOO Heropiyses 
ogsa. om den onskede vara or pa lager 



LUXUS-PRINTER s«koshasP-i8ovc 

Professional matil*- printer til Commodore 64/128 o.liqn 

• Sknwehasugned 100 legn/sek. ved draft og 20 tagn/sek. ved MLO 

• 12 ifcriftlyper. alle med "• karakierer 

• tmponerende Itot hOjOpiBsningsskrlft og grabk *r*£ 

• Bade traktot- og valsefremloring 

• Kan ogsa shrive pa aimindettgi A4-pap« 

• Skriver gral* Ira Fmai Canndge. Doodle. Koaiapainier osv 

• 2 ars qaranti 

• virker med aile pr ogrammer. krsever tkke speosi- 
udstyr eller saerltgt papi' 

- Rekvirer gratis sknllpiov*' 



Incl. alle kabler, 
250 ark papir 
og farveband 



1995.- 



=lCOPYr% 



f I urn 



GEN ORIGINALE = ■-= ~ -= 

- Oet protessionefle copyinterface 

• El lania&bsk hopivaerkiDi 

• Gar del legende let at koptere programmer 
pa bana 

• Kopieier via Oirekle digital glgnailranspod 
Ira en datasette til en anden 

■ Er i stand hi at kopiete ethvert atykke software 

148.- 

MB* Fas ogsa uden 
ftabmei lor kr. 99.- 



>ana 



^ TURBO =Ffc 



ACTION-REPLAY 

EnglanrWrro uappe « rysfcene save- 
as og amaiihaneiie pjtWM • nu a 

dfitur. 

- PioDlemfn FREEZE Xopien eg op hi 
249 ttoKke 

• Kompiwiw oet lb koonn u at tyise 

MMn 

■2 disfctut&ovt C© III ?t> ganga null' 
c«<e load. 2*0 Dlofcfce ei 7 aMutdei 1 

■ BifdtutDo. dot tutgator ved umrnoti- 
IMlJ 

- Gtvet dig mutignM lot jl amOro leM'en 
i ofOflrammet. Dyn» om p* M'in. 
durope nKsftnbitedor oi ptintat og 
™get met© 

• MasJureodetnonilor 

• Oanw-wiief (nlfj ii< i spi) - op den 

viik«t laktitv 




Smlg din ordbog og 
kob et djnsk lurbo/nodul 

"muetKiidef oia 

• 2 band-lurboar; ABC-turbo og TURBO It 

• Turbo til diskstteslabOn, 6 gange hurbgere 

• 19 sekunders foimatlemg 

• 3 lulOaulomaliske kopipiogrammer 

• Beagle lunklxinstaster moo mulighed for 
aeiv at definer e 

• indbygget resetknap 
Del hele er selviolgelig lukft menustvret 




298.- 



Act-on Replay Dirv laatat og 
to*t tH akyama i COMpuiai 
nr. ti-Mfivot kaeHuitotM 
l«d: ■ ACTtOM ■ R r£PL AY at 
•OboIuI matiwMta ailaitMd- 
ate cantldso.- SAOAN! 

698,- 



TILBEH0R 
Smartsound stereosampler » «e 

* N&r alia og omega ikke er noK 2 

' Hi-Fi-stereokvaliiet . n KlA'T* 

' Ultrahoj sampleraie (54 kHz) OfM"" 

' Kan bruges pa naasten alle sampleiprogram- 
mer som t.eks. Aegis Audiomasler 

1 Separai volume- 09 balanceknap Er du I tvivl om at den biflig- 

Et 100% DANSK sie ogsa kan vaare den bed- 

kvaltieispfoduki CQC s,e ' ™ ^ de * 1, °G P rav 060 

Incl. Samplerprogram kun v9vi B med 14 Cages relurret 




FREEZE-MACHINE w]S 

• F REEZE Kopierer na?ster. alle programmer 
ogsa or-ginaJsr i Here dele som I eis Winler- 
Gami's Kopieret blrned Ira band Ul disk 

og omvendt 

• p ASISAVE Save' hele huhommelsen pa kun 
'5sek 1 sa mange eksempiaieidu mane 
onsfce 

• TO DtSKTURBOER Op Hi TWE gange 
normal nasligtied 

• LVN-FORMATTERlNG 12sekunder 

• Oelmerede 'unktionslastei 

• Reselfasl til snydepoKei o iign 

448.- 



PROLOGIC 

ka^ia^HDOS (j(IISSIC 
Sparker nyl liv i din gamie 1541 , "^T^^d 
markedets obsolul hurtigste svsfem - so blot nor 

• 65 gange hurtlgete LOAD. 25 gange hurtigere save 

• 15 gangs hurtigere behandlmg af SEQ- og REL-Iiler 

• Detlnerede F-tastet 

• Forbedrede OOS-kommandoer + 14 nye 

• Lyntormatlering: 12 sekunder KERN AL FOR 

• Kan arwende «0 spor (749 blocks free) C-128 

• CentrrjnicsiniorfBce 
t Koplprogram medlalger. kopiere r 

an hel side pa 18 sek. incl. lormatterlng 



995- 198: 



iciiii — - ™-i ir-ini >.:"•< - - .ii".. 
iM-iU'-l^ rn.. m-iioii oats CJ»i i>:r. 
*•■ i "■ - u 

■ M.igwiVf * w>- n • —: u." i~**a 

i -ft* og ■qlHiMiinnH' mo — 04 -hm 

■ miuMiii ^«"n» *4 ~»3a\!v -51! ~w ■ 
«ifMf«B0'WtV^aW"' a* 1 '* ta|wi"B "D 



SAMPLER 64 

Sampler 64 COMdrum 

795.- 198.- 



FINAL CARTRIDGE 111 -0- 

• Joysitck-Zmua-styrrrig at 0* mange laclliteter 

• DisKelte- og band-iurOo 

• Freeze- kopie<ing 

• La?kker menuloring 

• 60 nye h)a3lpekommandoer 

• A van cere t sceendump pa printer 

Modulet der gor din 64'ef til en AMIGA 




548 



MULTIMdflLlL 



• ABtC-tapeturbo ^! 

• TURBO ll-tapetuibo 

• Kopiprogram bSnd-band 

• Define rede F-lasier 

• Indbygget reaeiknap 

• Optager mgen hukottimotse' 

• Sparer dig lor atloade turbo mdli 



DlSKETTER 5,25" 

KvahtBtsdi5*iBtlei m«t 5 ars 

irygneds-ga^ann - kun en 

labe frygtm ikfce daiaooden 
pa LAVPRlSOlSKETTERf 
SSOOiOatlL 68.- 
DSOD to elk. 78.- 

Ved nob al too alK madMgej 
GRATIS en tOOaiks diskelteboji 
samt en ten en diskdob'er ellor 



DISKDOBLER * 



3,5" DISKDREV 



i For A 500/1000 
1 1O0% kompat-bol 

• Med afb*yder og gennemfon bus 

• 2 ais garanti 

• t.6MBPD-progr medlohjer GRATIS 
CITIZEN- 
ftvMHoi 



1395.- 



3,5" dlskettBr 

JAPANSK Mff RKEVARE 
REDRAM 

lOslk. m/labels 158.- 

50stk. m/labels 695. 

100 stk. m/labels og box .. 1395 
Opbevaringsbox 1/80 stk. .. 166. 



AMIGA-LYSPEN 

Med tegneprogram 
* Tegner 1 4096 farver 

- Tegn direkte pa din 
skasnm 

- Laekker tegnesottv>are 
med aiw foaturos 



TURBO ■ JOYSTICKET, 

m 

QUICK GUN 

Comoi Uxil)Oyilit:k Du Tit 
n**d TURBO 3 ri |ov9Ih>. 
der passoi til •tttvan >pn. 
Oei TURBO 3 hM 3 utMKIf- 
toiigo'idnatag TURBO 3 et 
ut'Cigt bjiirji Qa dot er be 
■ryHiiei tneos mtcroamtche 
og sryrec-odBnierv i mes- 
owl till 3 lirmaBWr. autO' 
'it« og Ktottige sugsiaddei 
giver og uovertrufleri 8fit\- 
locomlori. 

i-t- 




DER TALER FART 

TURBO 




irurVi 



AOOn Loia|Ov««* Tilei 
Dflcaihltji og andte -alkle- 
op'-spr Siii sug»t Uii til 
Dotdoi pi * aim* superao- 
det. Givat dig ntao 4 nkyda- 
issiB' magoi | Xibti 
rwig AUTOFIRE og on 
muroawtehosi t*rw 



ic rum tktev: 
El Qlimtand. joy- 
ittak, mom |ag vU 
ant«tala til 

pAtaifiktc at 
Invaslewa 1 a) nyt 

198.- 



POSTORDRE - BESTIL LING SKUPON 

Sand kuponen i lukkol kuve«t M nedenslaende adresse eller ring pa vor ordrelalelon 



MIDI-INTERFACE 

i studiekvalilel 

- A500/2000 
IXMIDI-IN, 2XMIDI 
OUToglxMfDI-THRU 

- Komoatlbet <med all 
MlDI-udSlyi og pro- 
grammef 




«BfTlP-Dffmll 

Lyslrupve) 3. DK-3330 Gorlose, 
JEQ BESTILLER HERMED: 



D2 27 B1 DO 

FAX: 02 27 69 19 
Poslgiro 1 90 62 59 
MIN ADRESSE ER: 



STK. 




K.H 


NAVN 


STK. 




KR 


GADE. NR.: 


STK. 




KR. 


POST NR : 


STK- 




KR. 


BY: 


STK 




KR. 


TLF. NR.; 



BETALING: □ Pr. enerkrav + porto (Kr. ie -) 

C Check vedlagt + potlo og geDyr (kr. 25.-) I ALT 
kr 16.00 titlaeggeskr 41- 



D KATALOG ONSKES 
(SENOE9 GRATIS! 
□ SKRIFT PROVE R ONSKES 



| All er med mln. 1 ars garanti. Alle priser er met. 22% moms. 

Der tages lorbehold for trykfajl, pruKrandringef og udsolgte varer ■ rlr*gl 



Kuponen ma gerne skrlvea at slier koplares 



kun hos JYFO 




En printer 
med en uirolig flot 
printteknik, der muliggor 
hojqploselig grafik og tekst udskre- 
vet oildstaendigt som sksermbilledet, savel i 
son/hvid med alie mellemtoner - som i farve med 
mere end 100 klare nuancer...! Leveres med omfattende 
og letforstaelig brugermanual. 



SP/ENDENDE PROGRAMMER TIL DIN COMPUTER 



SUPERPIC-2064 Color 

Cartridge for Commodore 64 og 
OKI MATE 20. Laver Screen-dump 
af de fleste programmer og spil. Op 
til 1 4 farvcr og i 5 forskellige storrelser 
Cfra 3x5 til 1Sx27 cm). Printer ogsa 
sprite. Billedet kan du gemme pa di- 
skette, men Du skal se den demon- 
streret hos Jyfo..! AAr 
Normalt 695,- hos JYFO 



COMPUTIPS 2/Praemies0gningssystem \ J 

Gor del lidt lettere at prave lykken i tipning - krsever ikke andet ^* * 
end lidt kendskab til systemtipnine og betjening af 64'eren. Du 
far 8 systemer, der kan bruges fra "Sypiger" til tipsklubber. 
Hvorfor alt besvaeret med manuel udfyldning, nar Computips 
2 klarer del via en OKIMATE 20. Prsemies0gningssystemet - 
der ikke kan bruges uden Computips 2 - kan lynhurtigt oplyse 
dig om evt. gevinster. Derudover fir du yderligere 20 supersy- 
stemer. Computips 2 A/)f PrcEmiescgningssystem 
Normalt 495»- Nu kun £70," Normalt 495,- Nu 295- 



SJ-OIAND, FYN & 0EHNE: Alleitfdt 02 27 75 78 Bntashf* 01 60 28 01 Frtdwdawefk: 02 12 00 65 Hdtenip: 01 62 24 42 Hfflavd 02 26 58 20 
MolbaJL 03 43 05 35Hvidow:0175 1260 Kahindborg: 03 51 44 51 Kobcnbavn K) 03 12 62 52K|*benhavn.NV 1 01 8180 71 Nyborgi 09 31 44 44 
NykebingF: 0385 5560 NratwoV 03720501 Odense: . 0918 10 50 Roskildc 02 35 40 42 Sfatgefce 03 52 88 20 Stentae 02 1701 SO Senders* 
09 89 20 02 XMnn 02 996O80 Obtykke 02 17 94 94 

J*VUAND: Adborjp 08 16 39 05 4 08 12 08 10 Br0ndcrslev! 08 82 07 70 MfCCp 05 13 72 55 Frederick* 05 92 03 55 Frrderikshavn: 08 42 19 10 
Grcnfc 06 52 08 30 Grindaed: 05 32 00 39 Hadsicm 0691 53 50Hadsuixfc 08 57 18 33Hemlng: 07 12 55 14 H)orrtn$ 08 92 13 49 Hobro: 
08 52 06 66 Hobtebro07 42 49 49 Hofsemt 05 62 23 13 Holding: 05 52 05 21 Lemvf» 07 82 03 06 f^yiwWngM: 
07 72 59 72 fenders 06 43 09 55 4 06 42 33 55 Ringtobing 07 32 10 10 SUtobor» 06 82 37 72 Skive 07 52 44 66 
Strucn 07 85 1909Sartayi 0846 22 22 SenderborR: 04 42 39 66 Thbted: 07 92 3992 Vcjle 05 82 30 88 Vfljorg; 
06 61 -.- • \l^in-.V 04 62 33 40 Ar hus C 06 13 22 32 og 06 12 04 11 



FOTO • VIDEO • COMPUTER 




Comdex88 
i Las Vegas 



Den store computer- 
messe COMDEX/ 
Fall 88 i Las Vegas 
har ne to p vaeret 



afholdt. "COMputer" 
var s elvfolgelig med 
for at update dig p a 

det allernveste 

omkring hard- og 

soft ware produ kter til 
Din Commodore. 



LLas Vegas, Nevada, USA - stedet 
hvor spillemaskiner og neonlys 
holder gang i tilvaerelsen for fetere- 
de filmstjerner der optneder rundt om- 
kring pa de forskellige hotelier. Show's 
er der overall med cirkus, trylleri og 
meget andet. Men et sted harder netop 
vaeret afholdt et show, uden lysshow, 
neon og gamle tilmstjemer. Hersamles 
hele verdens computer hard- og soft- 
ware producenter for at udveksle kon- 
takter, lave handler meliem landene og 
samtidig opleve hvordan trenden er pa 
resten af markedet. 

St0rre endnu 

COMDEX der normalt plejerat vsereen 
af de storste amerikanske all-round 
computerudsfiillinger, har nu foraget 
Sit besogstal med tkke mindreend 15% 
set i forhold til sidste ars udstilling. 
COMDEX startede i 1979 med 175 ud- 
stillere pa MGM Grand Ballroom. Idag 
hedder hotellet Bally og rummer alene 
194 udstillere. 

Ballv Hotel er simpelthen gigantisk, og 
man skal v<ere der for at fattc hvilke 
storrelser vi snakker om. 
Hele underetagen er stopryldt med 
spillemaskiner, casino'er og under- 
holdning. spredt over et kasmpe areal. 
Blot for at komme fra en ende til den 
anden i hotellet skal man kasmpe om- 
kring 20 minuttergennem menneske- 
masserne. 

COM DEX nojes dog ikke med Bally ho- 
tellet, men spreder sig over hele 9 ste- 
der, som hver isa?r kunne betragtes 
som en udstilling for sig. Las Vegas 
Convention Center, Las Vegas Hilton. 
Bally's, Ceasars Palace, Riviera, Sahara 
og Cashman Field er de forskellige pla- 
ceringer rundt omkring i Las Vegas. 
COMDEX/Fall er den storste com- 
puterhandelsmesse i verden, idet kun 
presse og handelsfolk har adgang til 




den. De omkring 1.700 udstillere gorat 
omkring 90.000 handlende t branchen 
besoger udstillingen f som er den 
10'ende i raekken. 

De besogende er hovedsageligt ameri- 
kanske forhandlere. men efterhanden 
er europaHske og skandinaviske lande 
ogsa mtidt op for at kigge efter nyheder 
til deres markeder. 

COMDEX lober over 5 dage. og det er 
helt umuligt at se alt hvad der udstil- 
les. 

Allerede nu forudser arrangoren, The 
Interface Group, at nasste ars COM- 
DEX/Fall vil blive endnu storre. 
COMDEX kommer ogsa til foraret, 
nasrmere betegnet Chicago fra den 1 0- 
13 April 1989. 

Masser af nyheder 

Commodore pra?senterede en hel del 
nyheder pa COMDEX. De fleste af ny- 
hedeme koster mange penge. 



Men her er hvad Commodore tilbod af 
nvheder: 

En Amiga 2000 med indbygget 40 MB 
hard disk. 

Amiga 2500 (Unix eller AT'er- Se Ce- 
BIT artikel i "COMputer" nr. 5/88 for 
yderligere info). 

Et PC/AT kort med en 80286 (helt nv i 
USA) 

Samtidig viste de ogsa Workbench 
1.3/1.4 som vi skrev om i sidste num- 
mer. 

En harddisk version af Amiga 2000 
blev vist, med harddisk controller 
autoboot, og indbygget Kickstart 1.3 
og medfolgende Workbench 1.3. 
Harddisken har en accestid pa 28 milli- 
sekunder, og kan kores med high 
speed burst data transfer. Med den nye 
kickstart erdet ogsa muligt med auto- 
boot direkte fra harddisken. 



^ Grafikmaskinen 

En special Amiga, konstrueret kun 
med det formal at kunne manipulere 
grafik. blev ogsa vist pa showet. Amiga 
2500 hedder den og har foruden den 
saedvanlige 68000'er hoved-CPU ogsa 
tilkoblet et coprocessorkort A2620/2, 
med Motorolas 68020 processor, 2 MB 
af 32 bit's RAM og en matematisk 
68881 ekstra processor. Tingsomgiver 
hastigheder store nok til professionelt 
arbejde med audio/video produktio- 
ner. Amiga 2500 skal kunne lave Desk- 
top Publishing i farver, 3D modelling 
og profess ione He video opgaver. 
At Amiga'en i torvejen er skrap til det 
der med grafik, ved vi jo alle. BLa. har 
Amiga'en vairet indblandet under kon- 
struktions-fasen af den velkendte Max 
Headroom fra film og TV. 
Angaende Commodore's interesse for 



det professionelle marked, afslorer 
Commodore's Max Toy at de ikke har 
ta?nkt sigat tnekke s ig ud af det konsu- 
mentindrettede marked. 
Ifolge Toy var Commodore's opdeling 
mellem de forskellige markeder 80 % 
hobby og 20 % professionel i 1987. I 
1988 har fordelingen skiftet fra over 
60% til hobbysiden og omkring40% til 
den professionelle side. 

- Vi vil ikke forlade hobbymarkedet, si- 
ger Max Toy, vi er stolte af det. 

- Vi har solgt flere forste-computere 
end noget andet computerfirma, siger 
Toy endvidere. 

At Commodore gar ind for det profes- 
sionelle marked, masrkes isseraf hvor- 
dan firmaet har ta^nkt sig at sadge de 
nye maskiner. Amiga 2500 bliver forst 
og fremmest solgt via specialiserede 
forhandlere, mens64/128'ernescelges 




gennem stormagasiner og ka.'mpe 
varehus kseder. 

MS-DOS maskinema som Commodore 
introducerede sidste ar pa CES show 
sammested,staifordelespadisse2for- 
handler kanaier. 



"Ny AT" fra 
Commodore 



Commodore viste pa USA markedet en 
PC AT baseret pa 80286 processoren 
fra Intel, med en hastighed pa 12 Mhz. 
At Commodore forst nu introducerer 
maskinen i USA har faet mange til at 
lofte ojenbrynene. Ikke for produkter- 
ne alene, men fordi PC AT'ere l«nge 
hareksisteret pa det amerikanske mar- 
ked. 

Under udvikling 

Commodore gav "COMputer" lidt spe- 
csfikationerpaet projekt.som man sta- 
dig har pa udviklingsstadiet. Et Amiga 
2286 bridgeboard. som eren fuldstan- 
dig 80286 computer pa et ekstra-kort 
Det er mu iigt at kore MS-DOS applika- 
tioner i Amiga'ens multitasking miljo. 
Et andet projekt er et hojoplasnings- 
kort til Amiga. Oplosningen kan kom- 
me op pa 1024*1024 punkten Pa kor- 
tet vil der vaere en Texas Instruments, 
TMS34010 grafikprocessor, som kan 
saette gang i 6 miilionerinstruktioner i 
sekundet!!! 

Der findes ogsa en chip fra Brooktree, 
BT458 som med en farvepalette pa 16 
millioner farver, nok skal fa din Amiga 
til at praestere vidunderlige ting. 
Direct Memory Acces sorgerforat ha- 
st igheden pa data'ene mellem kortet 
og Amiga'en sker med enorm hoj ha- 
stighed. 

Pa udviklingsvasrtatedet findes ogsa 
Commodore Transputeren med Inmos 
T414 chippen. Med op til 1 7 tilkoblede 
Tranputere kan en enkeil Amiga 2000 
klare ikke fserre end 170 millioner in- 
struktioner pr. sekund! 
Ingen af disse produkter kan kobes 
idag, og de specifikationer som Com- 
modore nu har fortalt os, kan bl ive a?n- 
dret for endelig udgivelse. 
Commodore standen var i araf den me- 
re stilferdige type. Firmaet var der, 
hvilket ikke var tilfaeldet for et par ar 
tilbage. 

Men det var som om personalet var 
trst. Maske har de udstiliet for meget 
pa det sidste, eller ogsa harde bare fe- 
stet for meget i de sene nattetimer. 
Pa standen stod en del friske og sprud- 
lende mindre firmaer, som har udviklet 
produkter eller som blot stod for distri- 
bution af nye produkter. 
Microillusion viste deres "Cell Anima- 
tor". Et redigerings program for video, 
hvor en "film" deles i billeder. Disse bil- 




}h-d Turbo Trax kan du suse ud af banen \ia din skasrm. uden at risikere tivet i virkeUgheden. 



leder kan siden Izegges i valgfri orden, 
og afspilles som du lyster. 
Det specielie ved "Cell Animator" erat 
lyden folger hvert billede. Hvis samme 
billede gentages flere gange. gor lyden 
det ogsa. Effekten du far, ligner den 
Paul Hardcastle lavede i Ni- ni-ninete- 
en. La?kre effekter pa en ganske almin- 
deiig Amiga. 

For tegnefilmselskcre 

Programmet er perfekt for folk som 
laver tegnefilm. En tegnefilm bestar 
som alle ved af tegninger, som filmes i 
den raekkef'elge som de bliver vist. 
I Cell Animator giver du liver tegning 
et nummer. Sa laves en liste som an- 
giver i hvilken rskkefolge billederne 
ska! vises, hvert billede kan gentages 
lynhurtigt, enten i nekkefolge eller 
valgt lilfceldigt. Du kan forkorte eller 
forlxnge tiden mellem hvert billede. 
Hvis du ikke vil tegne dine tegninger 
pa papir, og siden filme dem med med 
en digi tizer. kan Ph oton Paint eller De- 
luxe Paint bil leder tages direkte og 
animeres. 

Det du laver pa animatoren. kan du 
spille over til VHS video. Programmet 
er allerede lavet til PAL systemet. sa 
herskulle ikkevaere nogle problemer. 
Et lignende system undernavnet "Viva 
- Visual Interfaced Video Authoring" 
blev lanceret af MichTron. VIVA kan 
styre tekst. grafik, video, 1yd, farver og 
animering. VIVA har ogsa evnen til at 
styre forskelligt tilbehor, sasom video, 
laservideo med mere.. 
VIVA styres nemt gennem billeder og 
symboler, og er udviklet med henblik 
pa skoleklasser. Prisen erca. 100$. 
En udbygget version der gar under 
navnet"VIVAFrofessionerindeholder 



ogsa en database og et expert-system, 
som tilkegtil de tidligere finesser. Pri- 
sen for den professionelle version er 
ogsa dyrere. 600$ ma man slippe for 
programmet. 

Mere film 

Der blev vist mange forskellige grafik 
og videoprogrammer til Amiga'en pa 
COMDEX 88. Hvad der er specielt 
udemzerket. er at grafikken pa Ami- 
ga'en nu har naet det professionelle 
stadie. 

Tidligere software har vaeret indrettet 
pa grafikharidtering for hjemmebrug. 
Nu kommer der programmer, som 
bandterer tingene belt professionelt. 
Det indebzererat Amiga grafik mere og 
mere vil ses rundt omkring pa TV og 
video redigerings firmaer. 
Fra firmaet Zuma Group kommer pro- 
grammet "TV-Show", som gor dig i 
stand til at konstruere din egen hjenv 
meproduktion af dine egne billeder, fra 
f.eks. Deluxe Paint, Digi View eller lig- 
nende. 

Du kan skabe sekvenser sa lange som 
hukommelsen giver lov til. Billedet 
kan hehandles pa en mzengde forskel- 
lige mader. og lyden kan besla af spea- 
kertekster, samplet via en sampler. "TV 
Show" er alllerede lavet i PAL, og ko- 
ster omkring 100$. 
Hvis du vil lave tekstgrafik omtrent 
som de g©r det pa TV, kan du finde me- 
gen hjaelp i et program fra Acces Tech- 
nologies. Programmet hedder Fancy 
3D Fonts - Turbo Silver version, og 
kommer med 3 forskellige fonts. 
Med dette vasrktoj kan du lave tekst- 
prassentationer, som setter gang i dine 
egne videofilm til en pris af kun 80$. 
Zuma Group tilbyder ogsa et tekstpro- 



gram under navnet "TV-TEXT", som 
Supplement til Turbo Silver program- 
met. 

Med "TV-Text" far du 3D effekterne 
frem, med skygger. Du kan rotere tek- 
sten med mere i farver. 
Hvor god Zuma's grafik fungerer. kun- 
ne ses pa den lokale TV-Station, Las 
Ve gas Television. Dersendte de dognet 
rundt et program for messebesogende. 
COMDEX Television News brugte en 
Amiga og Zumas program til alt sin gra- 
fik, 

Top-proffs 

Har du 2000$, som brcender i lommen, 
kan du skaffe dig det aSlermest profes- 
sionelle 3D-grafikprogrammet, kaldet 
"Caligari" fra Octree Software Inc. 
Programmet giver videobitleder af en 
meget hoj standard, dvs. pa ren "broad- 
cast niveau". Det kan konstruere kom- 
plicerede objekter. Bade 3D med rota- 
tion og bevsgelse kan lade sig gore. 
PAL versionen er endnu ikke fzerdig, 
men er under udvikling. Men via Elec- 
tronic Art versionen til hjemmebrug, 
kommer der sikkert en PAL version 
meget snarl. 

Spil saelger stadig 

M ichTron. som jeg nsvnte tidligere, er 
et firma som arbejder med seriese pro- 
dukter. Et soster-firma med de samme 
ejere holder til lidt ovre i den mere spil- 
lelystne afdeling. De kalder sig Micro- 
deal, et engelsk firma som vi kender 
uderrtcerket pa vore breddegrader. 
Microdeal lancerede pa COMDEX spil- 
lene "International Soccer" til Amiga. 
Ligesom "Ringside" - et boksespil til 
Amiga som er en efterfolger til det ga- 
me "World Championship Boxing". 
10 modstandere bliver du budt pa, sa 
det er bare om at fa handskeme op af 
lommen og komme igang. 
Der er ogsa mulighed for selv at kunne 
designe sine modstandere. Ved hjaelp 
af en Build-a-fighter menu, skapes 
modstanderen hurtigt, og efter din 
egen fantasi. 

Selv i programmet "Turbo Trax" fra 
samme firma, kan du skape forudsxt- 
ningerne selv. Denne gang handler det 
om at lave op til 8 forskellige racer- 
baner, hvor man sa selv senere kan 
kere afsted. 

Ikke over stok og sten, men igennem 
oliepletter, chikaner, kryds og konkur- 
renter. 

Mere var der egentlig ikke fra denne 
omgang Comdex 88, og det eneste in- 
teressante var egentlig "kun" de nye 
Amiga'er, der viste den nye Kickstart 
og Workbench i fuld funktion, men 
dem skriver vi jo allerede om.... 

0 Hans Engstrom 
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VI IMPORTERER SELV 
DERFOR ER CPU 
BEDST OG BILLIGST 




CPU DATA 
SUPER-MARKED 



PHILIPS 
TV TUNER 

Kr. 1.095,00 
incl. moms 


Commodore 
monitor 
1084 stereo 
Kr. 3.295,00 
incl. moms 


vsoistol til 
AMIGA 
Kr. 549,00 
incl. moms 


2400 baud 
modem 
Kr. 2.298,00 
incl. moms 



CPU har alt: Commodore computere, Star printere, NEC printere, TWM monitorer, Philips rnonitorer, Com- 
puterborde, printerpapir, labels, datatips, farveband, disketter, diskettebokse, Borland programmer, DSI 
Tekstspil til Commodore 64, Commodore AMIGA, og PC, tegneprogrammer, Desktop Publishing, Admi- 
nistrative systemer og megei mere til supergode priser. 



CPU 2000 

FaiKonei AHe 16 
2000 Fredenkstwrg 
Til 01 24 21 21 



Vi tager forbehold for sendringer I priser og speciftkattoner. 
Vi leverer med det samme, forudsat varerne er pa lager. 
Alle priser er incl. morns. 



CPU 2100 ) ( CPU 2300 



rie 110 
2100 KobennavnQ 
Til. 01 4304 00 



1 Amagerbrogade 1 24- 1 26 f 

2300 Kotxwhavn S 
V Tlf. 01 55 25 00 



CPU 2610 

Rodovre Centrum 
2«1QRcdovre 
Tlf. 01 41 60 42 



CPU 5000 

Pogesvade 28-28 
5000 Odensfl C 
Tl!. 09 9! 20 33 



CPU 9000 

Norregatte 27 
OOOOAalborgC 
Tlf. 0B 13 22 77 

CPU 8000 

Aboulevarden 45 
SOOOArfiusC 

^ Til 06 18 39 33 



SPOT ON NEWS 



SPRITE ANIMATOR 

Der er to nye programmer pa vej fra 
Software 2000 i Tyskland. Det forste er 
en Sprite Animator dergiverdigmulig- 
hed for at tegne sprites i forsketlige fa- 
ser af en bevcegelse hvorefter man kan 
animere de forskeJlige faser. Specielt 
til glaide for programnwer kan man 
gemme disse data i bade C-Source, As- 
sembler, Basic-Object og IFF-stan- 
dard. Programme! indeholder en raek- 
ke forskellige tegne-vaerklojerog pa di- 
skettes er der en udforlig instruktion 
med program-eksempler. 
Det andet program fra Software 2000 
eren fodbold-simulationja hvorfor ik- 
ke. Her kan fire spillere ka?mpe mod 
hinanden som managere for bundesli- 
ga hold. Malet er at blive Tysk mester 




ellerpokalvinder. Detdrejersignemlig 

om penge, tabeller, training, kpb og 

salg af spillere og meget meget mere. 

Sprite-Animator koster DM109 og Liga 

Manager koster DM69 

Hor mere om disse to produkter hos.: 

Software 2000 

Lange str 19 

2320 Plon 

Vest tyskland 

Telefon:009 49 45 22 13 79 



JUNGLEBOGEN TIL AMIGA 

Nej, det har ikke noget med Tarzan at 
gere - derimod ga?lder det denne gang 
om Walt Disneys Junglebogen og spil. 
Det er Acti ve Distribution der har snu- 
set sig frem til det franske softwarehus 
Coktel Vision der har licens rettighe- 
deme til Wall Disneys Junglebogen. 
Jungle bogen eren rigtig klassikerder 
appelerer til bade gamle og unge og 
Walt Disney relancerer filmen omkring 
dette tidspunkt. 

Fremtidige tiller fra Coktel Vision in- 
kluderer Freedom Terrific. Peter Pan 
og Lmanuelle, og der er tale om pro- 
dukter til bade C64 og AMIGA, sa der er 
noget at glasde sig til, bade nar der er 
tale om Junglebogen og Emanuelle. 



ER 250 MBYTE NOK? 

Man sidderog glorpa sin harddisk. For 
ikke Scerlig Uenge var der 20Mb fri 
plads men man har allerede for lasngst 
smidt alle de overflodige public-domai- 




ne ting va?k, og der er stadig fuld-tank 
pa begge DISK-FULL metrene. Pist 
vask er de 20Mb. der skal mere til, og 
det har firmaet K & S sorget for. 
De har netop lanceret en 250 Mbyte 
harddisk med et megafile subsystem til 



den yndige pris af 1 1 .200DM. Nar man 
far den leveret far man en Commodore 
Controller, fire installations- disketter 
med installations-anvisninger og de- 
mo'er der indeholder en brugs-anvis- 
ning. 

Man instalSerer et controllerkoit i sin 
Amiga 2000, forbinder harddisk og 
kort med et flad-kabel. formatterer 
med en low-level format hvorefter man 
formatterer den komplette harddisk og 
det tager godt90Min. 
Pa en af de medfolgende disketter lin- 
ger en Mountlist der laderdig partitio- 
nere harddisken i to dele pa hver 
125Mb, sa burde der vaere plads en 
stund. 

Men Megafile-systemet kan naturlig- 
vis partitioneres i adskillige sma parti- 
tions, og med Workbench 1.3'sFFS 
(Fast File System) er man oppe pa ho- 
jere hastigheder og bedre data-sikker- 
hed. Men med Megafile systemet kan 
man andet end bare lasse og skrive, 
man kan gribe ind i andre computeres 
harddiske, eller sa?tte hastigheden op 
via eendringer i Taskprioriteterne. 
Her mere hos: 

K & S Untemehmensberatung GmbH 
La?ngenstrasse 10 
8500Nurnberg 20 
Tvskland 

Telefon:009 49 9 11 56 30 50 
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Endnu en Am iga Ma gic Special ser dagens lvs, idct 
John Petersen her beskriver interrupts i maskinkode 
pa Amiga. Vil du have check pa sagerne. sa kig. lar. 
laes og bliv dvgtigere. 



I dag skal vi la*re om interrupts! Hva' 
I er nu det for no'et?. sporger den un- 
I drende laeser. Jo ser du, interrupts, 
der eren form for exceptions, er nogle 
af hardwaren aktiverede rutiner, der 
udfores, nar 68000'eren far besked pa 
det, naesten uanset hvad den elSers er 
i gang med (sa blev du sa meget kloge- 
re!). 



Supervisor 



Inden vi kaster os over i nterrupts, skal 
vi lige Icere lidt om 68000'erens proces- 
sortilstande. Det er nemlig sadan, at 
Motorola har forsynet 68000'eren med 
to arbejdstilstande. Nemlig en user 
(bruger) og en supervisor (tilsynsfo- 
rende) tilstand. Hvis bit 13ersatista- 
tusregistret, er 68000'eren i supervisor 
tilstand (fig. 1). Forske!len mellem de 
to tilstande er Ma., at i supervisor til- 
stand kan man udfore ALLE 68000' 
erens instruktioner, uden undtagelser, 
En anden forskel er, at du, fra supervi- 
sor tilstand , kan andre HELE statusre- 
gistret. Fra user tilstand kan du kun 
aendre CCR byten (fig. 1). 

I fig. 2 ser du alle forskellene rneilem 
user- og supervisor tilstand. Nu spar- 
ger du sikkert dig selv, hvordan man 
kan ga i supervisor tilstand, nar man ik- 
ke kan skrivetil bit 13, fra usertilstand! 

Well, du kan ikke urniddelbart selv 
ga i supervisor tilstand. 68000'eren er 
nemlig kun i supervisor tilstand, nar 
den udforer... 



Exceptions 



Som erengelskog betyder "undtagel- 
ser" eller^indsigelser". Exceptions op- 
star, nar processoren skal tage sig af 
vigtigere rutiner end den normale pro- 
gramudforelse. F.eks. interrupts, 
TRAP'S, address errors og lignende 
drastiske tilstande! 

Nar en exception opstar, smider 
68000'eren straks det, den har i haen- 
derne, og springer fluks til excention- 
rutinen. Nar excention-rutinen sa er 
faerdig. finder den tilbage til det sted, 
den var, for exception'en opstod, og 
kerer videre derfra, som om intet var 
haendt! 



I fig. 3 kan du se de tilstande, der re- 
sulterer i en exception. Lad os se na?r- 
mere pa, hvad der sker, nar en excep- 
tion opstar: 

L, Hvis exception'en er interrupt, sa 
checkes der om interrupt-niveau'et er 
mindre end, eller lig med bit 10-8 i SR 
(fig. 1) (mere om det senere). 

2. Sa gemmes hele status registret 
( SK) i 68000'erens interne hukommel- 
se. Dette gores, for at exception'en ikke 
ska! pivirke den normale program ud- 
forelse (forestil diget kaos, derville oli- 
ve, hvis SR blev a?ndret rnidt imeilem 
en CMP instruktion, og en BCC in- 
struktion!). 

3. Derefter sasttes supervisor bitten, og 
TRACE bitten slettes i status registret. 

4. Hvis exception'en er interrupt, sa 
sxttes interrupt-niveau bittene i sta- 
tus registret (fig. 1 ) (mere om det sene- 
re). 

5. Derefter finder 68000'eren ud af, 
hvilken exception der opstod. Hver ex- 
ception har nemlig et vektomummer. 
Dette vektomummer ganges nu med 
fire, og resultatet er den adresse, pro- 
cessoren skal kigge i, for at finde den 
pagaeldende exception-rutine (confu- 
sed?!). Her er et eksempel: Processo- 
ren farat vide, at den skal udfore excep- 
tion nummer26. 

Sa kiggerden altsi i adresse 26 x 4 - 
104. Adresse 104 indeholder sa adres- 
sen pa den rutine, derskal udfores. Fig. 
4 viser alle de exceptions, samt deres 
vektornumre^adresser, der findes i 
68000'eren. 

6. Sa gemmes programtalleren (PC), 
sammen med det statusregister, der 
blev gemt i punkt 1 , pa supervisor stae- 
ken. 

7. Derefter hoppes der til den adresse, 
der blev beregnet i punkt 5. Dvs.- selve 
exception-rutinen. 

8. Sa fortszetter processoren sin nor- 
male arbejdsgang (denne gang blot 
med exception-rutinen), indtil den 
modtager en RTE (return from excep- 
tion) instruktion. 

9. RTE-instruktionen resulterer i, at 
status registret (SR). og programtaelle- 
ren (PC) hentes fra supervisor stacken 
igen. Og vips! Processoren korervidere 
der fra hvor den slap, for exception'en 
opstod. Altsa! Exceptions er rutiner, 
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der bliver udfort, uden at pavirke den 
normale programudferelse. eller for 
den sags skyld noget som heist andet 
(med undtageLse af processorens ha- 
stighed, selvfolgelig!) Following so 

mi 

Nu bliver det nemligen smule kom- 
pliceret. Frocessoren kan nemlig sag- 
tens vsre igang med flere exceptions 
samtidig! Hvordan kan det nu lade sig 
gore? 

Jo serdu, hver exception haren prio- 
ritet. Hvis en exception med en hejere 
prioritet end den, der udfores i 0jeblik- 
ket, opstir, springer processoren 
straks til exception'en med den hojere 
prioritet. Dvs. at processoren, teoretisk 
set, godt kan vzere igang med alle ex- 
ceptions pa een gang! Men excep- 
tion'en med den hojeste prioritet udfa- 
resstadigforst. I fig. 5 serdu, hvordan 
de enkelte exceptions er delt op i prio- 
ritetsgrupper.GruppeOharstorst prio- 
ritet osv. dernedad. Men ikke nok med 
at de er delt op i grupper, der hersker 
ogsi prioritet mellem dem, inden for 



grupi>en. Dvs. at TRAP f.eks. har sterre 
prioritet end division med nul. Og som 
du sikkert har regnet ud, har alle ex- 
ceptions storre prioritet, end den nor- 
male program udforelse (ellers kunne 
exceptions jo ikke udfores, over hove- 
det!). 



Hvad bruger man 
dem sa til? 

Exceptions kanbruges til en lang reek- 
ke ting. Nu ska! vi se pa, hvordan du 
selv kan udnytte dem. 
1m Det fflrste du ska! gere, er selvfolge- 
lig at lave exception 'ens vektoradresse 
om, sa den peger pa din egen rutine 
(det havde du ALDR1G gaettetJ). 
2- Start altid dine exception-rutiner 
med at gemme registrene pa stacken. 
Det gores med 'MOVEM.L DO-D7/A0- 
A6XA7)'. 

3. I enden af dine exception-rutiner 
skal du selvfolgelig huske at hente re- 



gistrene igen. Det gores med 'MO- 
VEM.L <A7)+,D0-D7/AOA6'. 

Som jeg skrev tidligere, opstar ex- 
ceptions, fordi der er opstaet en eller 
anden tilstand, som 68000'eren ved, at 
den skal reagere pa. Lad os se nasrmere 
pa nogle af tilstandene: 
TRACE(vektor9): HvisTRACE-bitten 
(bit 1 5, fig. 1 ) er sat i statusregistret, sa 
udfores denne exception, hver gang 
der er udort een instruktion! 

Med denne exception er det muligt, 
at "single-steppe" sit program. Dvs. ud- 
fore een instruktion, stoppe og se re- 
sultatet , og sa kore videre med den nae- 
ste instruktion. AssemPro gor bl.a. 
brugaf denne exception idebuggeren. 
UBRUGTE KDMMANDOER (vektor 
1011): Den gang 68000'eren blev de- 
signet, kunne Motorola abenbart ikke 
finde pa flere instruktioner. For der fin- 
des nemiig to, totalt ubrugte "instruk- 
tioner" i 68000'eren! hvis du selv vil 
bruge dem, skriver du blot: DC.W 
<-aO00. eller DC.W tFOOO i dine pro- 
grammer. Sa vil der hoppes til en af de 



to exceptions. Som du kan se, er det 
kun de fire hojeste bits der bruges til at 
bestemme instruktionerne. De 12 ia- 
veste bits kan du evt. baige til at over- 
fore data til exception-rutinerne. 
TRAPS (vektor 32-47); Disse excep- 
tions kan du bruge til hvad som heist. 
Du kalderdem med TRAP # 'trap-num- 
mer>, fraden normale programudforel- 
se. De kan vasre yderst nyttige. hvis du 
skal bruge rutiner, derbruger supervi- 
sor tilstanden. Du har 16 (0-15) trap- 
vektorer at va?lge imellem. Nah! Det 
kunne va?re, vi (langt om la?nge) skulle 
tage hul pa denne artikels hovedemne. 
Nemlig interrupts, som er en specie! 
form for exceptions. 

"TO INTERRUPT" 

Er engelsk og betyder "at afbryde", el- 
ler ''at forstyrre". Og det passer faktisk 
meget godt pa det T det egentlig er. 
Hardwaren bruger nemlig interrupts 
til at "forstyrre" processoren med! In- 
terrupts er eksternt opstaede excep- 
tions. Dvs. de opstar andetsleds i sy- 
stemet, end i selve 68000'eren (i hard- 
waren, altsa!). Hvisdu teenkertilbage, 
til de glade dage, da du programmerede 
6510 pa 64'eren, husker du sikkert. at 
64 f eren havde 2 interrup-niveauer, 
NM1 og IRQ. 68000 r eren har 7! (bare 
rolig, Amiga'en bruger kun de 6!). Li- 
ftAfl gesom er er prioriteret mellem enkelte 
0^ exceptions, er der ogsa prioritet mel- 
lem de enkelte interrupts. Dvs. niveau 
^ 6 ud to res ['or niveau 3 osv. Lad os kigge 
%00 pa, hvordan 68000'eren tagersigaf in- 
terrupts. 

Punkteme er de samme som dem, du 
teste om oppe i afsnittet "exceptions"; 

1. Hvis exception 'en er interrupt, sa 
sker felgende: 

a) Forst sporger 68000'eren hardwa- 
ren om, hvilket interrupt-niveau der 
opstod. Dette niveau kaldervi forX. Sa 
checkes X med bit 10-8 i SR, der inde- 
holder en sakaldt "interrupt-maske" 
(fig. 1), "lnterrupt-masken'' fortxller, 
hvilket interrupt der udfsres i ojeblik- 
ket. 

b) Hvis X er mindre end eller lig med in- 
terrupt-maske n, sa returneres der igen 
(der udfores en RTE). 

2. SR gemmes intemt. 

3. Supervisor tilstand. TRACE slettes. 

4. Hvis exception'en er interrupt, sa 
kopieres Interrupt niveau'et (X) over i 
"interrupt-masken". 

5. Vektor adressen beregnes. 

6. SR og PC gemmes pa supervisor 
stacken. 

7- Der hoppes til exception-rutinen. 

Hvordan opstar de? 

Som jeg skrev tidligere, genereres in- 
terrupts af hardwaren (na^rmere be- 



stemt af Paula). Det sker ved P at Paula 
checker, om der er opstaet visse fast- 
lagte tilstande, i den ovrige hardware. 
Hvis der er det, giver hun 68000'eren 
besked om, at nu skal den udfore et be- 
stemt interrupt-niveau. Men nu erdet 
sadan, at der er flere tilsta nde, dvs. flere 
rutiner, koblet til hvert interrupt-ni- 
veau. Derfor findes der nogle hardwa- 
reregistre, som 68000'eren kan afiasse, 
forat finde ud af, hvilken tilstand derer 
opstaet. Der findes ogsa nogle registre, 
hvor man direkte kan bestemme, hvil- 
ke ti Istande der kan opsta. I tig. 6 serdu 
en oversigt over i nterrupt hardware-re- 
gistrene. Lad os lige kigge lidt nzerme- 
re pa dem: 

INTENAR og INTENA - Disse to regi- 
stre er ens. Men det ene bruges udeluk- 
kende til at la>se fra (INTENAR), og det 
andet udelukkende til at skrive til (IN- 
TENA). Hvis du kommer til at bruge 
det forkerte register (f.eks. laeser i IN- 
TENA). resultererdet tit i en Guru! Re- 
gistrene viser hvilke tilstande der kan 
opsta. Dvs. ved at slette nogle bits i IN- 
TENA kan man fa Paula til at ignorere 
visse tilstande. 

INTREQR og INTREQ - Disse registre 
er, ligesom INTENAR og INTENA, delt 
op i et Isseregister (INTREQR) og et 
skriveregister (INTREQ). Registrene 
fortieller, hvilke tilstande der er op- . 
staede. Dvs. ved at skrive til INTREQ, 
kan du selv simulere at en bestemt til- 
Stand er opstaet. 

Failles for disse fire registre er, at 
h ver bit har nfljagtig den samme betyd- 
ning i alle registrene. I fig. 7 ser du en 
oversigt over de enkelte bits, lad os se 
lidt nsrmere pa nogle af dem; 
BIT 15 - SET/CLR. Denne bit bruges 
kun i skriveregistrene (INTENA og IN- 
TREQ). Den fungerer sadan, at hvis 
den er tcendt, vil de bits man skrivertil 
ogsa blive taendt. Og modsat, hvis den 
erslukket, vilde bits man skrivertil og- 
sa blive slukket. Her er et par eksem- 
pler: 

MOVE.W #./ 
.10O00101O10O00O1.1NTREQ 

Bit 0, 6, 8 og 10 bliver tcendt, mens res- 
ten af bittene forbliver upavirkede. 
MOVE.W #./ 
.0OO10O01O00OO0O1.EVTENA 
Bit 0, 8 og 1 2 bliver slukket, mens res- * 
ten af bittene forbliver upavirkede. 
Denne bit sparer dig altsa for en hel del 
AND og OR kommandoer! 
BIT 14 • INTEN Denne bit forteller 
68000'eren om den overhovedet skal 
udfore interrupts. Dvs. hvis du skrev: 
MOVE.W #-/ 
.01 OOOOOOOOOOOOOO.I NTENA 
Ville alle systemets intempt rutiner 
blive stoppet! Denne bit har igen be- 
tydning i INTREQ, da den ikke genere- 
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rernogen interrupt-rutine. Den er bare 
en slags stopklods for alle rutinerne pa 
en gang. 

BIT 13 - 7 Springer vi lige sa let hen 
over! 

BIT 6 • BUT Hvis denne bit er sat, vil 
68000'eren udfore en interruptrutine. 

Hver gang biitt-eren er ferdig med at 
arbejde. Med lidt smart programme- 
ring kan man ved hjadpaf denne inter- 
rupt-rutine udnytte 68000'eren 100%, 
mens blitteren arbejder. Hvis denne bit 
ersat i INTREQ, sa opstar deret niveau 
3 interrupt. 

BIT 5 ■ VERTB Hvis denne bit er sat i 
INTENA, vil 680O0 T eren udf0re en in- 
tent pt-aitine,hver gang raster stralen 
nar til starten af "Vertical Blanking" 
(fra nuaf VBLANK). VBIANK eret om- 
rade, der normalt ligger Ira linie 0 til li- 



nie20. Systemet brugerseiv denne ru- 
tine til bl.a. at omskrive copper-lister 
med. Hvis denne bit er sat i INTREQ, sa 
opstar der et niveau 3 interupt. 
BIT 4 ■ COPER Denne rutine udloses 
egentlig ikke af nogen hardware-til- 
stand. Den udloses som re gel af Cop- 
per-listen, ved at copperen skriver di- 
rekte til INTREQ registret. Den bruges 
til at udlose en interrupt-rutine, nar 
raster-stralen nar til et bestemt punkt 
(modsatVBLANKderaltid udfores ved 
linieO).HvisdennebitersatiINTREQ, 
sa opstar der et niveau 3 interrupt. 
BIT 3 - 0 Springer vi lige sa let hen 
over! 

Nok orn torre facts. Nu skal vi til at sta- 
ble vores egen niveau 3 VBLANK ruti- 
ne pa benene! Men en interrupt rutine 
i sig selv er ikke ssrlig ophidsende. 
Deifor har jeg lavet tre nyttige (...oh!) 



rutiner, der alle kan strtes fra CLI. Alle 

rutinerne bruger den samme metode 

til at starte, og kere interruptet. Hvis 

du vil kore rutinerne fra CLI, assemble- 

rer du forst og skriver derefter: 

SEKA»wo[return] 

RLENAME»[fiInavn][returnj 

Nar du sa skal starte rutinerne fra CLI, 

skriver du blot: 

l>[filnavn||return) 

Rutinerne er ikke de mest nyttige, der 
er set pa Amiga'en. Men de demon stre- 
rer. hvoreffektive interrupts kan va?re. 
Den forste rutine far din skzerm til at 
hoppe, den anden eye ler farver pa f.eks. 
cursoren, og den sidste far alle otte 
sprites., til at kore efter muse-pointer- 
en, forskudt. 
Cod fornojelse! 

• John Petersen 
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AMIGA FARVEMONITOR 
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MODEL 
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PHILIPS CM8833 


COMM. 1084 

600 - 


Lyd 




Mono 


Gion Knap 


Ja 


Nei 


i (. rvedlc elcobosnirg 


Ja 


Ja 


Muliqhed lor dfeielod 




Mai 


TILBUD 


1995.- 


2450.- 



Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosnrng + lod .... 2450.- 



3.5" drevtil Amiga 

med afbryder, bus og super slimline. Fuldstaandigt 
lydlost. 



Tilbud 



980.- 



512Kb-Ram 



ill Amiga 500. Org. Commodore m. baiteribackup 
og ur. 



1485.- 



Amigos 20 Mb Harddisk 

incl. alle kabler og dansk siyringsprogram. 



Tilbud 



3795.- 



PC-1 



med monitor, kvikleksl, 20 Mb harddisk og STAR 
LC-10. 



K/EMPETILBUD 



9250.- 




PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1995.- 

STAR LC-10 Colour 2395.- 

STAR LC24-10, 24 nale, utal af lonte (NY) 3495.- 

STAR NB24-10, 24 nale. 2l61egn prsek 3995.- 

Arkfoder til alle LC printere FRA 895.- 

Parallelt interlace III NL-10 695.- 

Farveband til alle STAR modeller (God pris) RING 



DISKETTER 



Vi importerer s elv vores disketter direkte fra anerkendte 

japan ske og europselske fabrikker. 

Kvatiteten er garanteret hoj, d erf or giver vi 100% garanti. 

Varenavn Pris v. 100 

5,25" i box, uden garanti ,.,„... 2.29 

5.25" DSDD i box 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 2.98 

5-25" DSDD Certified Neutral, 5 (arver i box 3.95 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.50 

5.25" DSDD KAO fra Japan 967PL 7.50 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 1 1 .95 

5.5" MF2DD 135 tpi uden garanti 6.99 

3.5" MF2DD 135 tpi Ira Japan 7.87 

3.5" MF2DD 1 35 tpi box org. labels Japan KAO 8.9 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 10.95 

Diskbox m. las til 100 stk 90.00 

Originate Amiga-labels i 5 farver 0.50 



Vi leverer over hele landet. 
Levering inden 48 limer. 
Priser er excl. moms. 
Forbehold lor prisasndringer! Fax: 01 64 55 01 



TLF. 01 64 55 11 BMaH ^atamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 
Levering over hele landet. giro 7 52 51 33 



Amiga 500 


4095.- 


Ring for tilbud pa samlet anlaag! 






Alcotini 




Stereo Soundsampler 




med dansk manual. 2 ars garanti 




TILBUD 


569.- 




I I dvalget er denne gang lidt blan- 
J det, si der bade er programmer til 
W den uovede, og til den, der har 
check pa programmering. Derudover 
har jeg valgt at stil le programmerne op 
med program more ns navn forst, sa 
man husker ham - det er jo trods ait pa 
grund af ham, at vi kan sidde og ekspe- 
rimentere med nxsten gratis software. 
Det betyder samtidig, at de af "COMpu- 
ters" lassere, som sender hjemmestrik- 
kede Public Domain programmer ind 
til Pl> CORNER; far deres navn rabt ud 
til den danske computerbefolkning, og 
pa denne made bliver kendte person- 
ligheder. Senere, nar tilstraekkeligt 
mange har sendt deres programmer 
ind, vil der sa blive udgivet en SPECI- 
AL-L/fiSER-DISK. 

Hvis du har lavet et program, eller en 
iille fiks rutine, som du synes. at andre 
skal have lov til at nyde godt af f saskul- 
le du indsende programmet til PD 
CORNER. Hvis programmet, efter din 
opfattelse, er for godt til at foraere va;k, 
ja sa kan du jo udbyde det som Share- 
ware - altsa et program hvor du beder 
andre computerfreaks om at gi ve et be- 
lebtil dig- hvisdeallsa finder program- 



met nyttigt - og gor brugaf det. Men nu 
til denne maneds programmer; 

ANIMPLAYER 
af Martin Hash 

Manden bag AnimatonApprentice 
hedder Martin Hash. Hvis du horertil 
de heldige. som har set den kendte 
CAT-DEMO, af Blair & Sullivan, sa vil 
du nikke genkendende pa hovedet, nar 
du horernavnetANIPLAYER.Meddet- 
te program kan du, hvis du altsa har 
styr pa AM IGA'en - det vil sige program- 
mering (ikke Basic), lave hamrende fe- 
de animationer i stil med CAT-DEMO. 

Med for eksempel billeder fra De- 
Luxe Paint, kan du afspille en lille film. 
Teknikken er den samme som tegne- 
film: Man bevzeger en figur i sma ryk, 
og filmer Igemmer billedet pa disken). 
og afspi Her derefter de mange billeder i 
en given raikkefolge. og vupti - si har 
du en smuk og blod animation, som i 
hvertfald faralle Atari-ejere tilatfalde 
omkuld.Foratdet skal kunne ske. skal 
du som sagt vasre i besiddelse af pro- 
grammeringsevner. et tegneprogram 



og ... noget assemblervierktoj. Det lig- 
ger nemligsadan. at der skal laves nog- 
le smaaendringer ved AN I PLAYER, 
hvisden skal kunne passe perfekt ti 1 di- 
ne bil leder. Og har du talmodighed, vil 
du forbloffes over, hvad du kan udrette 
med ANIPLAYER: Der er ikke noget 
ikon til programmet, si det skal altsa 
startes fra CLL 

LABEL 

af Mike Hansen 

LABEL kan (ja du har vel allerede gst- 
tet det) udskrive labels pa din printer. 
Den har forskellige features sasom at 
kunne hente tekstfiler frem og udprin- 
te dem. LABEL er ikke det mest bruger- 
venlige program, undertegnede er 
stodt pa blandt de mange Public Do- 
main (PD) og Shareware programmer. 
MEN det er et nyttigt lille program, 
som printer-ejere kan have megen nyt- 
te af. 

Det er i ovrigt en god ide at have en 
text-editor liggende parat. nar man 
bruger programmet, isxr hvis man ik- 
ke har adresse-filer liggende padisket- 



ten i forvejen. 

Her er heller intet ikon. Altsa start 
programmet fra CL1. 

Vaerd at vide om: 
RAY-TRACING 

Hvis du ikke Render noget til begrebat 
ray-tracing, far du lige en briefing om 
det her: En af de ra tyre indenfor ray- 
tracing verdenen, er Eric Graham. Han 
har lavet mange flotte animationer. 
som har (aet folk til at tro, at det ikke 
var en AMIGA, der viste den, men der- 
imod en videomaskine. Det er ikke 
uden grund , at folk i kke har troet deres 
egne ojne, narde sa ray-tracing. Det er 
nemlig noget af det mest livagtige og 
realistiske grafik, som kan skabes pa en 
computer (bortset fra digitalisering 
selvfolgeiig). 

Grunden til at ray-tracing ser sa flot 
ud er, at man lader computeren skabe 
et meget naturtro univers af genstande 
og lys. Altsa kan man definere HVOR 
lyset kommer fra, hvor stterkt det skal 
vsere. HVAD lyset skal fokusere pa, og 
til sidst HVILKEN overflade den bely- 
ste genstand har (for eksempel metal, 
tras eller glas). Hvis overfladen er af 
glas. ved computeren, hvordan lyset 
skal reflektere, og derved opnaes en 
meget flot effekl. 

JUGGLER 
af selveste 
Eric Graham 

juggler viser en robot, som jonglerer 
med tre krystalkugler. Bade robotten 
og kugteme kaster skygger pajorden, 
og disse skygger folger selvfolgelig ef- 
ter robottens bevasgelser. Det ser RET 
godt ud. Hvisdu vil se, hvordan a nima- 
lionen er bygget op (hvilket ville give 
dig en bedre forstaelse for bade JUC- 
GLER og ANIM PLAYER), kan du tryk- 
ke pa funktionstasterne, for at seette 
hastigheden opogned.sadu kan seen- 
keltbilledeme. 

Billedeme er kompresset. sa de fyl- 
der minimait. Du serkun hverenkelt 
billede i 30 millisekunder(ved normal 
hastighed) - det betyder. at den onske- 
de blode animation fremtraeder. Lige 
for at skasrpe appetitten yderSigere, 
kan jeg nasvne, at hvert enkeit billede 
er bygget op af 64.000 lysstraler! 

Vcers'go og spis - j uggler h ar ikon og 
kan startes fra Workbenchen. 

SHM 

af Chris Ediss 

SHM er et avaneeret stykke legetej, 



som alle kan fa sjov ud af at eksperi- 
mentere med. For at forklare hvad 
SHM udforer, majegledelxserensop- 
mcerksomhed hen pa et gammelt og 
primitivt stykke vaerktoj, nemlig pen- 
dulet. Forestil at du i stedet for en me- 
talkugle heengeren tusch op i en snor. 
Derefter sasttes "pendulef i bevasgel- 
se. og samtidig holdes et stykke papir 
nedenunder - hvorpa tuschens rota- 
tionsbane aftegnes. Dette kan SHM il- 
lustrere, bare langt mere avaneeret. 
Mankan selv bestemme svingninger- 
nes radius, farver og farvecycler og en 
masse andre variable. Sa hvis du er til 
alternativt tidsfordriv, sa kan du sidde 
og betragte SHM's sktfnne kurver i He- 
re dage. 

SHM har ogsa ikon, til start fra 
Workbench. 

SPLINES 

af Helene Taran 

Jeg vil forst fortielle, at SPLINES nok 
erdet mest udefinerbare program, jeg 
nogensinde har set. Jeg ved slet ikke. 
hvilken kategori det tilhorer. Men nu 
prover jeg; 

Velkommen til den (vid)underlige 
verdenaf SPLINES! Er Helene Tarans 
forste besked til brugere af dette besyn- 
derlige program. En SPLINEeren kur- 
ve, somenten kan vasreaben eller I uk- 
ket Hvordan denne kurve ser ud. af- 
hzenger naturligvis af kurvens koordi- 
nater. Disse koordinater af afbilledet 
som gronne punkter (dots). Hvis du 
med musen peger pa en af disse, og be- 
vaeger punktet - kan du fremtrylle de 
mest m<erkvairdige kur\'er, snoede ot- 
te-taller osv. Hvis du forestillerdig, at 
du har en elastik. som du kan strcekke i 
det uendelige, ved at straekke den 
rundt om sma som hamret i en tra?pla- 
de, sa har du en spline. 



Umiddelbart lyderprogrammettil at 
vsere det rene nonsens - og det er ikke 
uden grund: DET ER NONSENS - de 
forste 3-4 minutter. Men derefter fin- 
der du ud af, at man kan lave de sjoves- 
te figurer og tegninger ved hjalp af 
SPLINES. Jeg fik meget hurtigt lavet 
en (yderst) abstrakt figur, som lignede 
en mellemting mellem Picasso og As- 
ger Joins streg, forestillende Otto Lei- 
sner i karbad! (Mit billede vil nok des- 
vaerre ikke opna hoj anerkendelse nok 
til, at det kommer i AMIGALLERY. men 
pvt.) 

Nu er der ikke ret mange bytes tilla- 
ge pa denne maneds "COMputer PD 
DISK", sa det var alt for denne gang. 

Jeg vil dog, igen, opfordre alle, som 
har sma rutiner eller lignende, til at lig- 
ge og flyde: INDSEND DEM TIL PD 
CORNER. SAFREMT DE ER 100% 
EGENPRODUCEREDE. Uanset om 
det er grafik, lyd eller noget lige sa sasl- 
somt som SPLINES, sa send dit pro- 
gram til: 

Forlaget Audio A/S 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Maerk kuverten "PD program" 

Sa harDU chancen for at blive beremt 

som PD-FREAK. 

Som endnu en nyskabelse i PD COR- 
NERvil jeg fra nuaf, ogi fremtiden kort 
fortaelle. hvad der kan ventes af spxn- 
dende ting og sager. 

I na?rmeste fremtid vil man, til sarn- 
me billige pris som altid, fa mulighed 
for at kobe et kompiet ray-trace pro- 
gram, nemlig: 

A-Render, Rav-tracing Construction 
set. 

Senere vi 1 der komme diverse nye su- 
per Virus-killere, sa man ikke behever 
at frygte software-tab. 

Jesper Bove-Nielsen 
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Jeg vil gerne bestille en PD Disk 
omtalt i "COMputer" nr. 



Jeg har indbeteR betobet pa : 

□ Girokort nr. 9 71 16 00 

□ Vedlagt i check 

□ Dan kort: Reg. nr. 



Navn: 

Adresse. 
Postnr.. 
Kort nr 



\ Udstedt den: / 19 Belob kr. 



"Daio: 



/ 



19 



Underskrift: 



Guldklub-pris kr. 45.00 
Normalpris kr. 55.00 

Du sparer altsa som abonnent kr. 10.00. Husk at anfore dit abonnementsnummer pa kuver- 
ten, hvis du betaler med check. Belales via giro, skal du skrive abonnementsnummeret un- 
der bemaerkninger, samt fra hvilket nummer af "COMputer" du vil bestille diskettes Beialer 
du med Dankort. skal du blot udfylde denne talon og sende den til forlaget. 
Fra indbetallng er sket. vil der ga ca. 6 dage, for du modtager dlsketten. God fornojelse! 
OBS! Husk at marks kuverten "PD Disketten". 



FA GRAFIKKEM 
X-SPECS 3D 



X -Specs 3D hedder produktet, som 
nok kommer til at sa pa manges 
©nskesedler fremover. De er netop 
blevet importeret til Danmark af Starli- 
te Software, der efterhanden har spe- 
cialiseret sig i Arniga-godter. Men fra 
Starlite fik redaktionen altsa de forste 
briller, der overhovedet har vaeret in- 
den for landets gnenser, og jeg ma til- 
sta. at det var med en vis spending, 
dette nye gicensebrydende produkt 
blev pakkel ud... 

• lndeni pakken finder man f0rst og 
fremmest et par briller. der ligner no- 
get, som fremtidige rum-piloter kunne 
blive udslyret med. Desginet lader i 
hvert fold ikke noget tilbage at onske. 
Dernsst finder man et interface, som 
skal tilsluttes i Joy-port 2, og til sidst 
selvfolgelig noget software. 



Hvordan virker 
X-specs 3D? 

For vi ibrtzeller dig om de mange mu- 
Hgheder med brillerne, er det maske 
fomuftigt at forklare dig om princippet 
i X-specs 3D, som i virkeligheden er 
meget simpelt! 

Naret menneske betragter en ting i 
virkeligheden . bli ver vores oplevelse af 
tingen sammcnsat af hjemen, udfra 
hvaddit hojreogvenstreojeser. Da der 
er lidt afstand mellem dine ojne, bliver 
vinklen, som du betragter tingen med. 
altsa. lidt forskellig fra hojre til venstre 
oje, og der er disse to forskellige syns- 
flader, som i virkeligheden er to for- 
skellige billeder. som vor hjeme sam- 
mensaztter til eet billede i virkelighe- 
den. 

Derfor virker et normal t skcermbille- 
de helt fladt, nar du ser de t, - der er ikke 
forskel pa dybden i billedet fra hvad 
venstre til hvad hojre oje ser. 

Brillerne er konstrueret saledes, at 



glassene er lave t af LCD (flydende krys- 
tallerKsom kan, naYdeblivertilfort lidt 
strom, lukke skiftevis forsynet pa hojre 
henholdsvis venstre oje. Dette sker30 
gange i sekundet. Hvis vi samtidig hu- 
sker pa, at Amiga'en opdaterer skterm- 
billedet 60 gange i sekundet, kan vi 
pludselig vise 2 forskellige billeder, 
som svarer til hojre og venstre ojes op- 
fattelse, nSr man har brillerne pi Po- 
pukert kan man tale om, at vi "narrer" 
hjemen til at tro. at det vi ser. faktisk 
har 3 dimensioned 

Og det er nojagtigt det, at den med* 
folgende software til X-specs 3D gor. 
Den tagerto lidt forskellige billeder og 
viserdem h ver 30 gange isek. samtidig 
med at den skiftevis lukkerogabnerfor 
brilleglassene. Et meget simpelt prin- 
cip, og en meget simpel teknik - men 
tag ikke fejl- det virker. 

Men der skal software 



til. 



Og heldigvis folger der en disk med 
brillerne. med de nodvendigste pro- 
grammer. 

Det forste program er en demo, der 
viserflere forskellige 3D billeder, som 
alle er lige imponerende at se pa. Derer 
blandt andetet billedeafen kat.dervir- 
ker sa realistisk, at man nzesten auto- 
matisk ra?kker handen ud for at klappe 
den. Der er ogsa en demo, der hedder 
"cubes", og denne er ret overbevisen- 
de. Nar den er startet op.kommer der 
henholdsvis en rod og en hvid firkant 
susende ud af skaermen mod dit hoved, 
med en sadan fart, at du uundgaeligt 
flytter hovedet lidt tilbage. Jo - det er 
skam rigtig 3D! 

Hvad siger du til et li lie hurtigt spil i 
3D?? Der folger nemlig ogsa et spil 
med, der hedder "SpaceSpuds". Her 
hardu dit eget 3Dskib, og handlingen 



er simpel: Du skal undga at tage pa i 
vaegt, og derved blive revet ned i dybet, 
dybt ind idetsortehul. Der erstor fare 
forat tage vaegt pa, hvis du ikke skyder 
nogle store fedtklatter, der kommerfa- 
rende imod dig. • Men handlingen er 
egentlig underordnet, for spillet ser sa 
godt ud gennem brillerne, at du bliver 
revet med i det. Det er nzesten som at 
v<ere der selv!! 

Lav dine egne 3D 
tegninger 

Udover disse programmerliggerder to 
andre, som du far hardt brug for, hvis 
du vil lave dine egne 3D tegninger. De 
hedder henholdsvis D3D, og M3D. 

M3D programmet bruger du til at la- 
ve dit eget 3D billede udfra 2 almindeli- 
ge billeder. Disse to billeder kan du for- 
holdsvis let lave selv. Det drejer sig bio t 
om at lave et billede for henholdsvis 
hojre oje.og et for venstre. Selvfolgelig 
skal der vasre lidt forskel pa disse 2, for 
at fa en effekt, men tegnerdu f.eks. en 
baggrund og derefter lasgger nogle ob- 
jekter pa, som er lidt forskelligt tegnet 
og lidt forskelligt placeret fra billede til 
billede, ja - sa gar det hurtigt og smerte- 
frit. Det log undertegnede 2 min. at la- 
ve et logo i 3D, blot ved at forskyde per- 
spektivet en smule. 

- Nar du har dine to fasrdige billeder. 
kan du loade dem begge ind I M3D. og 
foretage de sidste justeringer, fer du 
saver dine rigtige 3D billeder. 

Bemsrk, at det ikke er sa svzert, som 
man umiddelbart skulle tro, og at det 
kun krsever lidt ovelse at lave nogle 
meget flotte ting. Du kan stort set bru- 
ge alle tegneprogrammer til at lave 3D 
billeder med. Undertegnede brugte 
Deluxe Paint II, men det kan sagtens 
lade sig gore at bruge nogle af de kend- 
te Ray-Tracing programmer som f.eks. 
Silver eller Sculpt 3D. I sidstn<evnte 



UDAFSKARMEN 

Hvis du er syg med grafik, isaer med perspektiver og skvgger og det 
"ri g ti ge" 3D-look. sa kan du godt begynde og spare op. Pet virkelige 
grej er nemlig netopkommet pa markedet i form af et par briller. 
en disk f og et interface. Kort sagt 3D-brillen fra Haitex i USA. 



ska! man kun flytte "kamerapositio- 
nen" og pa den made generere et nyt 
billede. som kan bruges som hojre elter 
venstre oje-billede. 

Alt i alt er det ikke svaert at fa objek- 
ter til at stikke 1/2 meter ud af steer- 
men, eller skabe en dybde i dine bille- 
der, som man ikke for kunne dramme 
om. Alene for 1 maned siden ville un- 
dertegnede havesvoret, atdetvarlogn, 
men i dag er den rystende virkelighed, 
altsa her pa min egen Amiga-skierm. 
Og har du chancen, sa prov at stikke 
ned til en forhandler og kig selv. Det 
ER virkeligt gode resultater, der kan 
opnis. 

Hvad kan det 
bruges til? 

Som altid er der jo en pris at tage i be- 
tragtning, og importcren oplyser, at 
X-specs 3D kommer til at koste ca. 
2.000 kroner, hvilket ma siges at v<ere 
en pzen pris. Det er jo nok ikke spille- 
folket, der kommer til at ofre disse pe n- 
ge i forste omgang, men der er sa san- 
delig ogsa andre anvendelsesomrader 
end lige det! 

CAD - design er maske det mest ind- 
lysende. Forestil dig f.eks. en arkitekt, 
som skal vise en bygherre hans nye 
kontorbygning sa flot som muligt for at 
fa ordren. Med X-specs 3D er dette en 
smal sag, inviter bygherren hjem, giv 
ha m e t par bri Her pa , me ns du korer de- 
mo'en. Sa erden ordre hjemme! Sagen 
er, at et 3D billede kan give et bedre 
indtrykaf tingenes placering i forhold 
til hinanden. end man kan pa et almin- 
deligtstykke papir.Ogfordelene er ale- 
ne her mange. Arkitekten be hover ikke 
at bygge et landskab i papmache, men 
kan nfljes med at lade computeren ud- 
fore arbejdet, og hvis bygherren vil ha- 
ve fendret noget, ja sa kan det zendres 



pa skaermen i et snuptag. 

Men kunstnere kan da ogsa bruge 
det, i og med at det er den eneste ud- 
tryksformi3D,de kan lave.og saoveni 
ktfbet med almindelige tegneprogram- 
mer. Du kan ogsa bruge digitaliserede 
billeder. Du skal blot huske pa, at du 
skal digitalisere to billeder, som er lidt 
forskellige, for at fa en effekL hvis du 
haradgang til et stativ med to kamera- 
er ca. 6 cm fra hinanden, som kan ud- 
loses pa samme tid, ja sa har du noget 
virkeligt godt grundmateriale, nar du 
skal digitalisere. 

Hvis du vil digitalisere ting direkte, 
skal du huske at flytte videokameraet 
en srnule, nar du laver billede to, si 
skulle dette geme give bonus. 

Konklusion 

X-Specs 3D fra Haitex er ret sa overbe- 
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visende at bruge. Ikke alene fordi simu- 
lationen er sa realistisk, som den er, 
men ogsa fordi det er forholdsvist sim- 
pelt at lave sine egne billeder. Jeg er 
overbevist om. at vi kommer til at here 
mere til dem i fremtiden, og importo- 
ren Starlite forklarer, at der hos mange 
softwareudviklere er ved at biive lavet 
meget software, som ville kunne ud- 
nytte 3D effekten. Heriblandt ogsa 
Spil. Personligt glseder jeg mig til at 
prove en flysimulator i 3D - det ma vir- 
kelig v*ere guf? 

Men inden der kommer en sadan, far 
jeg masser af timer til at ga med at lave 
billeder i 3D, ogjegersikkert ikke den 
eneste! 
Importer: 
Starlite Software 
01 61 1633 



Lars Merland 



NAR NATTEN SINKER SIG.... 

- sig peent godnat til din Amiga eller 64'er 

efter en pixelrig arbejdsdag! 




COMputer kan nu tilbyde alle vore aktive Isesere et laekkert stovlag til 

Amiga eller C64 med COMputer-logo. 
Hvis Du vil undga stov og snavs i DIN computer kan du gore foigende: 



JA TAK, jeg vil gerne have et stovl&g til AmigaD eller C64D Send kuponen inden den 15. januar! 



For IKKE-abonnenter: 

□ Jag Brisker at kobe et stovlag til kr. 99.50. 
CD Jeg flnsker at tegne et abonnement kr. 348,50 pa "COM- 
puter* og f4 stovlaget for kr. 20,-. lalt kr. 368.50 . 

Indsat pa gironummer 971 1 600. Kr 

Vedlagt i check Kr. 

Jeg vil geme betale med mit Dankort: 

Reg. nr.: 

Kort nr.: 

Udstedt: 

Betob: 

Dato: 



Underskritt:. 



Ktip kuponen af og send den tfl; Forlaget Audio NS, 

St. Kongensgade 72, 1264 Kabenhavn K., Mrk. "Stevlag" 



For abonnenter: 

IZI Jeg har fast en kammerat ti! at abonnere og ensker mlt 

stovlag titsendtgiafis! 
HH Jeg er medlem af "Guldklubben" og vil gerne bestille et 

stovlag til kr. 79.50 . 

Jeg har skaffet falgende som abonnent: 

Navn: 

Adresse: 



Postnr.:_ 



.By:. 



Mit navn og adresse er: 

Navn; 

Adresse: 

Postnr.: 



Evt. AbonnementsnummerL 



By:_ 



SPOT D I N t mi s 



NY FLIPPER FRA 
MINDWARE 

Du kender sikkert PageFlipper fra 
Mindware. Den har nu faet en storbro- 
der, og ergaet hen og blevet en del me- 
re series, der er langt flere effekter end i 
den tidligere version, og der er kommet 
en 150 siders taetskreven manual. 
Storebroder hedder Pageflipper PLUS 
F/X den karer pa alle Amiga'er i alle 
optosninge r og modes. Du kan stort set 
programmere Pageflipper PLUS F/X 
til den rzekkefolge tingene skal ske, og 
samtidig kan du indlsgge effekter af 
arter som fades, wipes, dissolves og me- 
get meget mere. Programmer kan der- 
efter redigeres og tilpasses sa dine ani- 
mationer bliver perfekte. 
Du har fuld Anim-support, et player 
program der kan lave fcerdigproduce- 
rede distribuerbare demoer, realtime 
hjaelp hvor du bare skal pege pa det du 
Vil have hjaelp med, nar du befinderdig 
i del, og der kommer en beskrivende 
hjaelpeskzerm frem. 
PageFlipper PLUS F/X eretuundvaer- 
ligt hjaslpevterktoj til den professionel- 
le animator eller dig der bare vil lave 
nogle demo'er med sjove effekter. 
PageFSipper PLUS F/X koster i Dan- 
mar 1.995,- ogfas hos.: 
Starlite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
Telefon:01 611 633 



MER HARD DISK TIL AMIGA 

I Tyskland gar det staerkt nar de forst 
har faet taget hul pa teknologi-bylden. 
Det viser Frank Elektronik GmbH fra 
Numberg. Firmaet har produceret en 
harddisk de kalder X-tension og den 
kan fas i bade 20Mb, 40Mb og 80Mb. 
Den er lige til at slutte i maskinen, med 
software installation pa boot-disket- 
ten. Der medfolger en demchdiskette 
med inslalltions-forslag og sa er den 
forberedt til FFS (Fast File System). 
Der findes sanuend ogsa en professio- 
nel version der indeholder real-time ur. 
2Mb RAM samt Harddisk i samme kabi- 
net. Og systememe kan kore pa bade 
Amiga 500,1000 og 2000. 



EFFEKTER PA DIN GRAFIK 

Hardu brug for at lave effekter pa dine 
grafik-billeder laver pa din Amiga sa 
hardu ogsa pa et eller andettidspunkt 
brug for en af Pixmates over 3.000 spe- 
cielle grafiske effektmuligheder. 
Pixmate indeholder en rcekke tek- 
nikker udviklet for NASA (til brug ved 
regenerering af satellitbilleder) som du 
nu kan fa glzede af pa dine grafik-bille- 
der. 

Pixmate er baseret pa en HyperSlice 
blitter teknologi der accelererer den 
grafiske manipulation med en faktor 



X-Tension i 20Mb version en koster 
DM1498,-. 40Mb koster DM1998,- og 
80Mb versionen ksoter DM3.495,- 
Hor om den hos.: 
Franks Elektronik GmbH 
Postfach 84 00 73 
8500Nurnberg84 
Vesttyskland 

Tetefon:009 49 911 324 380 



10. Den kan konvertere billeder mel- 
lem samtlige formater, laver en speciel 
4096-graskala konvertering dererspe- 
cielt brugbart ved Desktop-Publis- 
hing, 4-farve-seperation der tillader 
billed- forbedring baseret pa den enkel- 
te fervc og meget meget mere. Pixmate 
er EFFEKTPAKKEN til din Amiga. ^ 
Pixmate koster995,- incl. moms, ogfas 
hos.: 



Starlite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
01 611 633 



DIGITIZER FRA TRILOGIC 

Det er sjteldendt og uventet at man far 
suverasn kvalitet ud af et lav-pris pro- 
dukt, men ikke desto mindre pastar 
Engelske Trilogic. at der findes en und- 
tagelse. Nar varen er produceret af Tri- 
logic sa far man virkeligsuvenen kvali- 
tet. Det er nogle meget beskedne folk 
de har hos Trilogic. 
Ikke desto mindre har Trilogic lavet en 
Lyd-digitizer ogsa kaldet sampler der 
giver mulighed forjusterbart input-ni- 
veauogen overload indikatorderskul- 
le hjaelpe Lil med at give det perfekte 
lydbillede hver gang. 



Der folger som szedvanlig ingen soft- 
ware med da sampleren allerede funge- 
rer ganske udemaerket med det meste 
software sasom Audiomaster, ProSo- 
und, Perfect Sound osv. 
Det eneste der folger med ud over sam- 
pleren er en ledning og instruktioner. 
Sampleren koster 24.99— og fas hos: 



Trilogic 
Unit 1 

253 New Works Road 
Bradford BD 12 OQP 
England 

Telefon: 009 44 274 691115 






Hvis du nogensinde har vieret nede i 
en lummerspillehal. hvorde blinkende 
maskiner (ravrisler dig din sidste to- 
krone (snoft snoft), kan du ikke vasre 
kommet udenom Segas Out Run. Her 
skal du fraese derudaf i din rode sports- 
vogn med en nuttet blondine ved din 
side. 

US Cold har nemlig kastel sig over 
Out Run og har udgivet det til din Ami- 
ga (og de andresj. Hvis du har mulig- 
hed for at slutte din Amiga til stereoan- 
laegget, skal du klart gore det, for prae- 
sentationen byder pa et lydspor, der 
kunne fa en arkadeautomat til at lyde 
som en forstegangsfodende med ande- 
dnetsbesva?r. Forst h0rer du en dyb 
sterome, der siger "US Gold presents 
from Sega", hvorefter en ra preesenta- 
tionsmelodi fartekoppeme til atska?l- 
ve hos naboen. Stemmen kommer igen 
med "Out Run" ogdu horerdin sports- 
vogn starte med et brol og drone der- 
udaf med heftige gearskift. 

Sa loader spillet, og efter 7 onde ar, 
kan du vaelge melodi, styringsform og 
svarhedsgrad pa rnenuen, og nu erdu 
klar ved startlinien. Du gasser heit op 
tiletomdrejningstal.dervillefaenaut- 
omekaniker til at gispe af fryd over pri- 
sen pd den efterfolgende reparation, 
bokser biien i forste gear og giver den 
hele armen med hjulspin og braendt 
gummi. Nar du nar op i fart srnaskker 
du kassen i racergear, og runder de 
150. Her kan du letbliveen smuleskuf- 
fet i forhold ill hvadstarten lagdeoptil, 
for grafikken er ganske vist flot, men 
bevaeger sig rimeligt hakket. Her er 
Amiga'en vist ikke udnyttet til briste- 
punktet, og det jeg dermed vil sige er, 
at jeg tror at spille t ogsa findes til Atari 
ST. 

Der begynder snart at dukke forskel- 
lige sondagsbilister op. som du ska! 
overhale i dit haesblaesende tempo. Her 



begynder det at blive svaert, for de ovri- 
ge trafikanter har det med at skifte ba- 
ne pa de mest ubelejlige tidspunkter. 
Heldigvis er der god plads at rutte med, 
forgennem det mesteaf spillet erder4 
vejbaner, hvilket giver dig lidt Here 
valgmuligheder for passage end i de 
fleste traditionelle racerspii, hvor der 
kun er 2. 

Det hele er en kam p mod uret. for det 
gaelder om at komme frem til matet in- 
den tiden udlober, for at kunne fort- 
sxtte pa na?ste etape. 




Allerede pa anden etape begynder 
det at beeve en Thorkild Thyrring bag 
rattet. for nu er der en del forhindrin- 
ger i vejsiden, som er svaere at forhand- 
le med. Hvis du brager ind i dem, fore- 
tager bilen en tredobbelt Lutz salto 
med spin.og vselterned paasfalten. Du 
og din nutlede passager flyver ud, men 
hun ma vsere meget forelsket i dig, for 
hun kravler prompte ind igen. Dette er 
det mest ureaiistiske i spillet, for i det 
virkelige liv, (jeg taleraf erfaring) ville 
hun MrNDST have langet dig en med 
handtasken. 

Som rent actionspil betragtet er Out 
Run samaend rimeligt spsndende, og 
de mange forskellige banergorogsa.at 
interessen kan holdes, seivom du har 
gennemforL Sa tager du nemlig bare 
en ny rute og prover kraefter med den. 
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Hybris er et rigtigt actionspil helt i stil 
med Sidewinder, som de fleste nok har 
stiftet bekendtskab med. 

Hybris er nemlig et af de almindelige 
"scroll og skyd-derudaf- spil". hvilket 
betyderat du skanselslost skal arbejde 
dig igennem den ene horde af fremme- 
de aliens efter den anden. 

Commander Maverick eller K. Lo- 
vett h edder du, der frygtlost beviser dit 
mod ved i et urnadenholdent omfangat 
ploje dig igennem et ret eksplosivt gra- 
flklandskab. Dit rumskib scroller 
langsomt op ad staermen, all imens du 
senderskyder baser og andet godt nede 
pa jorden. 

Konceptet i Hybris er swedes gam- 
melkendt, men alligevel formar spillet 
igennem sin eminente grafik med de 
krsevende bevaegelsesnwnstre, at ska- 
be en intensatmosfasre. der i den grad 
er masttet med action. 

Undervejs er du i sta nd til at forbedre 
dit rumskib ved at nedskyde specielle 
ekstra dele. Efter et lilie stykke tids 
spil, er det saledes meget almindeligt, 
at dit rumskib er blevet ca. 3 gange sS 
stort p.g ; a. diverse paklistrede ekstra- 
guns. Dit skib er ogsa udstyret med 
smartbombs, der rydder en hel skaerm 
for kryb og kravl. 

Pa hver bane mwder du en hel masse 
forskellige aliens, der angriber dig i 
bolger.Hverbolgeafangribendealiens 
har selvfolgelig deres eget specielle an- 
grebsmonster. Der er derfor ikke sa?r- 
ligt svaert i starten at undga angrcbs- 
bolgeme, men efterhanden bliver det 
svazrere og svaerere, idet der nede pa 
jorden og i vandet samtidiger placeret 
diverse stationer og subs, der pumper 
skud efter dig. Det skal her siges, at 
Hybris pa et essentielt punkt visersig 
at have den rette forstaelse af hvilke 
faktorer der bestemmer spa?ndingen i 
et spil. 
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Deterselvfolgelighverken nogen ny 
eller kompliceret detalje, men alligevel 
ei den meget betydningsfuld, idet du i 
mange spil ikke narat se mere end 10% 
af spillet, for du korer trset i det. For 
hvilken underfundig grafikerdet ikke 
du gar glip at', hvis du ikke formar at 
komme rigtigt ind i Hybris, Der er vir- 
kelig laveten baggrundsgrafik, derb5- 
de fzengsler og fascinerer undervejs. 
Enkeite steder er det dog som om at 
den dimensioned effekl ikke rigtigt 
slar til, men det opvejes mange gange 
af variationen og alle de farvestralende 
detaljer. Lyden i Hybris akkompagne- 
rerspillets handling perfekt, idet ogsa 
den skaberen hektisk og haisblassende 
steraning, der holder koncentrationen 
oppe spillet igennem. 




Hybris er totalt set et virkeligt godt 
actionspil, der ligger pa et meget hojt 
kvalitetsniveau. 

Et gigant Mega vigtig ting er tilbage at 
forteelle, og det er at det er en dansker 
ved navn Martin Pedersen der har lave t 
Hybris. Godt sku ldret af en dansker ma 
vi sige. Absolut det bedste spil en dan- 
sker har prjesteret nogensinde. 
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ROGER RABBIT 

En af de film, der har faet mest omtale 
nogensinde er den kombinerede teg- 
nefilm og "<egte" film: "Who framed 
Roger Rabbit". Herhjemme startede 
forfilmene adskillige manederforselve 
premieren, og den kvindelige hoved- 
person Jessica fra fllmen, er vist den 
forste tegneseriekvinde nogensinde, 
der har faet lov til at pryde forsiden p3 
det amerikanske mandeblad Playboy. 
(Vi herinde pa redaktionen Izeser na- 
turligvis ikke den slags smudslittera- 
tur, men jegsadet hos frisoren!). Som 
prikken over i'et har Buena Vista udgi- 
vet spillet Roger Rabbit, allerede inden 
filmen havde premiere herhjemme. 
(Svenske biografer er jo heller ikke de 
alterhurtigste i verden). 

Hvis du endnu ikke har set filmen, 
skal jeg kort opsummere handli ngen ( i 
ovrigt ogsahvisdu har set den): Histo- 
rien foregar i Toontown, der som nav- 
netantyder.(carTOON=tegnefilm) er 
beboet af tegneserieiigurer. Ejeren af 
Toontown gar desvxrre hen og dsr, og 
den onde Judge Doom harskumle pla- 
ner om at overtage den. Derforskal du 
som Roger Rabbit skynde dig at finde 
testamentet i "The Ink and Paint 
Club", der er en lettere speciel bar. 
Forst skal du imidlertid derhen, og den- 
til har Roger en bil, der vist kun kan 
sammenlignes rned Anders Ands lille 
rode. Heldigvis er der diverse special- 
funktioner indbygget sasom justerba- 
re stoddsempere og en hopfunktion, 
der kan fa selv en Ellert til at blegne i 
bytrafik. 

Du bliver sluppet los pa en tosporet 
vej, med modkorende trafik i begge ba- 
ner i bedste italienerstil. For at gore 
ondt vaerre er d er en del oliepytter, som 
du skal hoppe over for ikke at miste et 
liv. Som topper af kransekagen . er det 
hele et kaplob med en anden bil, men 
den korer heldigvis i Skodatempo, sa 
den voider ingen probiemer. 



Baggrunden af scrollende bygnin- 
gererbestemt ikke imponerende pa en 
Amiga, men Ul gengsld er animatio- 
nen helt herlig. Kaninens orerblafrer i 
vinden, og nardu f.eks. stoderfrontalt 
sammmen med en modkorende, bliver 
din bil totalt fladtrvktog Roger skriger 
"AAAAIH". 

Lettere skrammet kommer du frem 
til haren, med 8 sma borde du kan lobe 
rundt om. Desuden erder2 pingviner, 
der frasser rundt og lazgger papir pa 
bordene. Da testamentet er skrevet 
med usynligt blaek, er deraltsa ikke an- 
det at gdre end at sarnie alle papireme 
sammen. Rundt omkring star der ogsa 
nogle sma glas med whisky, som du 
skal undga at drikke. Det ser nu ellers 
ret morsomL ud, hvis du alligevel kom- 
mertil det, forforst bl iver Roger hyper- 
aktivsomen8arigtilen bomefodsels- 
dag, og bagefter ryger han op i luften 
og lander pa et af bordene med et suve- 
raent plask, hvorefter han med Snurre 
Snup stemme siger "I needed that" 
med bedste sydstatsaccent. Det eneste 
deregentligt erfarligt.er den store ud- 
smider, der gar rundt nederst pa sk&r- 
men. Hvis han firfat idig. kyierhan dig 
resolut ud i en skraldespand i baggar- 
den. Hele denne scene er faktisk ret 
underholdende lavet, for forste gang 
man ser personerne raese rundt i det 
turbotempo. kan man ikke lade va;re 
med at grine. Det er simpelthen ren 
Tom og Jerry. 

Roger Rabbit er ikke det mest revo- 
lutionerendespil til dato, men det me- 
get tegneserieagtige garaeplay og den 
gennemarbejdede lyd, gor det alligevel 
til noget ssrligt 

Her skal det nasvnesat sa prominent en 
person som Jim Sach har staet for nog- 
le aigrafikbillederae. 
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Kommunikation er frcmtiden ■ ogsa melle m com putere. som er blcvet den nve store 
dille, Et modem er dog nodve ndi gt for at vaere med. "COMpu ters* Lars Jor gensen har 
derfor testet et par stvkker af slagsen, sa du kan fa indblik i mulighederne. 



Kommunikation mellem datamater 
over lange afstande er blevet en 
dille der er kommet for at blive. 
Alle skal viere med ■ og for at du ogsa 
kan deltage i de diskussioner, som tu- 
sindvis af andre ligesindede danskere 
deltager i hverdag, skal du selvfolgelig 
have et modem. 

Mange lassere har allerede skrevet 
ind til os for at sparge om rad: - sa man- 
ge, at vi blev enige om, at vi hellere mat- 
te lave en artikel om emnet: 

Hvilket modem 
skal jeg kobe? 

Vi har kigget pa fern forskellige mo- 
dems, nemlig MiniTEAM 1200, Trans- 
Modem 2400, Discovery 2400, Miracle 



WS3000 og SmarTEAM 9600 plus. Det 
sidstnsvnte modem skiller sig ud fra 
m&ngden. da det er et heit nyt kon- 
cept, og derfor fortjener det taktisk en 
test helt forsigselv. Men da bladet ikke 
fylder 250 sider, bliver det inkluderet 
her. 

Inden vi kasteros ud i den helt vilde 
test, sa lad os kvaile nogle myter ogop- 
lyse lidt. For det forste tror mange 
mennesker, at det er ulroligt dyrt, at 
ringe med modem - det er det ikke! Det 
koster nojagtig det samme, som en al- 
mindelig telefonsamtaie over samme 
tidsrum. En anden offentligovertro er, 
at modems kun bliver brugt til at starte 
3. Verdenskrig eller kobe 200 uldsok- 
ker til Jensen henne i nr. 4 med. Det 
gor det ikke! Et modem bruges til at 



kommunikere med andre computere. 

Nogle folk har stillet deres egen 
computer til radighed for alle med mo- 
dems, for at man sa kan udveksle pro- 
grammer og meninger. Et sadant mo- 
dested kaldes et BBS - forkortelsen for 
Bulletin Board System, altsa en op- 
slagstavle ligesom den henne i skolen. 
BBS-brug er nok det. du kommer til at 
brugedit modem mest til. Saerderfor- 
vimngen angaende betydningen af or- 
det BAUD. Baud betyderModuleringer 
Pr. Sekund. 

Modulationen 

Et modem modulerer en tone 300 gan- 
ge i sekundet, nar det korer 300 baud, 
ogsa. kommer der en bit med ihver mo- 
dulation, sa man kunne ogsa godl sige 
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300 hps. Det samme gar sig gaildende 
for 1200 baud/ bps, men pa 2400 bps 
begynderdetatkoreskcevt. Et modem, 
der korer 2400 bps korer kun 1200 
baud - det putter bare 2 bits ind i hver 
modulering. altsa 2*1200 = 2400bps: 
Et 9600 bps modem korer stadig kun 
1200 baud, men det putter 8 bit ind i 
hver modulering. Jo flere bit, der er i en 
modulering, jo storre er chancen for. at 
der kommer stoj pa. Derfor korer 9600 
bps-modemmer med MNP protokol 
(forklares senere), dersorger for at eli- 
minere al form forstoj. 

Firmaet HAYES i USA var blandt de 
forste i verden, der lavede moderns. De- 
res modems var sakaldte Smartmod- 
ems • man kunne give dem kommando- 
er, og de ville udfore ting ogsager. Mo- 
demmet havde en lille computer ind- 
bygget. Komrnandosproget hedder 
Hayes, og alle Hayes-kompatible mo- 
dems kan forsta disse kommandoer. 
Hayes kommandoer fortasller mo- 
demmet mange ting - f.eks. hvor hur- 
tigt del skal kore, at det skal ringe op, 
og at det skal slukke hojttaleren. 

Ved at indbygge Hayes-kommando- 
er i et modem slipper man for at have 
andre kontakter end on/off knappen 
pa modemmet. 

I Amerika bruger man en modem- 
standard, man kalder BELL og i Eur- 
opa bruger vi standarden CCITT. Disse 
to hardet ikke for godt samrnen pa ha- 
stigheder under 1200 bps, sa hvis du 
skal kore 300 bps er det vigtigt. at dit 
modem korer efter samme standard 
sorn det i den anden ende. 

Jeg vil ikke begynde at beskrive de 
tekniske detaljer i alle de testede mo- 
dems, og hvordan den og den kompo- 
nent virker. Dels fordi jeg ikke ved sa 
meget om det og dels fordi det er fuld- 
staendig ligegyldigt. Hovedsagen er, at 
det virker! 

Alle modems er testet pa en IBM- 
kompaubel PC XT og pa en Amiga 
2000. Amiga 2000 har samme portkon- 
figuration, sa alt, hvad der korer pa 
den, ksrer ogsa pa Amiga 500. Amiga 
1000 har derimod en ustandardiseret 
23-polet seriel-port. Her skal du selv la- 
ve et kabel (eller kobe det hos en for- 
handler), men det skulle ikke volde de 
store problemer. 

MiniTEAM 1200 



Vi starter helt nede i bunden og kigger 
pa TEAM'S MiniTEAM 1200. Det eret 
utroligt lille modem - ikke meget storre 
end en husholdhingsceske med tasnd- 
stikker. Det er et af de fa modems, der 
kommer komplet med RS232-kabel, 
men det er nok fordi porten bag pa mo- 
dem met kun er 9-polet og ikke den 
ga?ngse 25-polede RS 232. 

Modemmet kan kare med 2 hastig- 
heder - 300 og 1200 bps. Med en dip 
switch pa forsiden kan du bestemme, 
om det skal kore efter CCITT- eller 
BELL-standarden, nar det korer 300 
bps. Det er ikke sa vigtigt, men sa er du 
da i det mindste i stand til at logge pa 
samtlige BBS'er (eller baser, som man 
kalder dem i daglig tale), der korer 300 
bps. Modemmet korer med Hayeskom- 
mandoerog hardesuden et parekstra 
kommandoer - bl.a. kan det selv finde 
ud af. om du kan bruge toner pa tele- 
fonitnien. eller om der skal pulsringes. 

Desuden harden en kommando. der 
kalder en hel skasrmside frem med alle 
modemmets kommandoer og hjaelp 
dertil. En rigtig god ide, sa man ikke 
behwerat sidde med manualen hele ti- 
den. 

Inde bag en lage pa forsiden af mo- 
demmet sidder 10 dipswitches, som 
man kan konfigurere modemmet med. 
Pa den made bliver konfigurationen 
permanent og gar ikke tabt, nar mo- 
demmet slukkes. Modemmet er relze- 
styret, sa det klikker ret kraftigt nar det 
arbejder.Dererindbyggeten lille hojt- 
taler med 3 lydstyrker. hvoraf kun den 
hojeste er acceptabel. 

Manualen, ligesom modemmet, 
kommer fra Taiwan, og derfor er den 
lidt klodset formuleret hist og her, og 
maske lidt sv<er for den absolutte nybe- 
gynder. Den pastar, at modemmet kan 
detekte optaget pa telefonlinien, men 
det er ikke sandt. En imterende lille 
detalje pa et ellers udmasrket modem. 
MiniTEAM 1200 er et godt modem, og 
jeg kan kun anbefale det til dem, der li- 
ge vil dyppe ta?erne for de springer i. 

Trans-Modem 2400 

Dette modem er ogsa meget lille, doger 
det en del storre end MiniTEAM'et. 
Trans-Modem 2400 kan k0re3OO, 1200 
og 2400 bps. Det er ogsa forsynet med 
de gamgse Hayes-kommandoer og en 
hel del nye. BLa. harden en indbygget 



nummerhukommelse {men kun med 
plads til et enkelt nummer), en rcekke 
opkaldsmoderatorer og DTR-kontrol. 
DTR-kontrol er vigtig, nar modemmet 
skal tore alene - f.eks. pa en base el ler i 
et pointsystem. Her er der ikke menne- 
sker til stede, for at se om modemmet 
opforer sig rigtigt, og DTR-kon troll en 
kan sa fa modemmet til at gore forskel- 
lige nyttige ting, nar DTR slukkes og 
tasndes - f.eks. kan modemmet resette 
sig selv, 

Modemmet er forsynet med Nonvo- 
lativ RAM og det betyder, at ait, hvad 
der Isgges ned i denne RAM, forbliver 
der, indtil det cendres. Ogsa selv om 
modemmet slukkes. I denne RAM lig- 
ger ogsa modemmets konfigurering, sa 
derfor er det unodvendigt at bruge dip- 
switches. Dog er transmodemmet alli- 
gevel blevet forsvnet med en enkelt, 
der vKlger mellem BELL og CCITT pa 
300 bps. Der er en hojttaler med tre ta- 
ste lydstyrker- og den eraf overrasken- 
de god kvalitet 

Manualen pastar ogsa her, at mo- 
demmet kan detekte optaget pa tele- 
fonlinien, men det kan det ikke. Af an- 
dre irritationsmomenter kan najvnes 
de alt for svage dioder pa modemmets 
forside - man skal have slukket alt lys i 
naerheden af modemmet, for at kunne 
se dem lyse. Og modemmet ringer af- 
sindigt hurtigt op - hvis din telefoncen- 
tral ikke kan klare hurtige tryk-knap 
opringninger. sa skal du nok holde dig 
va?k fra Trans-Modem 2400. 

Manualen er en god tyk een, der 
hjaelper forstegangs brugeren igen- 
nem a!le de svasre trin med masser af 
eksempler. Modemmet koster 2295,- 
incl. moms, Amiga-software (Comm 
1 .34 og Amic 0.50) og RS232-kabel hos 
Alcotini.ogdet masigesat va?reret bil- 
ligt for et 2400bps modem. Kan anbefa- 
les, hvis man kan leve med svage dioder 
og hurtig opringning. 

Discovery 2400E 

Dette er nok et af de mest solgt 
2400bps modems i Danmark, og efter 
testen forstar jeg udm&rket grunden 
hertil: Det er blandt de bedste. Det for- 
ste man lasgger mcerke til er, at det ser 
godt ud. Flot design i sort plastic og 
aluminium. Til forskel fra Trans-Mo- 
dem 2400 har dette modem gode kraf- 
tige dioder. 

m ED 
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En anden 3a?kkerdetalje er den trin- 
lose regulering af hojttalerstyrken. 
Selve hojttaleren er af samme hoje (fik 
i den?) kvalitet. som den i Trans-Mo- 
dem 2400. 

Som det eneste modem i testen KAN 
Discover)' 2400E faktisk detekte opta- 
get pa telefonlinien. Dog har jeg erfa- 
ret, at nogle af de tidligere modeller er 
ude af stand til dette- Sa fa dit modem 
demonstreret, for du kober. Mo- 
dem met er Hayes-kompatibelt, men 
har ingen ekstra kommandoer. Konfi- 
guiatiOH foregar via dip-switches, men 
er ret begrtenset. Slukker du mo- 
demmet.erde flesteafdinejusteringer 
tabt. Desuden er det torsynet med Au- 
(oBaud, dvs. at du ringer op pa 
2400bps, og sa skifter modemmet selv 
ned til den hojeste hastighed, mo- 
demmet i den anden ende kan klare. Pa 
den made er du sikker pa altid at kom- 
meigennem med maksimal hastighed. 

Manualen erden bedste, jeg endnu 
har set. Den er endda i to farver ( sort og 
rod), hvilket gorskemaer ogeksempler 
meget overskuelige. Der er ingen in- 
troduktion til modemverdenen for ny- 
begynderen, sa du skal heist vide lidt i 
forvejen, eller ogsa ma du vaebne dig 
med en god del talmodighed. For den 
ertarne brugerer manualen deilig atar- 
bejde med - det er utroligt nemt at fin- 
de de rigtige steder i den. Discovery 
koster 2325,- incl moms og RS232-ka- 
bel. Det er 100 kroner mere end Trans- 
Modem 2400, men Trans-Modem 2400 
virker mere som et stykke legetoj, nar 
man sammenligner med Discovery 
240OE.N<estena)le Amiga-baser i Dan- 
mark bruger Discovery 2400E - kan det 
anbefales bedre? 

SmarTEAM 
9600 plus 

Nar man forst pakkerdenne klods ud. 
hliver man overrasket over storrelsen: 
Den er Stor! Nar man derefter afpraver 
modemmet, bliverman overrasket over 
hastigheden: 
Den er Hoj! 

SmarTEAM 9600 plus er vildt overle- 
gen sammenlignet med aile andre mo- 
dems i denne test, sa derfor gider jeg 
slet ikke sammenligne, men bare na?v* 
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ne nogle af alle de ting, SmarTEAiM 
9600 plus kan. 

Korer MNP Class 6. Hvad er det, rna- 
ber du? Jo - MNP star for Microcom 
Networking Protocol, som eropfundet 
af Microcom. Det smarte ved MNP er, 
at den pakker al data ned, for det sen- 
des. Pa den made slar man to fluer med 
eetsmaik: Der erabsolut ingen mulig- 
hed forstoj.da dererchecksum pa hver 
blok, og derfor kan modemmet i den 
anden ende bare rekonstruere en de- 
fekt blok (Det gar sa stcerkt, at man ik- 
ke opdager det ■ en diode giver et blink 
en gang imellem, bare for at man kan 
se, at der bliver foretaget en genopbyg- 
ning af en darlig blok. Kommer der for 
meget stoj pa iinien, skifter mo- 
demmerne automatisk ned ti! 7200bps 
eller 4800 bps. Man kan hele tiden se 
hvor hurtigt modemmet korer i oje- 
biikket, ved at afleese blinkhastighe- 
den af en diode.) 

Demist kan man opna hastigheder 
i retning af 19200bps. hvis man sender 
tekstfiler, fordi de kan komprimeres 
med noget i nierheden af 50%. For at 
man kan bruge et MNP-link (en Relia- 
ble connection), skal modemmet i den 
anden ende ogsa kore MNP. De baser i 
Danmark, der korer 9600bps korer na?- 
sten alle med dette modem, sa derforer 
du sikkerpaal kore MNP, nardu korer 
9600bps. 

Modemmet er forsynet med stan- 
dard Hayes-kommandoerplus lxssevis 
af nve kommandoer. sa du kan na ind i 
enhver krog af SmarTEAM 9600 plus. 
Udover Hayes-kommandoerne har den 
ogsa et kommandosprog, der hedder 
SX. Hvor Hayes arbejder med enkelt- 
bogstavskommandoer. bruger SX hele 
ord for at gore det mere overskueligt. 

Modemmet kan kore en fast hastig- 
hed mellem terminal og modem - lige- 
gyldigt hvor hurtigt du korer pa linien. 
Pa den made kan man sikre sig, at der 
kommer sa meget data igennem, som 
muligt, ved at kore 19200bps mellem 
terminal og modem. 

Har nummerhukommelse med 
plads til 9 telefonn umre samt konfi gu- 
ration gemt i en batteri-stottet CMOS 
RAM. Batteriet kan holde i 30 dage, og 
det genoplader nar modemmet er 
tzendt. 

Det lyder altsammen utroligt Ixk- 



kert - og det er det ogsa! Modemmet 
har bare nogle fejl, f.eks. kan det ikke 
detekte optaget (selvom manualen 
hardnakket pastar, at det kan). Hojtta- 
leren erogsa af ri ngest mulige kvalitet - 
den krcenger over n#sten hele tiden. 
selv pa laveste styke. Styrkeregulerin- 
gen er trinlos. 

Ilardu rad til et dyrt modem (dette 
koster vidst noget i retning af 10.000.- 
). kan jeg roligt anbefale dig SmarTE- 
AM 9600 plus. Is£er h vis du skal overtu- 
re mange filer til de forskellige baser - 
det tager under eet minut at overfore 
130K med SmarTEAM 9600 plus. 

Skal du selv sastte en base op for folk, 
sa bor du slet ikke tove ved at kobe 
SmarTEAM 9600 plus - det er som 
skabt til at kore pa en database (og det 
erjo nok derfor alle baser, dereristand 
til at kore 9600bps, bruger dette mo- 
dem), Derfolger ikke kablermed i pak- 
ken. men det kan godt vsere at de for- 
skellige forhandlere smider kablerne 
oveni. 

Hvad skal jeg vaelge? 

Sa er vi kommet til det svzere afsnit, 
hvor jeg skal afsige dom over de for- 
skellige modems. Det er utroligt svasrt 
for mig. at kende dine krav til dit nye 
modem - alt efter, hvad du skal bruge 
det til. 

Vil du lige se, hvad alt det her mo- 
dem-halloj egentlig er for noget uden 
at vare vildt interesserel i at udveksle 
programmer og andet sjovt, og er din 
pengepung ikke alt for bugnende, si 
vil MiniTEAM 1200 nok falde i din 
smag. Hardu besogt en af vennerne.og 
set hans modem kore, og set det vxkl, 
af programmer, der er til radighed 
rundt omkri ng i landet - ja sa vil dit valg 
nok falde pa Discovery 2400E eller 
Trans-Modem 2400, hvoraf jeg selv vil 
anbefale Discovery 2400E, hvis du har 
100 kroner mere i tegnedrengen. Erdu 
ved atstarte din egen super-BBS op, el- 
lererdu blevet belt vild med at udveks- 
le programmer og netop har faet en 
5-cifret telefonregning ind af doren, sa 
er SmarTEAM 9600 plus helt klart dit 
nye modem. Du vil spare enorme sum- 
mer i telefonregning, sa du kan betrag- 
te modemmet som en investering. 

LarsJorgensen 
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C ltd. SCSI harddiske, -laser- 
prinlef m m NyhedBr pa ve| 1 

GOLEM: 

All GOLEM udstyr «r momerei 1 81 
solid!, amigabeige melalkabinet. 
Desuden er lilsluiningsDusaen videre- 
tort, oo der erseMolgelig afbryder. 

3fc" diskdrev: 
1) 33 mm hojt med display. Med NEC 
1037 A drev FuldsUendig lydlast. 
Displays! viaer hele Oden hvllkel spot 
pa dlskenen oer taasestehrivee pa. 



1495,- 

2) Som ovenstaende, blot uden display. 

1345,- 

3) Til Amiga 2000 imefnl 13255" 

Kickstart 1.3/ur modul. 

Tt! Amiga 1000. Med dene modul star- 
ter Amsgaen efier ca. 5 sek med at 
bade am Workbench. Desuden ur 
med banerlbackup. "| 4Q5 

2 Mbyte RAM: 

Til Amiga i0O0:igolemj 6400,- 
Til Amiga 20O0:(O) 4900,- 



Lattice C 5.0 

* Compiler, optimizer, assembler, source- 
idebuflfier sernt editor i en pakke. 

* Grep, make . extract samt and r e UN IX util 

* Understatter ogsa 68020, 6BO30 OQ 6B881 
Ring og nor naermera. 2545}" 

'HURRICANE' turboboard 

En 14 MHz 68020 og en 16 MH2 68881 
foreger Amigaens nastighed. speoelt ved 
floatingpoint operalloner. Med specie! 32- 
bit RAM vil do Reste programmer kore op 
til 4-5 gange hurtigere and normalt. 
Pakvirer hastfghedstesl- 

Tll Amiga 2000: 
Til Amiga 1 000: 
RAMboard 32 bll 0/K. 

Software: 

S cu I pt/ani mate/66881 1950,- 
Aztec C 3.6 prof. 1595,- 
Aztec C 3.6 dev. 2395,- 
Aztec source debugger 445,- 
Power windows 745i- 
Quarterback. Virkelig godt ha/ddlsk- 
backupprogram Hurtigt og nemt at 
bruge. 475,- 
DOS-2-DOS. Overterer filer mellem 
Amiga- og MS-DOS. 475,- 



9800.- 
7900,- 
5850,- 



AfflCO data 

2960 Rungsted kyst 

Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdag-Fredag rnellem IS^ogl^ 
Lordag mel lem 1 0* og 1 3 ffi . 

Priserne er tnci. 22 % moms. 
Alle varer vil som regel vaare pa 
lager, og kan sondes after aftala. 



PD/DATA-KLUB 

Vi har denglaade at kunne tilbyde laeserne et medlemskab 
i den forste Amiga-klub, der daakker hele Skandinavien.- 
Som medlem modtager man hver maned en diskette med 
PD, div. nyheder, klubbens aktivtteter og meget mere. 
Medlemrnernefar en raakke tilbudlra Back Data, sa man har 
mulighed for at kebe "billigt" ind, hvilket er en stor fordel. 
tovrigt har vi planer om en database, hvor medlemmerna 
selv nenler deres PD, og pa den made sparer kopiertng og 



porto. 



Arskontingent kr. 295,- 

Afinonc0rsr er velkom/ie til at kontakte Back Data 



Amiga & 
tilbeh0r 



Hardware: 

Amiga 2000 19.300,- 

Amiga 500 4.995,* 

DELA-disketter, 

MF2DD 135 TPI 139,- 

Software: 

X-CAD 7.430,- 

CAD-line 7.365,- 





BACK DATA 

Vlborgvej 547 
8381 Mundelstrup 
Tlf. 06 24 39 92 
Hverdage 16-20, Lor. 10-16. 
Giro 8 64 32 02 



Alle priser incl. moms 




FOR OS ER BET EN 
SPORT AT V&REBILUGST 



VINTERTILBUD 



DISKETTER 

priser ved 100 stk. 

NONAME 5,25" OSOD 48 TPI 2,09 

5.25" DSDD COLOR 2,95 

5,25" DSHD COLOR 6,95 

5,25" DSQD 96 TPI 2,99 

3,50" amonkanske 6,60 

3,50" japanske 7,25 

3.50" |apanske COLOR 7,25 

ATHANA 5.25" DSDD 48 TPI 4,95 

5.25"DSHD 96TPI(l,2Mb> 9,95 

5,25" DSHD COLOR (1,2 Mb) 10,95 

KAO 5.25" DSDD 48 TPI 4,95 

5,25" DSHD 96 TPI (1,2 Mb) 10,95 

3,50" 2DD (1 Mb) 9,45 

3,50" 2HD (2Mb) 24,95 

3M 5,25" DSDD 48 TPI 7,95 

5.25" DSHD (1,2 Mb) 13,95 

3.50" 2O0 (1 Mb) 1 3,95 

3.50" 2HD (2Mb) 24,95 

Ma soli 5,25" DSDD 6,95 

5,25"DSHD 12,95 

3" CF2 19,95 

3.50" 20D 11,95 

3.50" 2HD 24,95 

DISKETTES OXE 

5,25" 70/100/1 20 stk. Enhedsprts 59,00 

3,50" 50/ 80/1-00 stk. Enhedsprts 59,00 

DIVERSE 

Disketterens3.50"(10stJc.) 39,95 

Disketterens5.25"(10atk.) 39,95 



SPECIAL TILBUD 



WESTERN DIGITAL 32 Mb fllecard med controller 

og software Fra 2695.0O 

STAflLC -10 printer , Fra 2195,00 

CITIZEN LSP 100 matrixprinter (175 cps) Fra 1995,00 




Alle priser er excl. moms. 

ab lager Oehlenschlasgersgade 

man.-fre. 10.00-17.30 



Oehlenschlsagersgade 1 • 1663 Kobenhavfl V - TW. 01 31 00 17 
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Der er rnasser af "spiele" pa vej fra 
Tyskland. ingen tvlvl om det. 
Hvor England i dag sidder pa ho- 
vedparten af al softwareproduk- 
tton i Europa. planlsegger staenVe 
kraefter i Tyskland pa" at give b3de 
engla?nderne og amerikaneme 
konkurrence 53 dec basker. 
Og til det formSl har de fundet 
Tysklan ds superprogramnwer. 
der vil vise deres evner uden for 
landegrcenserne og tjene penge pa 
at lave mega-spii, 
Inde er tiden hvor Tyskland skal 
kendes for kvaliware • god, under- 
holdende og blandende genial 
software til en pris. hvor alle sta- 
dig har rfld til at vasre med. 

Adventures pa tysK 

I Vesttyskland er Commodore det 
helt store. Commodore 64/128 
er mummer et. dernasst kommer 
Atari ST og p3 bronze-pladsen fin- 
der vi Amiga, isasr Amiga 500. 
For tyskeme er Commodore et 
dagligt hverdagsord. ganske lige- 
som vi hertijemnne siger comfla 
kes eller chokolade. 
Og sa er der adventures... 
Dem er pr«jjseme vilde med. men 
kun s3 laenge de kan fa lov at spi He 
dem pS deres hjemlige tungemai. 
Og det kan de. Hvor vi herhjemme 
kun har set spsede fors«g p£ at ud- 
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vikle eventyrspil pa dansk, har 
tyskerne en hel lille industri med 
bar adventure- programmerer. 
der dels overssetter de bedst ssel- 
gende udenlandske tekstspil bl 
tysk og dels bygger deres hett 
egen hjernmebryg. 
De oversatte kommer i mange ud- 
gaver, og blandt andet hos Activi- 
sion (nu kaidet Mediagenic) udta- 
ler Pam Robbins. at skal de sselge 
spil i Tyskland, skal de vaere p3 
rysk. Og det var arsagen til, at 
f.eks. "Maniac Mansion" blev et 
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halvt ar forsinket med sin vest- 
tyske premiere - det skulle lige 
oversaettes fcrst. 
Hjernmebryg. altsa tyskproduce- 
rede adventures specieit til Tysk- 
land . er "Kolontalmacht" et eksem- 
pelpa. Defaerresteafdetyskspro- 
gede adventures nar nogen sinde 
uden for landets grsenser, for de 
kan ganske en kelt i kko saslges der. 
I "Kalonialmacht" stardu i spidsen 
for den ny imperialisme. Aret er 
1 884 og du er i gang med at ero- 
bre Afrikas kyst Eiler som produ- 



centen skriver det: "Afrika als 
Brennpunkt - DieTruppen sind be- 
reit". Producenten bag er iovrigt 
Ariolasoft. et vesttysk firma. der 
uden held forstsgte at vinde fod- 
faaste i England for et par ar siden. 
men nu helt har helliget sig det 
tijemlige marked. 
Ligesom en anden stor spilfabn- 
Kant. Rushware. startede Ariola- 
soft sin karriere med atdistribuere 
software for engelske firmaer til 
forretninger over hele Vestrtysk- 
land. 



Forbudt software 

I Hamborgstartertyrolerstemnin- 
gen og her kan du endnu finde re- 
stauranter, hvor tjenerne g3r 
rundt i "Lederhosen* og serverer 
ildelugtende sauerfcraut. 
Men Hamborg er meget mere end 
det. Hamborg er nemlig ogsa cen- 
trum for en undergrundsg ruppe af 
softwareudviklere. der kalder sig 
ECA Crew/Naziware. De har lavet 
Amiga-spiilet "Auschwitz" med 
undertitlenTheVictoryof the Die- k 
tator. Og i dette game spill er du in- f 



dec amerikansk 
"Rainbow Arts". 



I gen mindre end herr Adolf Hitler, 
der pa sin vej til magten blandt an- 
det skal gasse joder og male sorte 
hagekors overalt. Eller som det ly- 
der i et af underspillene; "Tyrker- 
test. copyright by Hitler und 
Hess'. Usmageligt Og heldigvis 
ikke noget. nogen planlaegger at 
eksportere videre over lande- 
gra?nseme. undtagen selvfolgelig- 
vla undergrundsvirksomhed. 
Den tyske regering slaY strengt 
ned pa" software med rascistiske 
ellerfasdstiske budskaber. Ja. selv 
voldspil skrider man ind overfor, i 
hvert fald rivis d e opfordrer til krig 
og edelceggelse. Det er noget, 
blandt andet Ocean har faet at 
tele. Deres 'Rambo"-spiI ma ikke 
sselges til bom under 18, og det 
betyder. at de k un ma" fortiandles i 
desasrlige "voksen-forretninger". I 
realiteten er det kun pornobutik- 
ker. og det eraltsa" ogsa her. vi for 
kunne finde Microprose-spil som 
"Silent Service". Dette forbud er 
dog nu ophsevet. til glade for rig- 
tigt mange... 

Dethedengangnedanske Keleline- 
spil "Tiger Mission* ligger stadig 
blandt de forbudte spil. 
Det seneste spil, der er blevet for- 
budti vesttyskland. er Sega- spil- 
let 'Rescue Mission", Her sidder 
man med en lyspistol og plokker 
fjendtlige soldater ned p3 sKcer- 
rnen. og det var alts3 for staerkt 
for den vesrtyske censur. der 
skarpt sagde "Nein* og standsede 
al import af spillet. 
Were lovlige spil er der dog imid- 
lertid i Vesttyskland. og mange af 
de bedste er endda af egen avl. 
I Dusseldorf ligger et af Vesttysk- 
lands absolut mest produktive 
softwarehuse - spilfabrikken med 



klingende navn 



Rainbow Arts 

Langt de fleste af Rainbow Arts 
spillene er nu ved at blive distri- 
bueret i ogsa" andre lande end 
Vesttyskland. Det skertakket vse- 
re at samarbejde med US Gold af- 
delingen "GO", der under eget 
navn ha r udgivet nogle af Rainbow 
Arts spillene, og med flere endnu 
p5 vej. 

Aliemyeste fra Rainbow Arts - og 
s& nyt. at spillet endnu ikke en- 
gang er kommet i handlen - er "Jo- 
an of Ark", el ler som vi siger det pa" 
dansk: Jeanne D'Arc. 
Her er spillet om den kvindehge 
martyr fra den franske revolution, 
og deter arcade adventure, der ba- 
de stiller krav til tsenkeren og dit 
joystick. Grafikken er yderst vel- 
poleret og spillestilen minder en 
hel del om 'Defender of the 
Crown", ferste spil fra Mindscapes 
Cinemaware-folk. Det bliverda og- 
sa pa* Amiga 'en. vi farst f3r "Joan 
of Ark" at se. men de gaave pclse- 
programmwer har lovet os en 
Commodore 64 version inden ud- 
gangen af januar '89. 
Af spil. derallerede erpa gaden og 
ktar til at spille. har vi "The Great 
Giana Sisters". Men selvom tekst 
og instruktioner i spil let er pa en- 
geSsk,erspilletpa3re-prfiJjsisk. Det 
handler om den iille pige Giana fra 
Milano. der samrnen med sin sa- 
ster skal drage ud for at finde en 
stor, magisk asdeisten. For at fin- 
de den skal Giana hoppe og skyde 
sig vej igennem en serie levels, der 
minder supermeget om Su per Ma- 
rio Brothers -sa" meget. at man vel 
egentlig kun kan kalde dette spil 
en forbedret kopi af Super Mario 
Bros, 

Med 32 leveJs. en fire-stjernet gra- 
fik og masser af "ekstra" (som for 
eksempei muligheden for pa" et 
tidspunkt at kunne nikke mursten 
i stykker med hovedet). er dette 
et suvera?nt spil at sidde med, 
Oveni komrner sa en nuttet Iille 



melodi. der gonger las. og en sad. 
faengslende, undertioldende hand- 
ling, der holder denne anmelder 
fanget foran skcermen. 
Nu er forberelseme til 'Giana Si- 
sters II' lagt i ovnen, s3 der bliver 
noget at gleede sig til De er aktive. 
de tyskere... 

Voldellge spil 

Mange af de tyske spii er ekstremt 
voldelige. Og ogs5 nogle af dem fra 
Rainbow Arts -for eksempei 'Stre- 
et Gang" for nu bare at naavne et. 
Her spil ler du Micky, hvis liv 
egentligt var ret normait og ret 
kedeligt. Han boedemedsin farog 
sin mor i en Iille landsby ude i det 
mprke. men sa skete der en dag 
noget. der vendte op og ned pa" 
hans liv. Familien flyttede til New 
York. 

1 New York var det banderne, der 
regerede gaderne. Og for at kom- 
rne med i en bande, matte Micky 
de grusomste prcver igennem. Du 
er Micky. Og det er dig. der skal 
gennemfore torturpreveme med 
masser af biod. 

Et andet spil med pnuver er "Bad 
Cat'. Spillet foregar 1 1984. til OLi 
Los Angeles, og du er Bad Cat. vore 
sydiige naboers svar pa" Pelle Hale- 

I0S. 

Du lever i bagga'rde af det, du kan 
finde i diverse skraldespande. men 
indimellem bliver der tid til lidt 
sjov med joysticket. Og sa" er det 
ellersbaremedatvcerepd.forlige- 
sorn i et rigtigt OL byder dette 
katte-OLpa en lang raskke forskel- 
lige discipliner. 

Grafikken i 'Bad Cat" er god, men 
lyden er mager. og folk, der har 
spil let "Bad Cat* over isengere tid. 
siger, at det gentager sig selv i 
Icengden... 

Lige ind pa" lystavlen dr0ner irnid- 
lertid en anden godbid fra Rain- 
bow Arts. Det er 'In 80 Days 
Around The World". Sret er 1 872 
og du er Philias Fogg. Siger det d ig 
noget? Ja, her erspillet der bygger 
over Jules Vernes klassiker om 
vasddemSlet Jorden rundt pet 80 
dage. 

Grafikken i verdensornrejsen er 
mega, og der er lagt masser af sma 
detaljerind undervejs - f.eks. kom- 
rner du til at spille poker for at tje- 
ne penge. og som i et bedre arcade 
adventure styres al action via iko- 
ner. Det tunge! 

I 'Antics' (ja. de bliver ved, de der 
Rainbow Arts) er grafikken lavet 
af Artgames-programm0reme fra 
Gutersloh. Spillet har ogsa" en emi- 
nent lyd. men selve handlingen er 
der ikke meget ved - den minder 
mest af alt af noget. vi spillede p3 
bagsiden af et kladdehsefte den- 
gang vi gik i skole og kedede os al- 
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Rainbow Arts. 



ler. allerrnest. Lidt for sjusket og 
sikkert ikke et af dern. der bliver 
eksportvare. 

To Be On Top* er derirnod en In- 
teressant Rainbow Arts-sag. Det 
er et spil. der desuden indeholder 
er iydprogram rned bade melodier 
og effekter. altsa sm2 glmmick-ly- 
de. Handlingen gar ud pa. at du far 
fort et hit til tops pa llsteme lan- 
det over og pa" den made tjener 
kassen tit at markedsftfre dit nas- 
ste hit. Manden bag hedder Chris 
Hulsbeck og han har selv lavet lyd 
til flere spil. Programmet findes i 
en udgave til 64'eren samt I en 
kraftigt udvidet Amiga -udgave. 
sidstneevnte grafik fra blandt an- 
det TV-optagelser af din popvideo 
og andre keen? detaljer. 
Et af de helt nye Rainbow Arts pro- 
dukterer 'Down at the Trolls", det 
er na?sten lige sa rygende varmt 
som Jeanne D'arc spillet. I "Down 
attheTrall5" erhandiingenforlagt 
til en mark og forhekset skov. 
hvorelverfolketsskatliggergemt. 
Dit job er -ja. du gaettede rigtigt - 
at finde el verfolkets skat og fa den 
fragtet uskadt fcrbi troldefar, Der 
er over 200 grotter i spiliet. og 
grafikken er sa stark, at den ate- 
ne, og intet andet, i Tyskland har 
vaeret brugt for at sa?lge spillet. 
Dobbeltsides annoncer har va^ret 
indrykket i de st^rste tyske com- 
puterfclade, og det eneste, der har 
va?ret vist. eren stor. storforst0r- 
relse af et af skarmbillederne fra 
"Down at the Trolls". Og den er 
god nok: Her er grafik. der kunne 
fa Cinemaware-folKerte i USA til at 
ryste I bukserne af skrask... 
Sidste spil i denne orngang fra 
Rainbow Arts er "Volleyball Simu- 
lator", og titien siger vel sig selv: 
Her skal du spille med pa et vol ley- 
ball-hold. Endnu et sportsspil der 
nok skal bliveen hitter. 



Magic Bytes 

Naermeste konkurrent til Rain- 
bow Arts og nassten lige s3 stor pa 
det internationale marked, er Ma- 
gic Bytes, en anden vesttysk sof- 
ware-glgant 

De har haft en lidt slov start rent 
intemationalt. men fik s3 for ny- 
ligt indga*et aftaler med Gremlin 
Graphics, sa det skal nok saette 
fart overfeltet. 

Amagerkanske World Wide Sof- 
ware harleenge haft den danskedi- 
stribution af Magic Bytes spil. 
Det tyske eventyr startede med 
"Mission Elevator", en kopt af arca- 
despitlet "Elevator Action". Siden 
levede de os "Werner", bygget aver 
en hjemlig tegnesedehelts haan- 
delser af samme navn. og "We- 
stern Games', et ganske udma?r- 
ket spil a la California Games. 
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World Games. Summer Games og 
deslige. I 'Western Games" dyster 
du i wilde vest-discipliner. der 
blandt andetomfatter langdistan- 
ce-spytning. malkningog chill con 
came splsnlngl 

De nyere produktioner fra Magic 
Bytes omfatter "Clever & Smart", 
el ler pa dansk "Flip & Flop". Her er 
du t selskao med de to bindegale 
tegneseriehelte fra Vakse Viggos 
sesterserie, og som altid i Magic 
Bytes-spiliene erdet helt kiart gra- 
fikken. der imponerer. 
Og s5 er der "Vampires Empire", 
spillet om den gale professor, der 
sender ildKugler og andet stads af- 
ter dig bare forbi du gar rundt i de 
endeltsse kasldre og gange i rians 
slot. 

Eller "Paranoia", hvorsporgsmSlet 
lyder "Citizen, are you happy', og 
det visersig. at du erfanget i en gal 
science fiction verden et sted i 
fremtiden. En verden, hvor rnen- 
neskeheden holdes som slaver af 
en overlegen raceaf diktator-com- 
puteme. der styrer det hele. 
Mere klasseer der sa over den lyse- 
r©de panter, verdenskendt tegne- 
seriefigur og i hvert fald i pixel- 
udgaven Wade in Germany. Den 
lyserede panter (Pink Panther) er 
et 5pil med eminent tegneserie- 
grafik og en s#d lille handling. Og 
det burde vel naesten sige sig seiv. 
at iyden er helt i top: Hvad andet 
end naturilgvis kendingsrnelodien 
fra den lyserade panter korer som 
underla?gningsrnusik hele tiden... 
Mange af de tyske p rogrammorer 
hartradt deres bamesko i cracker- 
kredsene. Som Franz hos Magic 
Bytes siger det: 

- Det er fra crackermederne. vi 
kender hinanden. Og uden den 
grundskole. hacking og cracking 
hargivet os. havde vi aldrig kunnet 
programmere en linie. 



I dag er der da ogsa" stadig en hel 
del "grupper" i Tysland. men sta- 
dig flere af dem fmdersammefi offi 
at lave et spil eller to. Mange af de 
billigspil. der sprfcjtes ud via Ma- 
stertronic. Firebird eller Codema- 
sters er rent faktisk lavet i Vest- 
tyskland af ex-crackere. Det st3r 
bare ikke nogen steder... 
Et firma, der imidlertid er blevet 
ekspert pa rent TYSKE billigspil. er 
Kingsoft. De laver iavpris til isaer 
Amiga'en og benytter tidligere 
crackere tii 'det grove". Selve ide- 
eme udta?nkes af filmfolk. selvom 
nogie af dem er s3 corny, at vi har 
dem mlstaen'kt for at vasre meget 
aro ejdslcse filmfolk.,. 

Lavprisgiganten Kingsoft 

Hos Kingsoft er meilsaBtningen. at 
der heist skal et nyt Amiga- spil pa" 
gaden river fjortende dag. Det er 
tkke altid. den maJssetning holder. 
Men det er tat pa. Og kniber det. 
propper man et engelsk Arsco-spil 
eller to mdimetlem. Vesttyske 
Kingsoft samarbejder nemlig med 
Anco i England, og resultatet erat 
langt storstedelen af Kingsoft- 
spillene i England kan fas under 
Ancos eget navn (og vice versa i 
Tyskland). 

Kingsoft kan uden overdrivelse 
roligt kaldes en samlebands- fa- 
brik for spil. Til dato harde udgivet 
(og hold nu fast) intet mindre end 
84 spil. Og af dem. vi stadig kan fa - 
alts! de relativt nye. der endnu er 
pa programmet - tallies ni titlertil 
Commodore 64/128 og hele 20 
forskellige til Amiga, Tyvel 
Kvaliteten af de fleste kan sarnies 
under et ord: Den er dflrlig. Spille- 
ne barer prag af at va?re lavet 
hurtigt. desvasrre. for mange af 
grundideerne er ellers helt ud- 
maerkede. Men i alle punkter -gra- 
flk save I som 1yd og detaljerigdom 
- er udforelsen mangelfuld. Pro- 
grammeringen for darlig. simpelt- 
hen. 

Men til gengaeld erprisen ogsa lav. 
Det er billigspil, til Commodore 
64/128 under 40 kroner og til 
Amiga ofte under 100 kroner! 
Vi skal ikke bruge meget plads pa" 
at Icbe de mange spil i gennem, for 
kun de fa?rreste skilder sig ud fra 
maengden. Som billigspil betrag- 
tede kan de dog godt spaende an, 
og ingen regel uden undtagelser: 
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Der er da perler ind imellem. 
Kort forfait ser C64-overstgten ud 
som feiger: 

"Abyss" er opdageise i en slik- 
fabrik, "Demolition Construction 
Set" eret rnorsomt lille breakout/ 
krakout-agtigt spil. du selv kan 
lave om pa, "Rre Galaxy" er dSrlig 
og kedelig rum-skyderi. 'Fortress 
Underground" er noget kedellgt 
noget med at lande ufoer pa et 
fjendtligt kraftvasrk p3 en fjem 
planet. "Jump Machine* er Manic 
Winer og Hunchback blandet i et 
og samme spil <minder om noget 
fra 1983) og "Space Pilot Com- 
pendium" er to gamle Kingsofc- 
spii lagt p5 et og samrne band 
(Space Pilot! og Space Pi lot 2. her 
fSrdu noget for pengene). I "Stein 
Der Weisen" er al handling pa tysk. 
for dette er et grafisk adventure- 
spil, og s3 skal tyskeme have det 
serveret pa* det hjemlige tunge- 
maT "Zyron" ergod basre! ief grafik 
i et ret godt rumspii, Vcerdat kobe. 
mens 'Grandmaster" er det gode 
gamle skakspil i en billig-udgave. 

Til Amiga er listen atf Kingsoft-spil 
ogsa stor - gisp en mundfuld luft 
og lad os lige I0be den igennem 
hurtigt: 

'Mike - the Magic Dragon" byder 
pa eminent Amigrafik og god 
handling til en biilig penge. "Eme- 
ticSkimmer" harstraksen lidt me- 
re kedelig grafik men til genga?(d 
lyd. der vil noget og en handling 
som sa" mange andre - det her er et 
rumspii, og der sker det seedvan- 
M-ge: Skyd og undga selv at blive 
ramt af de fjendtlige hoveder. 
'Phalanx II -the return" erefcerfol- 
geren til Phalanx. Spillet har god 
basrelief grafik. men er ogsa bare 
noget rumpjat. God detalje erto- 
spilier-muligheden. 
"Challenger", af Andreas von Lepel. 
er blevet rost for sin gode grafik. 
og "City Defense" eriavpris-action. 
men ogsa med god grafik (og god 
lyd. tilmed), I 'Cruncher Factory" 
lober du rundt og spiser prikker 
som en anden Pacman. og i "De- 
molition' smadrer du mursten 
med d in bold - d et er breakout om 
igen. bare med digitaliseret lyd. 
"Emerald Mine* byder pa monster- 
sprites, der skal ses, digitaliseret 
lyd og gode scrollrutiner. Det er 
blevet kaidtdet bedstebilligspiltil 
Amiga, og de to forfattere bag 
(Klaus Heintz og Volker Wertich) 
venter sig begge meget af spillet, 
na> det for alvor kommer ud pa 
markederne i andre lande end 
Vesttyskland. 

Amigaversionen af "Rip Hop" 
handler IKKE om Rip & Fiop. men 
er ganske enkelt en slags Othello 
udsat for computer. Og "Fortress 
Underground" tilhorer den type 



spil. dertrods en imponerende in- 
tra ikke kan undga at kede i lasng- 
den - det er en konvertering af et 
C64-billigspil. sa helt s3 vildt kan 
det ikke vaere! 

'Karate King" kan du ogsa" roligt 
undga. og er det pinball. du er ude 
efcer, er der bedre spil til Amiga' en 
end "Pinball Wizard". 
Kingsofts tyske "Quiwi" er et spor- 
gespil a la Trivial Pursuit, bare pa 
tysk og med tyske spargsmaL Der 
er 4000 af dem. og det er tvivl- 
somt om dette spil nogenstnde bli- 
ver eksportet - dertil er mange af 
spargsmSlene nemlig for lokale. 
lidt for meget for "insiders". 
"Soccer King" er fodboldaction pa 
middelplan. og i "Space BattJe" 
skal du ksempe en ganske almin- 
delig gennemsnitsomgang rum- 
krig. hverken mere eller mindre. 
Typhoon' er et spil. der overalt er 
blevet rost htajlydt Her er action, 
men alligevel skal du taenke dig 
om, og s5 er der pixelpower grafik 
til den helt store medalje. Ogsa* ly- 
den er fin - fin. der er digital iserede 
dis-corytmer. og sa er der asteroi- 
defelter. en rumby og meget me- 
get mere fra mesterko kkenes kf»k- 
ken. En fryd og lEenge sine 1 79 
kroner vaard. 

"Willy the Kid', derimod. er Peter 
Meyers forsflg udi adventuregen- 
ren, og skulle du nogensinde vove 
dig i kast med dette tysksprogede 
adventure, vil du opdage. at det er 
ment som en parodi pa en John 
Wayne film. Ifplge folk, der har 
prpvet det. er det snarere en paro- 
di p3 et spil. 

"Iridon" ersiipergrafik.simpelthen 
super, og ren rumkrig. Her er et 
spil. du klart ma\ sa?tte et stort 
kryds ved - det skal simpelthen 
ses, sa gleed dig til det kommer til 
Danmark. 

"Terra Nova" er ogsa 1 nydelig gra- 
fik. omend maske lidt ensformig. 
og her er du landet pa" en high-tech 
planet med dit udforsknings- rum- 
skib. Der erscrollninger i alle ret- 
ninger og meget at hoi de check pi 
Endelig ska3 naevnes "Phalanx", 
forgasngeren til 'Phalanx II", og 
endnu et rumspii med det sa?dvan- 
lige. 

Jo, der er nok at fylde pa" Commo- 
dore-computeme. og intet tyder 
pa. at tyskeme lader aktivitets- 
niveauetfalde i fremtiden. Tvaert- 
imod. Dererkul pa ogde laverspil. 
sa man ikke skulte tro, de nogen- 
sinde havde bestiit andet 
Men hva' - det er jo ogsa midt i 
Tyskland. i byen Braunsweig. at 
Europas starste Commodore-fa- 
brik ligger. S5 mon ikke man kan 
sige. at Vesttyskland. det er Com- 
modore-country... 

Rasmus Klrkegird Kristiansen 
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AMIG05 Dskdiue 3.5" 

NEC 103TA, Slimline, gennemfwi buy atbrydebryder 
AMICOS Diskdiive 5.25" 

TEAC FD 55FR. gttKmfel bus, afbryder, 40/80 sow o 
AMIGOS 20 MB Ririttk 

dlAJOO/AlOOO 
32 MB Mil 
A2IXI0 intera 

Atic varer leveres med 12 MD garanti og utililieidisk. 



sfcifter 



PUBLIC DOMAIN SOFTWARE til AMIGA med ca. 

iod 5,25" disk 



ved lstk. 
ved 10 sik. 
ved 30 stk. 
ved 50 stk. 



3,5' KAO Disketier Farvcr 
Musmilic. 

Disk eitehobs lil 100 ak. 3.5" 



ind 3,5" disk 

21 18 

19 16 

17 14 

!5 12 

Kaialogdiskeiter20.- 

Alle Metier kopieres med verify 



1245.- 
1495.- 
4695.- 
5195.- 



disketter 

uden disk 
15 
13 
11 
10 



12.- 
70.- 
70.- 



Trasffes bedsi 12.00- 19.00 
Alle pnser er ind. moms. 
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J» NYT NYT NYT «r 

Tekst-editor og -afuikler- Op til 33 
sider x hukommelsen 1 Stor skrift 
med DK-tegnsaet. Indstillehg has- 
tighed. Helsides - horisontal-scroll, 
hniescroll l ualgfri lime, eller som 
helsider med rullende skrift. 
Til bl«a. tekstmng af videofilm, 
vinduesreklame og laesetraening. 
KUN kr. 95.0O 

Dette er kun et udsmt af vort 
udvalg af programmer for bade 
hobbyprogrammaren og den kraesne 
bruger. 

J>Udnyt vort ttlbud<Z 
Udfyld og indsend nedenstaende 
slip. GRATIS katalog ouer C-64 
prg. kommer automatisk med. 
Uenlig hilsen 
PENNV SOFT 



PlusKARTOTEK u.2 


PlusTEKST 


Til adm. af adresser, uideoband, 
bogsamhng etc., tal foreningsbrug 
og priuat. Ny version med uduidede 
printerf unktioner til labels, lister 
og girokort !! Editenng som med en 
teksbehandlmg'! AUe den tidl. 
uersions vaerdsatte funktioner mht. 
sagning , sortering, tekst- 
indfletning mu. er bibeholdt. 
kr. 240.00 


En sarlig brugeruenhg tekst" 
behandhngl! Nem og dog auanceret. 
Dansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsait direkte. Alle printerens 
egenskaber (store bogstaver, 
inversskrift my) styres fra prg. A 
sider tekst i hukommelsen og inkl. 
kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKARTOTEK. 
kr- 240.O0 






PlusTEKST og PlusKARTOTEK wed samket bestilling KUN kr- 395°° 


Tempo - hnM 


Basis— enq els k 


L«r at skrxve 10-finger blindsknft 
pa kort tid. Dette prg. indeholder 
et komplet kursus: Traenings opg* 
og tastatur med dansk karaktersaet 
pi sksermen. Murtig kontrol af 
fingersaetning samt hastig- 
hedsprauer med separat skriue- 
maskineemulator. Et fremragende 
dansk program. 

Ialt kr„ 195.00 


Et traeningsprogram for den 
engelsk-interesserede. To hele 
diskettesider med opgaver, som 
ever det engelske grundlajggende 
ordforrad, mddelt efter emner. Som 
variation mulighed for udskrift af 
opgaver og facithste pa printer. 

til bad! 
Kun kr. 95.00 







KUPON - JA! 9end Deres GRATIS katalog til: 

Na vn ; , 

Adresse: 



Indsendes til: 



P-ostnr ./by : 

Samtidig bestiUes:. 

Betaling; pr. efterkrav (plus porto) / check uedlagt. 



Penny/ Soft 

Ole RemefSuej 59 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 




Commodore/ 




FLYV ENDNU 
MERE 

Om ikke sa" Isenge vil du kunnefin- 
de F1 6 Combat Pilot fra Digital In- 
tegration i forretnlngeme. Kamp- 
fiyet F1 6 er en af de mest avance- 
rede multi-role kampfly i det ame- 
nkanske luftvaben. 
F 1 6 Combat Pilot er resultatet af 
en dybdegSende research hentet 
fra civile og mflitaere kilder for at 
g©re prouktet sa realistisk som 
overhovedet muligt. 
Du kan indtage 5 overordnede rol- 
ler. Luft-forsvar, Kamp-stctte, re- 
cognosering. offensiv og direkte 
angreb. 

Der har vseret fire programmerer 
og grafiske medarbejdere pa dette 
program. Dave Marshall dereran- 



svarlig fordets realisme varforfat- 
teren af Tomahawk og Fighter Pi- 
lot og har god erfanng I flyvning. 
F16 Combat Pitot kan fas til IBM 
og C64. Senere vil vi ogsa fa en 
Amiga version at se. 
Dave Marshall udtalte at mange 
folk har en ambition om at blive pi- 
loter. men I angt de faerreste opnaY 
det. Der er i ngen tvivl om at F 1 6 er 



den mest udfordrende og speen- 
dende flyver man kan opna at flyve 
i verden. Ft 6 Combat Pilot tager 
dig sa taet som overhovedet mu- 
ligt pa den spending du kan opna 
ved at flyve dette vidunderlige fly. 
uden direkte at rnelde sig frivilligt 
til det amerikanske flyvevaben. 




AMIGA NAM NAM 

AMIGOS 20/40/60 „ 

Mb Harddisk Kompi. Kr. RING! 



AMIGOS 40 Mb 
Harddisk Kompi. 

AMI60S 3.5'Drive 
(NEC 1037 A) 



Kr.7500,- 
KM 335,- 



512 K Ramudvidelse . ■ 
m/ur&Afbr, Kr.1795,- 



STAR Printer LC10 
Colour m/Kabel 

STAR Printer 
LC10-C t/CBM- 
64/1 28 

3" Maxell 

CF2-10Stk, 

3.5" Verbatim 2HD 
(1,44 Mb)10Stk. 

3.5" Verbatim 2DD 
135TPI lOStk. 

35' Crown 2DD 

Supermserkevare! 

lOStk. 

3.5" NoName 2DD 
50 Stk.+Box m/las 



5.25" NoName 2DC 
100 Stk + Box m/il 



5.25' Sentinel 2DD 
NoName 10Stk. 



Kr. 3050,- 

Kr.2695,- 
Kr. 349,- 
Kr. 380,- 
Kr. 130,- 

Kr. 120,- 
Kr. 550,- 
; Kr. 465,- 



Kr. 40,- 

Alle priser er INCL. moms 

UNIVERSAL 
IMPORT 

TELF.01 87 08W 
MANOAG-FREDAG 12-17.30 



NYT FRA 
ACCOLADE 

Nu kommer der nyt software fra 
Accolade Inc. i U SA. De har netop 
lancerert nyheden om to nye spil - 
nemiig Grand Prix Circuit der er en 
forme I 1 racer-simulation, samt 
F-86 Sabre Strike der er en fly-si- 
muiator. 

I Grand Prix Circuit far du mulighe- 
den for at tirBne rundt pa hele 8 in- 
ternational grand-prix racer -ba- 
ner. Spillet giver dig muhghed for 
at vcelge mellem 3 bil-konfigura- 
ti oner ud af 1 5, Jiver iscer designet 
spedeft til en speciel type bane og 
Iflb.Somietngtigtformel 1 lober 



det n0dvendigt at stoppe, og du 
skal da ogsa have skiftet hjul en 
gang i mellem. 

F-86 Sabre Strike udspiiles i aret 
1 948. Du flyver det forste fly der 
br0d lydmuren og udksempede 
krige i korea. 

Spillet indertolder fire faser. En 
test flyvntng. koreanske missio- 
ned bryd lydmuren og den endeli- 
ge mission. 

F-86 Sabre Strike indehoLder re- 
alistiske fiyve-sekvenser, cockpit 
og aerodynamiske karakteristika. 
Grand Prix Circuit til C64/128 
koster -9.95 - PC-24.95. F-86 
Sabre Strike fSs kun ti I PC og kos- 
ter 24.95-. Se efter dem hos din 
forhandler. 




ABSALON DATA 



AMga $00 5195.00 

**lga »oni*.or 1-094 1495.00 

Philips CH 0833 u. kabal 3910.00 
Anlga 500 • Philips 

CM EBUftarva * etorao) 7700.00 

IrtiWtiTWtiTfnMr ! 

20 MB Harddiak t. Amiga 4675.00 

J.5'Diskdrev t.Aniga fra 1390.00 

5.35"Dl»kdrev t.Aalg.Era 1560.00 

Bootaalaktor t,A-500 75.00 

1541 Diskdrev t. C-64 1795.00 



NEC P 2300, 24 rial 4260,00 

Star LC 34-10, 34 nal 4570,00 

NEC F 6 plus 74B0.O0 

CSr P3300, enkcl-.arkf »d. 1090. OQ 



C-64 Userport-Cantronics 
Amiga 500/lBM-Cantronics 



5.35" Bulkdiak. 35 pack 3.00 

5.35" DSDD HH l3.97u.HOH5) 3,50 

5.35" D3DD UN HO 1.3 KB 13,00 

3.5" DSDD KM I9.03U-MOHB I 11,00 

3" DSDD HH 35,00 

Rabat 10 « ved 100 stk. 



JSY B04I til 10 atk . 3.5- 75.00 
DD 130L til 130 atk. 5. 35" 90.00 



Conpetitioii PRO 5000 150,00 

Conpeilt. Extra, autotlre 195,00 
Ceolua Nauaa c. PC lncl. 

Mouse Pad * Dr. Hallo ate. 560,00 

BlWPmtJFJWUJSM I 

AOE Kultipronmer t. C-64 675.00 

REX Collate, t. C-64 590.00 

Quickbyts v t. Aniga 745.00 

Eptonalettec u. tiaer 570.00 

gprowkoi 



REX Duokort (3*3764) C-64 100,00 

REX MultikortI3-3712B|C64 130,00 

AGE 3&B Rbyta t. C-64 450,00 

AGE Brainy 256Kbyte t.C&4 550.00 

REX M«aacsrt t. Anion 660.00 

Eprca 37136/27356 55.06 

Epron 37512 125.00 

Diverse sof t«are-nod bes tilling 

Alle priaer lncl.MOHS 

ABSALON DATA 
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64'er Magi er tilbage med tryllerier der vil fa 
din 64'er bragt sikkert ind i 1 989. Nu lover ikon 
styring pa din 64'er prdecis sorn pa Amiga!! 



Screen-Delete 

Ferste program i dag er en 'CLS8- 
mtine. sornsletterskeerrnen p5 en 
"underlig" mide, idet der slettes 
fleresm£ blokke af skEermen. Det 
lyder mSske kompliceret (?). men 
alt hvad der ska! skrives er SYS 
52992 

Joy-Moves 

Programmet Joy-Moves er en ha- 
5tigheds-test pS dig og dit joy- 
stick! NSrdu harstartet program- 
met (med SYS 49152). kommer 
et tal frem i venstre hjorne. Jo 
stone dette tal er. desto hurtigere 
er du pi joysticket. Det ser let ud 
meeen... 

Programmet stoppes ved tryk pS 

Tire'-knappen. 

Ikon-Styr 

Enafdetlngderersvcereat lavepd 
en 64'er. er brugervenlige pro- 
grammer med rullegardiner. 
ikon'er osv. a'la Amiga. 



I denne omgang m3 du dog und- 
vasre rultegardineme og "rusjes" 
med ikonstyringen. 

Ikon-Styring? 

For d em der ikke ve d det. sa er iko- 
ner ofte symboler for forskelhge 
ting som man kan bruge i sit pro- 
gram. Har man f.eks. en diskette, 
vil ikonet ofte vare tegnet som en 
- diskette! 

1 64'er versionen er der desvsrre 
ingen grafik. da det vil sastte en be- 
graansning p3 antallet af ikoner til 
7 (dererQsprites, og en af den skal 
bruges til en "muse'-pil). 
Normalt styres pilen jo med en 
mus. men her ma du ty til joy- 
sticket. Nar programmet er ind- 
tastet (og virkerl). kan du med 
joysticket bevsege pilen rundt pa 
5ka?rmen . og ved et let tryk pa Ti- 
re*, aktivere en ikon. Programmet 
kan lEegges ind i dit eget BASIC - 
program. 



Ikon-Styr 



IXQNSTYRINB • 

LAUET AF TOM IUER5EN • 
START - SYS I3l5e • 
SC2O8'49€64-SYS-Ai0RESSER • 
3C3O0/49928-X-KQD)RD'LEN. " 
SC4ZB/sai?E-y-K0DRD*LEN. • 
SC5B0/S0432-TEXTADRESSEP - 



IB REP1 • 
20 REM - 
30 REr? • 
40 REH - 
53 PE1 ■ 
60 Bin ■ 
70 REH • 
BS REH ■ 
9fl PEH * 
100 REN" 
118 REM* 

150 REH--- --*•---*- *•*•-■**' 

130 

BOB Tl-0 

210 FOR N-49152 TC 49S41 
250 READ A 
530 POKE M.ft 
540 ri-Tl-A 
550 NEXT N 
560 T2-0 

5*70 FOR *J-632 70 B84 
3B8 READ 0 
590 POKE «,A 
330 T2-T2-A 
310 NEXT M 
350 T3-D 

330 for n-siaaa iq stBSfl 

340 RE«D ft 
350 POKE N.A 
358 T3-T3-A 
3 70 NEXT Nl 

380 IF HOS543B IHEN PRINT 

PRDGRflnrET ' " END 
390 !F T5<>5734 THEN PRINT "FEJL 1 G 

400 IF T3c>'i79e THEN PRINT "FEJL I □ 

EHOPROGPAimERNE' " : EMD 
410 PRINT-tO.R'.CRSf? NED. 

CR5R HOJ RE n STARTER DEtlQNSTRAI ION 

AF IKQTl-SYSTEnET" 
-»20 POKE 49564,0 POKE 49665.500 
430 POKE 49666.15 POKE 49&E-\2QQ 
'140 POKE 49E6B.3S : POKE 49669,500 
450 POKE -19670,556 , POKE 49S71 , 555 
450 PUKE 49950.1 I POKE 49951.6 



"FEJL I 



l7Q POK£ 42923,1 
460 POKE 48924,6 
190 POKE 4S5£6 1 
s:o pcke SBl^e.S 
poke 5o:^fi.s 
sao poke 50100.2 

£48 PDXE EOlse.9 
350 POKE 50432,8 
H68 POKE 5043-1.6 



■ POKE 49953. Ti 
PC^£ 43955,4 
. PDSE 13957 , 1 1 
.; POKE 50177,? 
5?«KE 50173,5 

BF Poxe saiei.a 

i POKE' SOL 33 . 3 
■PCKE 504 33. 199 
..POKE 5B«*3S. -.33 



! POKE 50435.15 : POKE 5013- . 1 99 
500 POKE S843e,-16' : PCX? 5843S , . 99 
590 R£AD.-'*» 
BOS FOR'i-I TfJ LEMf.AS. 
610" POKE ^291 3 - '1 .ftSCCH {QJ<M . '4 A > ' 

■ esa next n 

■£351 PORt 632?S,1 
643 POKE 53235.0 
6*30 POKE 53286, 1 
ESQ PQK£ SSSBZ.i.S 

700 P.EH J'MlJLAESM ) NG AF PROG. 4 

710 RE" DG TFGMtNR &f «Jl'J3'J= 

7?Z :-0 

730 FOR N-55992 TO S30B1 
740 READ A 



750 POKE N.A 
760 T-T-A 
770 NEXT N 
760 IF TolSSSB TH 
I OEriOPRDB. 4" 
790 REH ETART-OOR 
B00 POKE 49675,0 
912 REtr aS FELlEft 

B FELTER LANG 
950 POKE 4992B, 15 
830 REn ftFSLUT nE 
840 POKE 4993B.255 
BSB REP 3 FELTER 
860 POKE 50:64,3 
870 PEP 7EK9T PPA 
50 BJ 

890 POKE 50440), 164 

ego 0)i-"DEno t- 

900 FOR N-l TO 6 
810 POKE 55B98-N.A 
953 NEXT N 
830 SYS 49155 | REP 

B( 

940 PRINT "(HOnE.C 
896 END 
997 : 



EN PRINT "DftTAFEJL 

:END 

.- 0*507 -256 -52995 
. POKE 49B73.507 
IMDE. 

POKE 49359,6 
□ 2S5.25S 

POKE 43931, 555 
NEOE, 4 FELTER LAND 
POKE 50195.4 
ADR . 559)08 CI 64. 

POKE 50441,205 



SCCniDSCAS.fJ, 1)3 

5IAFT 1K0N-5TYRIN 
PSR NED17r' 



899 :"*• PRDGRftn-DATA - 
999 

16(312 Dnro lee.o, ia9, n.ias.eai, ess.eia 

1001 DATA 11,32,24,193,174.134,193 

1005 OATA 232,232,76,2.192,169,13.1411 

1033 DATA 24B, 7,169, 1,141,21,308,169 

1004 OATA 100,141,0,208,141,1,208,169 

1005 DATA 64,141,20,3,169,192,141,21 
1005 DATA 3, 169. 1, 141,13,250. 141,26 
1007 DATA 509. 141, 55, 508, 1*1, IB, 50B 
10BB DOTO 88,96.534.!73.0.2?0.1H1.136 
3009 DATA 193, 1 ie. 136, 193. 1 76 , 3 .206 
1010 DATA 1 ,5BB. 110, 13B, 193. 175 ,3.238 
•Oil DATA ! ,50e, 110. 13E, 193. 176 ,3.35 
1015 DATA 145.195.110.136.193.176.3 

1013 DATA 32,116,195,110,136,193,144 

1014 DATA 64,169,1,141,25,508,76,49 

1015 DATA 234,238.0,208,248.37,173 
3016 OATO 18,508.106,144,39. 173, 0.53B 
1017 DATA 501,80,506.35,163.0.141,0 
3018 DATA 508,76,158,155,206.0,508 
:013 DATA !?a,.«,«f8,20! ,55b. 530, 14 
1028 DATA 173. IS, 20U, 106. if4,3, 173 

*B21 OfllA IB t eeB.72.:.:i:.16,28t»,96 

3055 DATA 169.80,75. 159. 19^.32, 240 

S053 OATO 192, 165, 3. :B9.0,X'95,BaV.2SB 

ib?4 onifl 2MS,iaa.aab.:j'.isi.iH4.e 

1055 DATA 535,535. 76. 135, 54 , 12^ 

ifl2B OATA i.lSjS.eOS. : 3^,133, 

1027 OATO lB3vO,T9S.2a3 ( 138,193, 175 

30=8 OftTr. 534.54. l 25. 1 . 196. 205. 138 

2053 3P.TA. i 33 • ill . 5?S , 1 BS i O /I B9 . 8 . S 91 

3830 QATA 141. 535, 195, -B9, L , :34 , 1h: 

;Q3i UotA 236, :32, 3tf .55^.555, 76 , 108 

103? 3r,TS !9c.l?3.:b.?2Q.141,13e.l9a 

T033 EATA 17"3;-O,20iB,56 .533. 54. 1 13. 13& 

1034 OATA 133,105, 74. ""I, !41 , 13~, 193 

1035 DATA 173.1.509.55,233.50,74.74 

1036 DATA :?4. 14! , • 39, 133. 53B, 137. 133 
133? UATfl S3S.13B. 123,35,133,517,169 
1030 0«TA 4,133.249,145.134,193,189 
1339 DATA C. 1 36 , 24 0 . 1 3 , 168 . 169 , 0 , 24 

1040 DATA 105.40, 144, 2,330, e4B, 136 

1041 DATA 508.546,54, 1«1. 2417,133,247 

1042 DATA 35,106,193,189,1,196,141 



1043 DATA 335, 193, 174, 134, 133, 1B3.1 

1044 DATA 195.170.160.0.35,117.193 

1045 DATA 145,247,200,202,208.547,32 
104B DATA 92,193,205,135,193,209,230 
ID47 OATA 35, 7e,;55, 517. 51,185,18, lit 

1048 DATA 2, 230, 24B. 133.247. 104,36 

1049 DATA 189.0, 197, 133.249. IBS. 3. 197 
laSB DATA 133.350.98.173,135.193.301 

1051 OATA 1 ,200,7, 177,54t9.41 ,63.9, 128 

1052 DATA 96,159,160.96 
1097 i 

109B ••■ SPRITEDATA • 

M 

1099 ■ 

1LO0 OATA 85.645,0.85,64.0.125,0,0,125 

1101 OATA O. B, 137,84, 0,107,64.0,90 

1102 DATA 20B.O.90 T 209,B,7O. 1B0.O, 73 

1103 DATA 188,0,1,173,0,1,173,0,0,107 

1104 DATA 64.8. 10', 64,0.25.0,0.55,0 
U05 OATA 0,4,0,0,4,0,0.8,0,0,0,0,0, 

0,0 

1197 : 

1198 •••0 EnQPROG RAD ME R" 

1199 ! 

1200 OATA 238,32,208,95,0,0,0,0 

1201 DATA 0,8.0,0,0,0,0.0 

1202 DATA 238,33,508,35.0,0,0,0 

1203 QAtA 0,0,0,0,0 ,0.0.0, 150, 173 

1204 DATO l-'S.O. 550, 41. 31 .201 ,31 .203 

1205 DATfl 247.238,32.208,173.0.220 

1206 OATA 41,31,201,31,240,247,205 

1207 ORTA 32,508,36 
1597 : 

1298 ■•- 3 KON-TEKSTER • 
■ ■ 

1299 i 

1300 DATA "HORDERBACKGRUiAI TSY5 64738 
1397 i 

I33B OEnOPROGRftn 4 

1399 

14100 DATA 169, 11. 141. 17, SOB, 150,169 

W01 DATA 10. 141,1, 515, 141. 1.515, 163 

1405 DATA 17.14(1,5,912,341,6,512,169 

14183 DATA 33,141,4,212,362,16,163.0 

1484 DATA 109,13,220,202,500,550,106 

1405 DATA 141,24,515,143,35.288.174 

I486 DATA 1. 220,235.548. 533. 169.57 

1407 DATA 14i,i7,eOB.BB.9B.34B.lE0 

140B DATA 0,173,13,220,306.141.4.215 

1409 DATA 141,32.208.145.247.500.508 

1418 DATA 241, 230, 248,165, 24B. 581, 507 

1411 DATA 283,233,169.57.141,17,208 

141? OATA B8.95 
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Det er faktisk ikke sasrligt svcert 
at lave egne ikoner. 
I adresse 49920 og fremefter lig- 
ger x-koordinater og Isengden af 
ikonet. 

Adresse 50176 indeholder 
Y-koordinatet og hsjden af ikonet. 
Adresse 50432 peger pa hvor tek- 
sten pS ikonet ligger placeret. 
Og cil adressG 49664. hvor pro- 
grammet som ikonet reprasente- 
ret, ligger henne i hukommelsen. 
Efter sidste ikon afsluttes med 2 
stk. 255'ere i x-kordinatet 
Forvirret? Sikkert sa" prov at se i 
programmet hvor DEMO 4;ikonet 
taves. 

Demo-Programme me 

De 5 demoprogrammer i IKON- 

5TYR er: 

Borden Som blot skifter border- 
farven. 

Backer: Som skifter baggrunds- 
farven. 



Border- Pic 



Wait: Stopper 64'eren totaltl 
Tryk pa 'fire' eller ryk i joysticket 
Scetterden ud af pause-funKtioneri 
igen. 

Demo 4: Kraver en datasette. 
Saetter du et musik-band I data- 
setten. s3 kornmer lyden nu ud 
igennem h0jttaleren (i en uhygge- 
lig dSrlig kvalitet!). 
SYS64738: Cast selv hvad den la- 
ver! Husk at save programmet IN- 
DEN du kalder denne rutine! 

Bprder-Pic 

Et lilJe program, der tegner en fi- 
gur pa sKaarmen ved at skifte 
brderfarve i en bestemt rsekkefol- 
ge. 

Figurens udseende bestemmes i li- 
nie 200 og fremefter. Det ertalle- 
ne til hfljre der bestemmer figu- 
rens udseende og IKKE de fire tegn 
med 1 -taller i! 
PS gensyn i naeste nummer. 

Trylle-Tom 



□ E R - D R 



START • SY5 M315? 
•SPEED - POKE 49159.157-189 



"DATAFEJL- ' 



10 REH 
20 REH 

30 REtt 
40 RE" 
50 REfl 
60 REfl 
70 REfl • 

B0 REfl •»••••••««•••-•••• 

90 , 
10B T-0 

110 FOR N-4315E TO 49247 
220 READ A 
3 30 POKE N.fl 
140 T-T-A 
150 NEXT N 

1E0 IF T0963B THEN PRINT 
: END 

170 PRINT "fCLR.CBSR PJEO10) " , 
"LflUER (10MSTER ..." 

200 reh definerinb of 'brafi k • 

210 Dltl A-.'lE! 
220 FOR M-l TD a 

230 READ ftS,ft:ft-A*5- IF ft> 15 THEN A-fl 
-15 

£10 READ B1.B:B-B*S:IF B>15 THEN B-B 

-15 

250 **CN:>-ft*lE*B 
250 A*4(N*e)-fi*16<-B 
S70 NEXT N 
303 T-0 

310 FDR N-4340B TO 49409-255 STEP 15 

320 T-T*l 

330 FDR G-0 TO IS 

310 PDKE N*G. A\CT3 

350 NEXT B 

360 NEXT N 

370 END 

999 END 

399 i PRGGRon-DBTA • 



1000 




1E0 


169.11,111 


.17 =38, IBS 


1001 


DATA 


127, 


169,0.6,5,42, 141, 32.20B 


1002 


DATA 


169 .0,6 ,2.42. 142 ,3?, 50B, 159 


1003 


DATA 


0.6 


2,42,141,32,209, 169,0 


1301 


DATA 


6.2 


42. 141.32, 


50B, 195,0, 193 


1005 


DATA 


I33,e,e34.e3i. 


169,0.6,2,1? 


1336 


DATA 


ill 


32,239, 269 


.a. 6.2, 42, 141 


1007 


DATA 


32.206, 169,0,0 


,2,42.141,32 


1300 


DATA 


300.165 .0.E .2,42.141,32,238 


1009 


DATA 


234,234 ,200 v g0 


=.209. 173. 162 


1018 




31. 235. 18. £BB, ?B8, 251, £31 


1011 


DATA 


75. e 


. 19? 




1399 






GRAF K- DATA ••• 


Pbibtl 


DATA 


"11 


" , 6 ■ " 




2010 


DATQ- 


" M 


",S 




2028 


DATA 


"1 


i-.a 




2030 


OA'; ft 


"1. \ 


",B 




5040 


DATA 


"1 


l'*.S 




2B$e 


DATA 


"3 


n ,e 




2060 


Data 


"1 






2070 


DATft 


"X 


",e 




2CBB 


□AIA 


-1 


!".9 




2090 


DATA* 


"1 


".s 




3100 


DATA 


»i ■ 


J\9 




211G 


DATA 


-i 


' ,f 




eiea 


DATA 


-li 


" , G 




2130 


DATA 


" ii 


",G 




2140 


DATA 




",B 






DATA 




".0 





Screen-Del 



C L E fl J? - 5 C R E E N 



10 REM 
20 REfl 
30 REtl 
40 REH 

S0 REM • START - SYS 52992 
60 REh • 
70 REM 
B0 : 
100 T-0 

110 FOR N-55335 TD 53065 
180 READ A 
130 PDKE N.A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

150 IF T<>3451 THEN PRINT"DATAFEJL! " 
170 END 

999 : P RDGRAn-DAT A 

1000 DATA 160,0,140,74,207,140,75,207 

1001 DATA 173,75,207,74,46,76,207,133 

1002 DATiA 248,173,74,807,10,110,76 

1003 DATA 207,39, 24B, 105, 0,120, 76,£07 

1004 DATA 106,10,105,0,133,247,155 

1005 DATA 249,73,2,24,105,4,133,248 
1005 DATA 159,32,145,547,162,0,502 
1007 DATA 209.253,239,74,207,505,10 
100B DATA 23B, 75,207, 173, 75, 507, 201 
1009 DATA 4,540.3,76,8,207,95 



■i 




Joy-Moves 



JDY-HDUES 



10 REfl 
50 REM 
30 REM 

40 REM * 

50 REM - START - 5Y5 49152 

60 REtl * * 

70 REH -•*---»--•••--•••—*•-••--- 

80 : 
100 T-0 

110 FOR N-49155 TO 49323 
120 READ A 
130 POKE N.A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

160 IF T>53004 THEN PRINT "FEJL I DA 

TA! " 
170 END 

339 : *** PRDGRAh-DATA •** 

1000 DATA 162,0, IBS, 131, 132,240,6,32 

1001 DATA 210,255,235,209,545.162,0 
1005 DATA 134,247,134,249,162,100,169 
1003 DATA 15,141,130,192,160,255,173 
2004 DATA 0,220,72,41,16,240,61,104 

1005 DATA 41,15,201,15,240,17,505,130 

1006 DATA 135,540,15,205.32,205,230 

1007 DATA 547, 509,2,230, 24B.23B, 35 

1008 DATA 50B,.142, 130,192, 136, 508..S1B 

1009 DATA 505,208,513,189.19,35,510 

1010 DATA 555. 1E6, 547. 165,248, 32,505 

1011 DATA 183, 163,35,32,513,255,163 
1015 DATA 32,35,510,555,32,93,292,76 
1013 DATA 23.192,104,96,169.0.162,0 

'1014 DATA 70,54 7. 70,547.70, 247 ,558 
1015 DATA 547, 240,8, 1S7,. 40, 216,532 
1015 OA.TA E£S. 247 ,506,546, 163, £,157 
1017 DATA 40,216,235,508,250,96,15 

' 101B DATA 31,147, 13, S0. 73, 79. 85,156 

1019 DATA 15S, 166,166, 18, 55, 9B, B9.B5 

1020 DATA 65,71,69,35,145,71.79,79 

1021 DATA 68,166.166,165,166,18,69,88 
1032 DATA 69, 75,69, 7H, B4. 33, 146,5,0 
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KOPIERING 
AF 5.25" OG 
3.5" 

Hvis du har behov for at kopiere 
mange disketter med skiftende 
formater sa praler Victory Enter- 
prises med at de har det rette ud- 
styT for dig. De pastar nemlicj at de 
har en billig. hurtig kopi-enhed der 
kan kopiere bSde 5.25' OG 3.5" di- 
sketter og det lyderjo spaenden- 
de. 

Opskriften erganske enkel. Tilslut 
en Victory V3000 autoloader til 
din PC eller Mac, bed computeren 
om at starte et eller Here kopi-jobs 
og du kan roligt forlade maskiner- 
ne. 

Systemet kopierer derefter auto- 
matisk 5.25" eller 3.5" disketter 
og helt op til 1 80 stk. i timen. Og 
det tager mindre end 2 minutter 
at skifte til et andet kopi-drev. 
Victory har auto-dup software der 
kopiererforskellige formater, eller 
du kan lave dit eget format. Hver 
diskettes kvalitet bliver testet 
grundigt og sortererde feerdige di- 
sketter i to bunker. 52dan. 
Victory Enterprises udtaler at sy- 
stemet er sa let at aflasse og vedli- 
geholde. at ekstem assistance er 
unodvendig. Og det lyderjo rneget 
godt Hor mere om systemet hos: 



Victory Enterprises Tech. Inc. 
Victory Plaza 
1011 E. 53.5 Street 
Austin. 

TX 78751-1728 
U.5.A. 

Telf.:009 1 512 450 0801 
Svensk Agent: 009 46 8 7547460 



NY PRINTER- 
BUFFER 

Nu kommerderen hel serie af prin- 
ter-buffere fra Action Computer- 
supplies i England. Bufferne er 
bygget til at klare hurtige output 
ved at man downloader printer fi- 
ler fra computeren. Saledes at 
denne kan fortsaette med andre 
opgaver mens bufferen klarer ud- 
skriften. Udskriftfileme bliver sa" 
holdt i bufferen indtil printeren er 
War, og af givet i sSdan et tern po at 
printeren altid kan fplge med, 
Tilslutning til bufferen er nem. Du 
tager simpelthen og stopper ka- 
blet fra computeren til printeren I 



bufferen. ogforeret kabel fra buf- 
feren til printeren. Bufferen laves i 
54K og 128K samt modeller der 
kan h^ndtere helt op til 3 compu- 
ters Disse fas i 256K og 512K. 
Samtlige modeller kan fas i 25- 
pin-serial og 36-pin prarallel ver- 
sioner. 

Priseme hgger fra 125— for en 

64K til 295- for en 512Kmulti- 

input serial buffer. 

Hor mere hos.: 

Action Computer Supplies 

Abercorn Commercial Centre 

Manor Farm Road 

Wembley 

Middx. HAO 1WL 

England 

Telefon:009 44 800 333 333 
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Det er ikke fordi der er de helt sto - 
re designmcessige forandringer pa 
Joysticks nu til dags, Det kunne se 
ud som om man har fundet den 



rette form og udfcrsel pa" det ulti- 
mativt bedste joystick, 
Hvorom alt er, bliver producenter- 
ne dog stadigvaek ved. og Compu- 
mart fra England er en af dem der 
ikke er til at standse. De har nem- 
lig lige lavet Micro Blaster der til 
forveksling ligner alle de andre 
Joysticks pa" markedet. 
Micro Blaster har ergonomisk ud- 
formet handtag og 'krop', sta"l- 
skaft, 8-vejs-arcade kvalitets mic- 
roswitches. gumrnifeidder, store 
fireknapper.ekstralangt l, 4m ka- 
bel og omskifter meilem normal 
og hurtig fire. 55 sorn du ser er det 
kvaliteten og ikke designet man 
spiller pa" efterhSnden. Det gar da 
den rtgtige vej. 

Micro Blaster koster 12.95- og 
f3s hos: 



CompuMart Ltd. 
Dept CCI 
Free post 
Loughborough 
LE1 1 OBR 
England 

Telefon:009 44 509 610444 
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"Honkie, Funk'ie, I'm a 
Turbo Junkie"! Ja, det 
har unaegteJig ikke 
skorfetpo fantasihos de 
50 joystickvindere, der 
nu far et smart TURBO 
joystick fra BMP data, 
dersammen medAlco- 
tiniscelger TURBO erne 
nerh/emme! 



JOPSTVCK 


JOYSTICK 




■ - 


■ U | 




1 * 


- - 



vinderne 
t; vinderne 
vinderne 

K— < vinderne 





Det eneste vl foriangte. var at 
tewme skulie vride hjemen og 
fliKke nogle smarte slogans sam 
men. 

°9 det gjorde del Vinderne karidu 
se.vinderoversigten. inkluslve de- 
res slogan. 

Ogfor at vinderne lige skal vide 

?URR n n e r B K MP ' S **** 9 
TURBO cobra er fflrstepramien 

og harheletreudskirteiige hand- 
tag! Udover det er det bestykket 
med 6 mlcroswitches. og styre- 
P'ndsmarvimassivtstaiiii 
Andenpra?mien er TURBO Super 
hvordet bU kan na?vnes at der er 

hele fire skyaetaster.og 8 micro- 
switches. Begge joysticks har et 

ne/tarsgarantimodnedsiidning. 
Endelig er der liliebror i senen 
rURBO Junior, der ikke kan sa me- 
pet. men til genga?|d er billfa 
Hvis dunu ikke erblandtdem der 

nar VU ndet.ellerdeftagetikonkur- 
rencen. men alligevel harlyst tfl at 

ejeetafBMP'ssmartejoysticks.sa 
gnberdu bare teiefonen. og ringer 

BMP Data. Lystrupvej 3. 3330 
G0rlo5se. tff: 02 278 100 
eller: 

Ajcotlni, Solbjergvej 14. 8260 
Vibyj. tffr 06 T 19 022 



t- praemie. 
1 stk. TURBO Cobra: 

Thomas & Nielsen 

0ster Hovedgade 4. 7560 Hjerm 
Lars Poulsen 

Troesmosevej 24. 6800 Varde 
Lars Olesen 

0stergade29. 6933Kibsk 
Frank Oddersborg 

Sognevej31.5884 Gudme 
Karsten Hansen 
Slienhegnet 21 , 
6400 Sonderborg 
Hans Chr. Fog 
Seest BaJ^ke 55. 
st. 6000 Kolding 
Kim ThieJke 

Kiintevej 7. 4654 Fakse Ladepl 

Hans J. Jorgensen 

Persievej 21.8300 Odder 
Jan B. Larsen 
R'nggade 99. 7600Struer 
Aslak Crindsted 
Hove Overdrevsvej 4. 
2765 Smarum 



Slogan: 

TUBBQ-stick. hvis DU er kvik* 
TURBO-ennykJassiker" 
*Tryk trygtrned TURBO" 

Xobra erkvalivare.Turboserien ka' 
jo Dare 

"Honkie, funkie. I'm a TURBO junkie* 

Tab ikke ^nden- tag TURBO i 
nanden" 

Tnav TURBO, en handgribelig veivare" 

•Er det gamle et mogstick? S3 k&b 
et TURBO joystick" 

TURBO, den virkert" 

'Brpdeme Bisp brugerogsa* TURBO' 



2. pramie, 
1 stk. TURBO II; 

Martin Olsen 

N0rreskowej41 ( 643ONordbora 
RuneCarlquist y 

yestergardsvej4.Vrangstrup. 
I7i Glumse 

Torben B. Risorn 

0stervangl8. 7560 Hjerm 
Martin Rix 

Postmosen 114. 3400 Hirierod 
Finn M. Somrner 
Holmevej 19, Gevning. 
4000 Roskilde 
Peter Bach 

Exnersgade5l. 1 .. 6700 Esbiero 
JesperK. Larsen J * 

Hotelstien 8, 2950 Vedba* 
JensA.50gvard 
BrSrupvej 18. Sallinq 

9670 Logstar 

Kim Erichsen 
Lupin vej 8 
Ulrich R. Jensen 
Sneppevaenget 6, 4200 

3.prg?mie-vindeme 
vil ft \besked direkte. 



Srogan 

"S*t turbo pa dit joystick - m ed et 
turbo Joystick* 

hln^°" JOy ? icket fra BMP " ***** at 
nandtere end en sker 

TURBO-den du'r. do" 

*£t joystick med navnet TURBO det er 
nogetderdu'r.do" 

e?d^nn^ ICkih3ndenerbe ^ 
end 'Ofmgrepatasteme- 

"Spil dig gennem fydmuren med TURBO* 

'Deter quickf. deter smart 

?c " ^ !? re go '- for navne t er TURBO" 
Sig TURBO til dit joystick' 



"Fyr den af med TURBO" 
4772 Stensved 

"Gar livet til joy - stick rnig en TURBO" 
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do 



Ekstra drives til Amiga - 
del 2 

"COMputer' gennemgSryderlige- 
re en portion diskstationer tii Am i- 
ga ejere. for at konstatere fordele 
og uiemper ved de forskellUje ty- 
per. Se testen i naeste nummer. 

Gigant Games Sektion 

Gleed dig - for i nasstG "Computer" 
fyrer vi den vi rkelig af med test af 
alle de nyeste superspii. Fortjered 
dig pa mindst 8 siders 64'er spil- 
tests og 4 siders Arnigames. 



Hardware Virus Detektor 

I na?ste nummer kan du for fS kro- 
ner selv bygge dig en sjov og smart 
lille virus -detektor. som kobles 
bagi din sidst tilsluttede disksta- 
tion. Hver gang en virus opdages. 
far du et hfljlydt piv fra den Itlle 
hardware-enhed. 

l^kke Spillet - del 3 

Sidste chance for at vaare med i 
Lykke Spillet foregar I neeste num- 
mer. hvor de sidste premier ud- 
traekkes til de heldige vindere, 
Der udtrsekkes vindere fra forrige 
maned. denne maneds numre og 
nseste maned numre - vsermed og 
vind! 



Totalbeskyt dine 
1541 disketter 

Vi lovede denne artikel til dette 
nummer sidst. men nu skulle arti- 
klen va?re helt klar (fylder ikke 
mindre end 7 sider) - sa der er no- 
get at gla?de sig til. Med program- 
merne der felger med. kan du kode 
dine disketter individuelT, uden at 
nogle kopiprogrammer kan klare 
dem. Derer ogsa en komplet over- 
sigt over 1541'erens hukommel- 
se. og hvordan du bruger den 
bedst. 



Derudover har vi 
selvf0lgelig : 

* Super 20 

* 64'er Magi 

* 128 Alive 

* COM/ POST 

* Amiga Magic 

* Masser af nyheder 

* og meget meget mere 



Med forbehold 
for aendringer 



Kob "COMputer" nr. 2/89 i 
kiosken fra den 26/1 1989 



'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 


Tilbyder: 


ProComputer 

Slrarnjrnarkjv* J^ 
THONvOour* 
TO 01 76 5S43 


So>i og ptogramma' 
Tlibertw 

Ccenmoaot* PC 10 w 


DAM FOTO 

Bubttorval 
BMOHMlun 


Software 
OonpU hKiilbaho" 


Veatjyek FOTO- CENTER 

7620 Lemvig 


PC-f«f (Mir* 
H#mm*OTngulBfe 

Solwafa 


Oatamagic 

Tot umvaj 7 
2730 Harlav 
TH: OS « 24 92 


Sorraare 


DAM-FOTO 

Vaslargaa* 4 
'BOO MytiaBing M 
Til; 07 73 30 72 


5oHwa>a 

JoyatfKa 


Profeaatonal Studio 
Equip. 

M.C AfidaTaeiiaijaOe 22 

tit on 13 win 


Amiga 2000 
Amiga r»ta- 
og Sottwata 


Lag A Data 

Ko<aga>oa >? 
MOO Vm" 

TO 05 36 OB 32 


Joysticks 
Softwua 


DAM FOTO 

Fi »M"«*gMr B 

77O0Tnt«M 
Til: 07 92 39 92 


So«*ata 
Joyaitcis 


Balaton 

isiMQsOa 79 
1650 KBfcsihs.r 
TH. 01 310273 


DiWnar 
JoyjncK 
Software 
Pfof. wttwaia 


Ml bo la Mlkr odaTta 

aaftftwaatt 

2100K*Oa*nar.nO 

tii oi leuea 


SorMais 


3SSS Software 

Aiolun 101 

mo n»i 

TV « 24 37 77 


Sanaa 



64/126 iflftwa'e 
Amiga sofiwlie 



5otw«)0 
DiiKariar 
PapV'bct 



Am>$4 56tTwa/* 
Amiga Mjtflmain 
Crailiva Sound 



Sorrwa* 



Morcom Data A/S 

Jaooanegaoa 7 

4700 NaWlYoC 

TII 03 72 68 88 / 72 66 34 

BlatyWte 

Foto & Compute reenter 

F(aoeiit<soo'gvai| 7 

TH 02 17 94 94 

Skandlrtavltli 
CompHJtercasnter ApS 

Faltor*. Alia 70fli 
2000 KoMnnav" f 
TH 01 3* 66 77 

HAGNER 

*\f.gafl* 26 



B.S. DATA 



Koge Bugt Data 

•■■'.■! 5 ■ ■.'-!,:,(■■ B5C 
2680 SoI'M 51ra/iC 
TttQ3t435U 

"Georg Chrlatenaen" 

A*aH»v i6 
4700 MaWvM 
Atl rMiaC . Janaen 

fil 03 7220 2* 

BMP-DATA 

Pobiom 41 
3330 Ga rinse 
III 02 27 61 00 

Pep pes Pizza 

Ooina'agaoa tO 1 
*l23Kafeann.*f,R 

TO: 01 1322 16 

Peppoa' Pizza 

RlflfiuBpi»Ba«n 57 
'S50K«t»r.nav*»V 

TOO' 32 MM 

Atcotini Hard & Software a™^ ri« ( o 

Solow-g«| 14 ogaolt«*«# 
8260 V*l>r J 
TII 06 1 ' DO 22 



Joyiicka 
Oiskdtev 



JoyiHC* 
Som,... 



Joy«l>c» 
D. s .ena- 



20% labaf d« 

pUll'f 

20% 'BH> Oi 
at* aiota 
pUU'f 




-.-i 79. f ■ ■■ -■ . 

BZOOAMMIQ S2£" 

S 08 34 33 44 mm* 
UN DATA 

MWaigada S3 

$700 Svandborg 

MMC DATA 

Ardor upvawgat S4 
5270OOWW 
Tlf » 1SB617 

Millar Data Osf 

i*\<eg6tcs<e 4 
2770 Koiln/p 
T|f: 01 51 57 00 

CPU 9000 

Noi-agada 27 
9O00 AalDo<g 

TH: OB 13 2277 

CPU 2300 

AflUgfl'Bf00af)# Ifl* 
2300 KoOannavn S 
TII 01 55 25 00 

CPU 2610 

Rboovs Centrum 208 

?610HBOOVfl 

TH 01 41 60 42 

CPU 5000 

Aboolavartlari 4S 
BO00 Ainua C 
TH 06 1130 33 

CPU 2000 

(■IkOiW AH* 14-18 
2000 KaWinavn F 
TH. 01 24121 21 

CPU 2100 

OwMofjaeo no 

Tlh Qi 4304 00 



HARD-SOFT CBM. AFD. BASIC B &a««to<i 

Dor>na*<rk««ai 71 BIG BLUE READER 

4300 SJogelie 12B 
IK 03 S3 51 01 



fern 

Moniiofa* 

□ laad/Bv 

DUft * bo«e 

f.jiaprii- 

Diogtamrna' 

MoQ*m» 

Pwiiar 

MorMoif 



Modemi 

PVinle' 



JanMBl og 
aom.*(o M 
64/ Amiga 

Joysticks og 
tomvars 4» 
64/ Amiga 

JOWftai og 
■om-ata 111 
SaVAmga 

.;ovs(.c»5 cij 
aoHwata lit 
94'Air-ga 



JoyatcKs og 
»Om»«ft t» 
84'AmioB 



JoyalicW og 
aomna'B I" 
M' AffliCA 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr defter med - 




THE FINAL 




THE FINAL CARTRIDGE III 



/Egte vinduer og 
Pulf-Down menuer 
som pa en Amiga 

Via vinduer og pult-down menuer far 
du, med m us. Joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktioner. BLa. forskel- 
Itge printer-Interfaces, BASIC-tool- 
kit notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtlgere. 

Hojoptosnings-vincJuer 

som veelges dfcrekte fra en menu- 
bjaalke foroven pa skasrmen. Der 
kan abnes et ubegraenset antal vin- 
duer- pa en gang. Vinduerne kanfrit 
flyttes rundt pa skaermen, og som 
standard findes; 

Preference-vindue 

til valg af port for mus og joystick 

mus- og joystickhastighed, skaarm- 

farver m.m, 

■LCD- -calculator 

Indtastning via mus. joystick etler 

Castatur. 



Notesbog 

Memtekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIRECTOBY-OISK'TAPE -PRINTER 
til hurtig,.direkte betjening a* alie 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed torat fryse - 
og fortsaerte naesten alle C64-pro- 
g rammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronlca/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udskri vning * udskriv- 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrfvning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Naesten alle kommandoer og funk- 
tioner. som ikke vaelges via et vin- 
due. kaldes direkte fra menu-bjasl- 
Ken Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber * Auto • Delete ' Old * 
Help * Kill ' Find * Replace • Fast for- 
mat " Scrolling op/ned ' Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af llstning. 

Specialfunkiionersorn 

GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKVTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape tit disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
retoades uden Final Cartridge III. 
Hastighed; 60K pa 15 sek, (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riskab.V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720 




Jernbanegade 7 - 4700 Naastved Tlf. 03 72 68 88 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 

DANSKTASTATUR *CtT MULTITASKING FIEKSIBIUTET MUUGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING 

OANSKOPSTASTPROGRAW FANTASTlSft GRAF1K MUSIKI STEREO VIDEOREDIGERIMG BlUEDDtGITALlSERIHG 

BRUGERVENU CHED ANIMATION 5YNTHED5ER CAD MRN 

MTUmON 4.096 FARVER TALE DESIGN WORDPERFECT 

MUS HOI OPLOSNWC TEHSTBEHANDLWG UDVIDELSE 

KOM IMD OG PP0V DROWAfCQuPUTEREN HOS DIN LOCALE COMMODORE- FORKANDIER 



Commodore 

Foft6 homUOffii fO'litTiQSl 
erbogyndt. 



